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ONSOZ

[letisim ve bilimin gelisimi son elli y1la kadar iletisim diinyasinda olan1 biteni
anlamaya yetiyordu. Ta ki dijitallesme baslayana kadar... Dijital doniistim
adeta bir devrim niteliginde ve diinyanin tarihsel siire¢ icerisinde yasadig:
biiyiik 6l¢ekli bir olusumdur. Diinyadaki tiim insanlari ve devletleri etkilemistir.
Yalniz basina teknik bir olgu degil, insanlarin giinliik yasantilarini ve diisiinme
sekillerini, iliskilerini, kariyerlerini, felsefelerini etkilemis ve degistirmistir.
Insanoglu enformasyon toplumundan ‘Ag Toplumu’na gegis yapmistir. Insan
iligkileri benzeri goriilmemis bir doniisiim siirecinden geg¢mektedir. Diinya
niifusunun yarisindan fazlasi, giinliik yasantilarinin biiyiik bir boliimiinii sosyal
medyada gecirir hale gelmistir.

Insanlik tarihi yazi ile baglar. Kitlesel iletisim, matbaa ve gazetelerin
kesfiyle gerceklesmistir. Ancak asil devrim niteligindeki degisim ve gelisim
bilgisayarlarmn icadiyla baslamistir. Internetin ve bilgisayarlarin ortaya ¢ikis
iletigim ve tasarim alanlari etkilemistir. Teknoloji sanat1 da kendi donemine
bagh olarak degistirmis ve doniigtiirmiistiir. Bu gelismeler sanat1 ve sanatgiy1
biiyiik 6l¢iide etkilemis ve gorsel alg1 anlayisina farkli bir boyut kazandirmastir.
Bilgisayarlar kendi ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanmaya baglayan tasarimci
ve sanatcilar bu alandaki egilimlerini artirdikca teknolojik gelismelere daha
cok onem vermeye basladilar. Geleneksel yontemlerle zorlanarak yaptiklari
caligmalari, dijital ortam araglariyla beraber, daha verimli ve zamandan da
tasarruf saglayarak daha kolay yapabilir hale geldiler. Elektronik sanat olarak da
nitelendirdigimiz bu doneme, ‘Dijital Cag’ ve ‘Bilgi Cag1’ da denmektedir. Yeni
medya araglarmin kullanimi ile farkli deneyimler ortaya ¢ikmaya baglamistir.
Teknolojik sanattan beslenen onemli alanlardan biri de grafik tasarim alamidir.
Gelistirilen ¢esitli uygulamalar sayesinde oldukc¢a basarili ve zamandan tasarruf
calismalar ortaya ¢ikmaktadir. Bilgisayar sanati, dijital sanatlar, gorsel sanatlar
dahil olmak iizere bir¢cok sanat dalinda bu etkileri géormek miimkiindiir. 21.
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Yiizyil sanati, gorsellik, tasarim ve gorsel algi iletisimini sekillendirerek, dijital
ortamlarda tasarlanan eserlerin sanatta yeni bir anlayisa ve yeni olusumlarin
dogmasina sebep olacaktir.

Bu ¢aligmada temel iletisim ve yeni nesil iletisim teknolojileri kapsaminda,
sosyal medyanin yapisi, yeni nesil teknolojiler, dijital doniisiim siiregleri,
grafik tasarim ve gilincel uygulamalar 1s18inda gelecekteki egilimleri {izerine
durulacaktir. Caligma literatiir tarama yoOntemiyle gergeklesecek olup,
gelismeleri daha ¢ok son yillarin bilgisiyle desteklenecektir.

Bu kitabin da kaynagi olan tez ¢alismamin biitiin agamalarinda beni engin
bilgisiyle aydinlatan ve bu yolda kendisini drnek aldigim degerli hocam ve
danigsmanim Prof. Dr. Giiler Ertan’a tesekkiir ederim. Ayrica Prof. Selahattin
Ganiz ve Dr. Ogretim Uyesi Nuri Sezer hocalarima desteklerinden dolay1
tesekkiirlerimi sunuyorum.

Her zaman varliklarini yanimda hissettigim, maddi manevi beni destekleyen,
imkanlarin1 ve sevgilerini esirgemeden sunan ve benim bugiinlere gelmemi
saglayan sevgili anneme ve babama, sevgili esime ve biricik kizima siikranlarimi
sunar, sonsuz tesekkiir ederim.

- Seref KOCAMAN
Istanbul, 2021
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1. BOLUM

1. GIRIS
1.1. PROBLEMIN TANIMI

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yaganan hizli degisim ve gelismeler, internet
ve yeni medyayr toplumsal yasamin onemli bir pargasi haline getirmistir.
Bu degisim ve gelisime paralel olarak yeni ihtiyaclar giindeme gelmistir. Bu
ihtiyaclar gorsel iletisim ve grafik tasarim alanlarimi da kapsamaktadir. Yeni
tasarim teknolojilerini daha etkili ve verimli kullanabilen kalifiye tasarimcilara
ihtiya¢ vardir. Diinyada ve Tiirkiye’de iletisim ve gorsel tasarim alanlarmin
onemi her gecen giin artmaktadir. Bu gelismelerden yola ¢ikilarak yapilan bu
caligma, Tiirkiye’de yeni iletisim olan dijital iletisim ve buna bagli olarak gorsel
tasarim alanlarindaki gelisim ve degisim ihtiyacini karsilamak, teknolojik
stirecler hakkinda bilgi vermek ve iletisimin tasarim alanindaki egilimlerini
ortaya koymak, gelecek hakkinda 6ngoriide bulunmak ve bu dogrultudaki
eksikliklerin giderilmesine katkida bulunmak amaciyla hazirlanmistir. Tiim bu

konularla ilgili problemlerin ¢éziimiine ¢aligilmistr.

1.2. AMAC

Bu caligmada diinyada ve Tiirkiye’de gelisen iletisim teknolojilerinin son
durumu hakkinda literatiir taramas1 yapilarak, giincel bilgileri ortaya ¢ikarmak
ve gorsel iletisim, grafik tasarim alanlarinda tasarimcilart yonlendirebilecek
bir¢ok yaklagim ve ¢oziim bigimlerini gelistirmeleri amaglanmistir. Calismaya
iten en O6nemli nedenler arasinda; gelisen teknolojilerin sayesinde degisen
yasam tarzlarimiza uygun iletisim bicimleri ve sanat anlayisi, tasarimsal

acidan yazilimlarin sundugu gorsel dil ve olanaklarin kullanilarak sonuca
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ulagsma egilimi, tasarimcilarin kendilerini anlatim dilinde ve bigimsel olarak
gelistirerek duyarli olmalari, yeniligi ve teknolojiyi takip etmelerinin 6nemi
ve diger disiplinlerden yararlanmalar1 gerekliligi siralanabilir. iletisimcilerin ve
tasarimcilarin ayrilmaz bir ikili olmalari, kendilerine 6zgii grafik dil ve anlatim
bicimleri gelistirmelerine katki saglamak amaciyla da hazirlanan bu tez kaynak

niteliginde degerlendirilebilir.

1.3. KAPSAM

“Dijital Iletisim ve Grafik Tasarrminda Giincel Uygulamalar, Egilimler ve
Oneriler” konulu bu ¢alisma kapsaminda; geleneksel iletisim, dijital iletisim,
teknoloji ve grafik tasarimin kavramlari incelenerek, bu kavramlarin bugiin
ve gelecekteki uygulamalar arastirilmaya ¢alisilmistir. Nitel aragtirma olarak
calisilan bu tez bes boliimden olusmustur. Ik béliimiinde ‘Temel iletisim
kavramlarr’, ikinci boliimde ‘Iletisimin Dijital Déniisiimii’ne deginilmistir.
Ugiincii béliimde ise ‘Grafik Tasarimin Giincel Uygulamalari, Yazilimlar1 ve
Egilimleri’ incelenmis, son boliimde grafik tasarimda, iletisimde ve teknolojide
gelinen son nokta hakkinda inceleme yapilarak gelecek Ongoriilerinde

bulunulmustur.

1.4. ARASTIRMA YONTEMI

Bu calismada, literatiir taramasi ve analizi gibi veri toplama tekniklerinin
kullanildig1 nitel aragtirma yonteminden yararlanilmistir. Bu baglamda nitel
verileri elde etmek igin arastirma siirecinde ulusal ve uluslararasi literatiir
tarama, dijital kiitliphane aragtirmalari, konuya iliskin yayinlanmis kitaplar ile
internet kaynaklarindan yararlanilarak, konularla ilgili son bes yilin verileri
1s181inda ¢aligilmastr.
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2. BOLUM

2. TEMEL ILETISIM KAVRAMLARI

2.1. ILETISIM KAVRAMI

flk¢aglardan giiniimiize degismeyen tek sey insanmin dogasi geregi bilgi,
duygu ve diisiincelerini baskalarma aktarma istegi olmustur. Insan ates ve
dumani sozsiiz ileti olarak kullandig1 gibi yaya olarak da s6zlii mesaj iletilerini
kullanmistir. O giinlerden bu yana insanlarin siirekli olarak bilgi edinme merak1
ve iletisim kurma istegi zamanin gelisimine gore siirekli gelisim gostererek
devam etmistir (Isik, 2018, s. 18). Iletisim zenginlik ve cesitlilik bakimindan

bugiine kadar ¢ok uzun bir zaman diliminde gelmistir.

Insanligin yeryiiziindeki varolusu kadar eski bir kavram olan iletisim; var
oldugundan itibaren kendisi ve g¢evresiyle olan iliskilerinde siirekli iletisim
halinde olmustur. Gerek kendisi gerek baskalariyla olan etkilesimlerinde
yasantisini zenginlestiren ya da fakirlestiren iletisim, hem kisisel, hem de
toplumsal bir siirectir. Insan davramislarinin temelini olusturan iletisim, iletmek
istedigimiz mesaj1 karsi tarafa istedigimiz bigimde aktarabilmek ve ondan
bekledigimiz tepkiyi alabilmek ¢abasina gireriz. Hayat boyu siiren bu ¢ift yonli
aligveris cabamiz, gercekte uyumlu bir yasami gerceklestirmeye yonelik bir
cabadir (Ozaralli, 1997, 5.69).

Insanla baslayan ve onunla devam eden bir olgudur iletisim. Gegmise
gittiimizde insanin varolusundan beri siiregelen bir kavramdir (Glingor, 2020,
s. 44). Insanlar hayatlarmi 6nceki donemlerde yapilmis olanlari taklit ederek
gegirirler.

[letisim, insanin yasantisin1 devam ettirme bigiminin bir sonucu ve insanin

var olmasinin gelismelere gore degisiklik gosteren bir olgudur (Oskay, 2017,
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s. 15). Hayatin genel akisi insan etkilesimleriyle olur. Birden ¢ok insanin bir
araya gelip birbiriyle etkilesime gegmesi iletisimin bagladigi anlamia gelir
(Ciiceloglu, 2002, s. 45).

Insandaki en belirgin iletisim giidiisii talep etmektir (Tomasello, 2019, s. 75).
Insanoglu sosyal bir varliktir, sosyallesmesi kagmilmazdir. Bir baska deyisle
yasantisini siirdiirebilmesi i¢in baskalarina ihtiya¢ duyar. Bu sosyallesmek
igin gerekli temel yontemdir (Isik, 2018, s. 13). insanlarin birbirlerini
anlayabilmeleri ve yasantilarmi siirdiirebilmeleri igin iletisim zorunludur.
Insanin sosyal yasantisinin temelidir. Eksiklerini iletisim kurmasi ile giderir
(Tutar & Yilmaz, 2005, s. 19).

Semboller ve isaretler yoluyla mesaj iletimi amacini tasiyan iletisim kokeni
itibariyla Latince ‘communis’ (miisterek, ortak) kelimesinden tiiremistir.
Ingilizce ve Fransizcadaki yazilist ‘communication’ (komiinikasyon) olarak
adlandirilir (Zillioglu, 2014, s. 22). Bu nedenle iletisim canlilar arasindaki
ortaklasa kavramlar1 ele alan bir siire¢ olarak yapilabilir. iletisim sadece
insanlart degil tiim canlilar1 kapsar. Ve ihtiya¢ gereksiniminden kaynaklanir
(Tutar & Yilmaz, 2005, s. 15). Iletisim, dogdugumuz andan itibaren tiim canlilar
arasinda iglemeye baslamis olan bir paylagim alanidir.

Tirk Dil Kurumu (TDK)’ya gore iletisim, duygu ve diislincelerimizin,
mantikli bir bicimde karsimizdakine aktarilmasi, iletilmesi ve haberlesme;
telefon, telgraf, televizyon, radyo gibi araglardan yararlanarak yiiriitiilen bilgi
aligverisi, bildirisim olarak agiklanmaktadir (TDK, 1983, s. 578).

fletisim {i¢ ayr1 6gede incelenir. iletiyi gdonderen, anlam agimlamasi yapan
ve bu iki kavram arasinda iletinin gonderilmesinde kullanilacak iletisim
kodlamasi, bir ileti olusturan. Burada ileti kaynak, alic1 hedef kitle, gonderilen
bildirim de ileti oluyor. (Oskay, 2017, s. 24)

Kavram olarak sosyal yapiy1 i¢inde barmdiran iletisim, kiiltiiriin alt yapist
olan sosyal deger ve normlar, sosyal iliskiler ve farklilagmalar tarafindan
belirlenir. Bu nedenle iletisim toplumlar ilgilendirir (Bal, 2013, s. 22). Tiim
iletisim eylemleri kiiltiirlerin 6grenilmesi, paylasilmas1 ve diger kusaklara
aktarilmasinin da bir neticesidir. (Caglak, 2016, s. 2)

Marshall McLuhan, iletisimi tipki elektrik akimma benzetir. Gorsel
veya isitsel yolla iletisim saglayan toplumlarda elektrige benzer bir akisg
gozlemlendigini sdyleyen McLuhan, “Birbirinden farkli topluluklarda,
diinyanin herhangi bir yerinde gerceklesen olaganiistii bir olay karsisinda, diger
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toplumlarin da etkilendigi ve hatta sanki bir tehlikeyle yiiz ylize kalmigcasina
hissedebildikleri” s6z konusu olmustur diyor (McLuhan & Powers, 2020, s.
14).

Iletisim koken olarak eskilere dayansa da bilimsel kavram olarak ele
almmasi 20. Yy.’in baslarina rastlar. Kitlesel iletisim araglarmin gelismesiyle
beraber 19. Yy. 1n ortalarindan itibaren sosyal bilimlerin ¢esitli alanlarinda ele
almmistir. Ancak kurumsal ve yontem bilimsel olarak 1. Diinya Savasi sonrasi

alan olarak c¢aligilmaya baslanmistir (Giingor, 2020, s. 23).

Tiim canlilar i¢in 6nem arz eden iletisim 6zellikle insanlar arasinda degerini
gittikge arttirmaktadir. Onemi gittikge artan iletisim disiplinler arasi bir alan
olarak da oldukga degerli bir bilim dalidir. Son yillarda iletisim teknolojisinin
de gelismesiyle birlikte icinde bulundugumuz ¢ag, “bilgi cagr ve dijital
¢ag” olarak adlandirilmistir. Bu nedenle iletisimin 6nemi bir kez daha
ortaya ¢ikmaktadir. Kelime olarak yiizyillardir sylenen ve kokii Latinceden
gelen iletisim kavrami insanoglunun ve teknolojinin degisimine bagli olarak
gelismektedir (Gilingor, 2020, s. 43-44). Tim bu agiklamalardan yola g¢ikarsak
iletisim kendi olusum siire¢lerini sekillendirirken gelisimini de aktarimlar ve
anlamlar iizerinden yapmaktadir. Gelisen teknolojiler iletisimi daha kolay hale
getirirken diger taraftan da insanlarin teknolojiyi yakindan takip etmesi ve
kendisini gelistirmesi s6z konusudur. I¢inde yasadigimiz bu diinya her yonden
gorsel, isitsel, dokunsal ve farkli uyarilart aldigimiz karmasik bir diinyadir.

Kisacasi insan olmadan iletisim olmaz, iletisim olmadan da insan olmaz.

2.2. KISACA ILETIiSIMIN TARIHCESI

Insanlik tarihinde iletisimin 6nemi tiim ¢aglara yayilmaktadir. Diisiiniirlerin
ve bilim insanlarinin siirekli 6ncelikli konusu ve alan1 oldu (Giingor, 2020, s.
13). Iletisim insanin varligim siirdiirebilmesi bi¢imidir. (Oskay, 2017, s. 15).
Insanoglunun hayatinin vazgegilmez bir pargasidir (Erol, 2012, s. 11). Tek
tarafli veya karsilikli olarak yaptigimiz etkilesimlerimizde hayatimizi olumlu
ya da olumsuz etkileyen iletisim, bireysel ve toplumsal bir olgudur (Bahar,
2016, s. 1). Iletisim aym zamanda hayatimiza anlam katan bir siirectir. Ister
istemez bagkalariyla ve bagka gruplarla iletime gegeriz (Tutar & Yilmaz, 2005,
s. 15). Toplumsal hayata gectigimizden beri kiiltiirel varligimizi korumak ve
aktarmak i¢in siirekli olarak iletisim kurmaya ihtiya¢ duyariz.
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Diinyadaki tiim canli tiirleri miikemmel iletisim sistemleri kurmuglardir.
Ancak bir tek insan konusma yetenegine sahip olmustur. flkel magara resimleri
ve isaret dili olarak baglayan siire¢, kendini diger insanlara ifade etmenin sonsuz
cesitliligine dondstiirdii (Creative Displays Now, 2020).

Insanlar dogrular1 yanlislari, iyilikleri giizellikleri, ahlaki ahlaksizligi, tiim
yapmasi gerekenleri ve gerekmeyenleri, toplumun koydugu diizene uymay1
kisacasi iilkesinin yararina olan biitiin degerlere sahip ¢ikmayi, cahillikten
kurtulmay1, bilimi, bilgiyi hep iletisim siireclerinde 6grenirler (Goneng, 2007,
s. 91). iletisim adeta yasayan bir organizma gibidir. Insanhigm ve teknolojinin
etkilesimine paralel olarak geligir. Son derece genis kapsamli bir alandir. Biitiin
canlilar gibi yagsam dongiisiinde stirekli olarak kendini geligsmeler 15181inda yeniler.

letisimin-tarihi. (15.10.2020)

Sekil 2.1.: Fransa’daki Chauvet Magarasi’ndaki ¢izimler.

Teknolojideki gelisimin hizli olmasi, yeni iletisimin kendisine kitlesel
olarak kanallar bulmasi ve bunun toplumla bulugmasi, genis bir kullanici ve
tilkketici agina sahip olmasi, ¢esitli iletilerden etkilenmesi iletisim kuraminin
yeni bir bilim dali olarak gelismesine yardimci olmustur. Sosyoloji biliminin
icerisinde yer alan disiplin ayr1 bir dal olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu niteligi
kazanmasi 19. Yiizyilda Avrupa’da, 20. Yiizyilda ise ABD’de olmustur (Aziz,
2006, s. 1). Insan yasamini teknoloji sekillendirmistir. Buna bagli olarak da

22|
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sosyal yasamda siirekli degisimler meydana geliyor (Aydon, 2015, s. 160).

fletisim olgusunun insanlik tarihi kadar eski oldugu anlasilmaktadur.
Haberlesme igin kullanilan dumanlar, magara duvarlarina cizilen sekiller,
hayvan boynuzlar, ath haberciler ve birtakim yerel kabilelerde kullanilan
davullar, maraton kosuculari, giivercinlerle baslayan iletigim, insanlik tarihinin
kirilma noktalarindan biri olan matbaanin icadiyla 6nemli bir agama kat etmistir.
Bilimin ve teknolojinin geligsmesiyle beraber elektrigin ve telgrafin icad: ile
doniim noktasi yasadi (Uyanik, 2016, s. 59).

Yaklagik 100.000 bin yil once jest ve mimiklerle saglanan iletisim bigimi,
insanin ve teknolojinin gelisimi sonucu iletilerin kalict olmasimin gerekliligi
nedeniyle ¢esitli yollara basvurulmustur (Crowley & Heyer, 2019, s. 17).
Yasamin gitgide karmagik hale gelmesi ve dnemli seyleri hatirlamalari sorun

haline gelince insanoglu baska arayislara girmistir.

Insanin yaradilisindan bugiine kadar gecen tiim evrelerin sonucu olarak
iletisim de buna bagl olarak gelisim gostermistir. Insanlar gecmisini taklit
ederek yasarlar ve ona gore bigimlendirirler. Ilk teknolojik araglardan
glinlimiize kadar gelen degisim insanla birlikte ileti bigimlerinin de gelistigi
gozlemlenmistir. Fiziksel varligini siirdiirebilmek ve daha giiglii olabilmek
admna ¢esitli iletisim araglari kullanmislardir. Kullanilan araglar insanlarin
haberlesme ihtiyaglarina gore ve toplumlarin her tiirlii iletisim ihtiyacina
yonelik gelisim gdstermistir (Goneng O. , 2012, s. 58). {1k iletisim arac1 olarak
sayilan hayvan sayilarmi belirten ve c¢entik atilarak kullanilan kemiklerdi.
Ayrica ayni sekilde arazilerin 6nemini gostermek i¢in kullanilan tas veya cesitli
kiitiikler de bu sekilde kullanilan araglar arasindaydi. Insanoglu kendisinin
iletisim alanini ¢esitli iletisim araclarinin icadi ile genigletmistir (Crowley &
Heyer, 2019, s. 17). Iletisim araglarinda her tiirlii degisim, insan iliskilerine
de niteliksel olarak doniiserek bireyler ve toplumlarin yasantisinda biiyiik bir
degisime sebep olmustur.

fletisim biliminde adimi olduk¢a duydugumuz McLuhan, Ong, Innis ve
Lavelock gibi bu konuyla ilgilenmis tiim diisiiniirlere gore; iletisim teknigi
olan dilin ortaya ¢ikmasi ve devamindaki her tiirlii teknolojik degisim, diisiince
yapilari, insan iligkileri ve buna bagli olarak iktidar bigimleri olusturmustur.
Insanlarin iletisim kurduklar1 medya ortamlari, onlarin diisiinme bigimlerini
dogrudan veya dolayli olarak sosyal yapilarim etkiledigini disiiniirler (Baldini,
2000, s. 5).
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[letisim insanlar igin zorunlu bir ihtiya¢ olmustur ve insanlk tarihi kadar
eskidir. Insan her cagda iletisime énem vermis, haberlesmeyi cesitli yollarla
gelistirmistir. Bunu; ses yoluyla, dumanla, 6zel kosucularla (maraton), denize
atilan siseyle, 6zel yetistirilmig giivercinlerle, 6zel yetistirilmis vahsi kuslarla
veya farkli hayvanlarla yapmistir. Bazen de ulaklarla, kervanlar araciligiyla,
seyyahlarla, askerlerle, el¢ilerle yerine gore de posta arabalariyla ya da
postacilarla ve bisikletli kuryelerle gonderileri sahiplerine ulagtirmak icin ¢aba
gostermisler (Bezaz, 2007, s. 6).

[k caglarda insanlar iletisim kurabilmek adina seslerini ve beden dillerini
kullanmiglardir. Magara duvarlari resimleri, duman kullanimi, posta giivercinleri
ve ulak kosumlar iletisimin temellerini olusturmustur. Stimerliler, Misirlilar,
Inkalar ve Anadolu’da Hititler, Fenikeliler, Asurlular gelisen tiim iletisim
araglarinda etkili olmuslardir. Taglardan, agaglardan, hayvan kemiklerinden
faydalanarak sekilleri ve igaretleri; topragi, kayalari, dogay1 kullanarak yaziy1,
sembol ve simgelerden alfabeyi, diisiincelerini diger nesillere aktarabilmek
amaciyla kagidi ve insanligin doniim noktasi olan tiim bu verileri ¢ogaltmak
ve yaymak icin matbaayi1 ardindan sanayilesmeyle birlikte, elektrigi, telgrafi,
telefonu, radyo ve televizyonu, bilgisayar teknolojilerini son olarak da 20.
Yiizyilda interneti iletisim araglarina dahil etmistir (Giines, 2013, s. 277).

[letisim ve medya, kendinin tekrar1 gibidir. Insanoglunun yeteneklerine bagli
biyolojik bir modeldir. Gegmisten giiniimiize taklit ederek gelisir. McLuhan’a
gore, tekerlek ayagin uzantisidir, kitap goziin uzantisidir, elbise derinin, elektrik
devresi ise sinir sisteminin uzantisidir (McLuhan & Powers, 2020, s. 145).

2.2.1. Ge¢misten Giiniimiize fletisim Araclar:
2.2.1.1. Hesap Taslan

Yazidan Once insan yapimi hesap taglar1 bilgi amagh kullanilmaya
baslanmistir. Piktografiyi miijdeleyen hesap taslar iletisim ve kayit tutmak
amaciyla kullanildi. Bu sistem ayni zamanda bir koddu. Belirli miktardaki
mallar1 temsil ediyordu. Koni, kiire, oval, kiip, silindir, merceksi disk
seklindeydiler. Az miktarda tahili koni, ¢cok miktarda tahili kiire, bir kiip yag1
oval temsil ediyordu. Koni ve kiire litreye esdegerken, silindir ve merceksi disk
hayvan sayilarini gosteriyordu. Hesap taslari hem niteliksel hem niceliksel bilgi
tagiyorlardi (Crowley & Heyer, 2019, s. 27).




Seref KOCAMAN

B gv s .
Fapave

Cose

a500 MO,

: @

szaa MO — — ==

3000 M. Sayma ilk Yaz 1k Kil

Taslan  Ornekleri  Ornekleri Say_n‘.al

Omek]er pikt{)g raﬁk
Ornekler

Kaynak: Woods, (2011, s. 47), Visible Language, Chicago Universitesi Dogu
Enstitiisii, Chicago-ABD (10.01.2021)

Sekil 2.2: Hesap taslari.

Kayit ve isaretleme sistemi olarak kullanilmis hesap taslar1 M.O. 4. yiizyilda
piktografik yazinin ve ¢iviyazisinin dnciisii olmustur. Bu sistemin ortaya ¢ikist
insanlik tarihinin doniim noktalarindandir. Geometrik formlardan olusan hesap
taglar1 “token”, Mezopotamya’daki yOnetim sistemlerinin gelisimiyle ortaya
cikmistir. Yazinin gelisiminde de rol oynayan hesap taslari yazidan sonra da
kullanilmigtir. M.O. 3. Ve 2. yiizyilda kullanilan hesap taslar1 yapilan kazi
caligmalarinda 48 adet koyunu temsilen 48 adet tagla bulunmustur. Kullanimi
kolay olan ve okuma yazma bilmeyenler tarafindan da aktif olarak veri
depolama olanagi sunmustur. Ulkemizde de Asurlularin baskenti olan Ziyaret
Tepe’de yiiriitiilen kazilarda hesap tasglarina rastlanmistir (Macginnis, Monroe,
Wicke, & Matney, 2020). Hesap taslar1 ekonomiyle ilgili olup her bir hesap tasi
belirli miktarda mala denk geliyordu (Crowley & Heyer, 2019, s. 45).
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2.2.2.2. Inka Kayit Sistemi Quipu Diigiimleri

Kayit tutmak amaciyla bir ¢ok farkli malzeme kullanmilmistir. Quipu ya
da khipu (konusma diiglimleri) quechua dilinde diigiim veya hesap anlamina
gelmektedir. inka Imparatorlugu’nda ve And Daglar1 bélgesinde Inka dncesi
de kullanilan kayit ve hesap sistemidir. Muhasebeyi ve tarihi olaylar1 kayit
altina aliyorlardi. Bir tiir kod sistemiydi. Diigiim atma yontemiyle kullanilirdi
(Crowley & Heyer, 2019, s. 52).

Kaynak: https://ancientsummit.com/learn-here-about-the-rare-string-based-device-or-
incan-calculator-the-quipu/ (15.01.2021)

Sekil 2.3: Quipu ipleri.

Quipw’lar aymi zamanda “Diigiim Mektuplari” sayilirdi. Sarkan ipler
seritler halinde diigiimlerden ve ¢esitli renklerden olusuyordu. Her bir rengin
anlami vardi. Kirmiz1 askeri, sar1 renk altini, beyaz renk glimiisii, yesil renk
misir1 temsil ediyordu. Quipu’lar evcil hayvan sayiminda ve diigman hakkinda
bilgi géndermede de kullaniltyordu. Bunun igin Inka kentlerinde 6zel quipu
coziiciiler vardi. Sayilarda tek diigiim 10, ¢ift diiglim 100, t¢ diigliim 1000
olarak kabul ediliyordu (Bezaz, 2007, s. 9).

2.2.2.3. Dil ve Yaz

Insanoglunun yaziy1 icad etmesinin seriiveni yaklasik 30.000 yil &ncesi
magara duvarlarina ¢izmis olduklart resimlerle baslar. Duvarlara kirmizi asi
boyast (okr, demir oksit icerikli toprak boya), odunkomiirii, kantasi, cesitli

minareller ve kus pisligi ile gergedan, mamut, ayi, aslan, at, bizon, ¢akal ve
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baykus gibi resimleri ¢iziyorlardi. 5000 bin yil 6nce baslayan tarih de yazi
ile iligkilendirilir. Yaz1 Oncesi doneme “tarihdncesi” (prehistoria) denir. Ve
bu dénemdeki yapilan her tiirlii isarete, “petroglif” (oymak, yontmak) diye
adlandirtlir (Tez, 2018, s. 42). Yazinin icadi, insanoglunun uygarlagmaya
baslamasinin 6nemli asamalarindan biridir. Tarih boyunca farkli kiiltiirler,
farkli yazi sistemleri olusturmustur. Civiyazisi, Hiyeroglif ve Cin yazisi
bunlarin énemli drneklerindendir. Insanlik tarihinin en dnemli bulusu yaz1 ayni
zamanda soziin teknolojik halidir. Ciinkii tarihi kayit altina almamizi saglamistir
(Crowley & Heyer, 2019, s. 53). 40.000 y1l kadar 6nce magaralarda hayvan
resimleri yaparak baslayan ve insanlik tarihine yon veren en 6nemli icattir yazi.
Bir giinde olusmayan yazi insanlik i¢in yaklagik 7000 bin yil bekledi (Jean,
2012, s. 11). Konusan dili goriiniir, bilgiyi kayit altina alinir ve okunabilir hale
getirdi. Yazi binlerce kilometre uzakliklardaki kisilere mektup gondermek,
talimatlar veya anlagmalar yapabilmeyi sagladi. Devrim niteliginde, 6n énemli
bilgi teknolojisi oldu (Woods, 2011, s. 7). Bagka bir deyisle yaz1 kulak ve jest
yardimi olmaksizin sekillerin araciligiyla dilin anlatimini kolaylastiran yegane
aracgtir (Fischer, 2017, s. 81). Bu nedenle yazinin bulunusu insanlik tarihinde
en 6nemli basamaklardan biridir (Kilig, 2009). Bu 6nemli bulus ilk defa Bati
Asya’daki Firat ve Dicle nehirleri arasinda Mezopotamya’da gerceklesmistir.
Misir’dan Indus Vadisi’ne uzanan genis bir cografyada muhasebe cetelesi
tutmada ve kay1t gereksinimi nedeniyle ortaya ¢ikt1 (Jean, 2012, s. 12).

Kaynak: https://arkeofili.com/tarih-oncesi-donemden-11-magara-sanati/ (19.01.2021)

Sekil 2.4: Magaralardaki ilk haberlesme veya uyari sekilleri.

[k yazi, asag1 Mezopotamya’da uzunca gegen evrim sonucu, Siimer’de
M.O. 3500-3000 yillar1 arasinda ortaya ¢ikmustir. Yazinin icadi, kentlesmenin,
tarim ve ticaretin gelismesi sonucu ihtiyaca binaen ortaya ¢ikmistir. Ancak
birden bire bir kiiltiirel geligsim olarak ortaya ¢ikmamistir (Kramer, 2002, s. 60).
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Milattan 6nce 11. Yildan baslayarak, cesitli malzemeler {izerinde deneyimler
kazanarak, yaziya benzer karalamalarda bulunarak son halini alan yazi,
Stimerlere ¢ok sey bor¢ludur. Siimerlerin yazi bi¢imi ¢ivi yazistydi (cuneiform
script). Kamuisla kil tabletler {izerine kazinarak yazildigindan bu ismi almisti.
Baslangicta piktografik (nesneleri gosteren isaretler, resim yazilar) yazi olarak
gelismistir. 1200 civarinda sekil kullanan bu yazi, sonralar1 her bir kavram i¢in
isaret olusturularak ideografik (kavramyazilar) yaziya doniigmiistiir. Ancak
bu yazi tiiriiniin de okumanin ve yazmanin zor olmasindan kaynakli degisim
bas gostermistir. Ve yeni yaz1 bi¢imi, hece tabanli fonogram olmustur. Burada
sekil say1s1 600’e inmistir. M.O. 2000’lere gelindiginde yazi, Asurlu tiiccarlar
sayesinde Anadolu’ya gelmistir (Atabek, 2020, s. 113).

(20.01.2021)

Sekil 2.5: Piktogram ve fonogram.

Yazinin ilk zamanlarinda, alisveris gibi ticari faaliyetlerin kayit altina
alinabilmesi ve ilgili mallar1 temsil edebilmesi icin ¢esitli sembollerle
kullanilmaya baslandi. (Zillioglu, 2014, s. 141) Bu semboller genellikle ilgili
resmin basitlestirilmis bir haliydi. Ilk zamanlarda uygulanan bu ydntem her
sembolii veya nesneyi anlatan kelimeye karsilik gelirken zamanla seslere
karsilik gelen semboller ortaya ¢ikti. Buna bagli olarak yazinin sekli de degisti.
Resme benzeyen sekillerden bu resimlerle pek alakasi kalmayan isaretlere
dogru evrildi (Goneng E. , 2007, s. 94-95). Eski yaz1 sistemlerinin timii ¢ivi
yazisi, hiyeroglif ve Cince harflerden etkilenerek resim yazi olarak ortaya ¢ikti
(Poe, 2015, s. 115).
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Kaynak: https://www.wikitarih.com/civi-yazisi/ (25.01.2021)
Sekil 2.6: Civi yazisi 6rnegi.

Diger taraftan bazi uzmanlar yazinin M.O. 3000 yillarinda incil’de ad1 Erech
olarak gecen bir sahsin bilingli olarak yaziy1 buldugu sdylenmektedir. (Crowley
& Heyer, 2019) Bunun yani sira bir cok medeniyette kendilerine has yazi stilleri
gelisti. Sirastyla Siimer ¢ivi yazisi, M.O. 3000’ de Mezopotamya ¢ivi yazist ayni
sekilde Misir’in hiyeroglifleri, M.O. 1600 yillarinda Girit Adasi’ndaki Minos
uygarlig1 “Linear A” yazis1 ve Miken uygarliginda “Linear B” yazis1 (¢izgisel
yaz1), M.O. 3000-2400°de Hint yazisi, M.O. 1500 yillarinda Maya ve M.S.
1400 yillarinda Aztek uygarliginin yazi bigimleri de gelismistir. (Woods, 2011,
s. 33) Civi yazis1 Stimerlerle birlikte tiim Anadolu uygarliklarina, Elamlilar,
Akadlar, Asurlular, Persler gibi bir ¢cok halk tarafindan binlerce yil kullanildu.
Daha sonralar1 Anadolu’da ikinci bir yazi dili olan hiyeroglif yazi sistemi gelisti.
Her iki yazi1 ¢esidi igin kaya, tas, kil malzeme olarak kullanilmistir. Hiyeroglif
yazi ¢esitli figlirlerle anlatim anlamina gelir (Goneng E. , 2007, s. 95).

Kaynak: https://tr.wikipedia.org/wiki/Linear_A / https://educalingo.com/tr/dic-en/
linear-b (29.01.2021)

Sekil 2.7: Linear A ve Linear B (¢izgi) yazi.

2]
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Misirlilar, M.O. 3000 yillarinda, yakin komsularindan farkli olarak hiyeroglif
denilen resim yazi sistemini kullantyordu. Misir’da yazi tipki Stimerliler gibi devlet
islerinde, muhasebede, hukuk kurallarinda, evlilik sézlesmelerinde, mal satiminda
ve giinliik hayatta resim yazi (hiyeroglif) kullanildi. Ancak bu yaz tiirlerinde ¢ok
fazla sembol bulunuyordu. Bu yiizden yazi yazmak ve 6grenmek oldukca zordu
(Jean, 2012, s.30-31). Giiniimiizii etkileyen alfabetik yazi, M.O. 1400’lerde Lazkiye
(Suriye) yakinlarinda yasayan ve Sami dili kullanan Ugaritliler, isaret sayilarimni 28’e
indirerek alfabeye benzer Lineer yazi stilini gelistirdiler. Yine bir Sami halki olan
ve Beyrut (Liibnan) bolgesinde bulunan Biblos uygarlig: vasitastyla yazinin bu hali
Fenikelilere gegmistir. Yazi bundan boyle kil tabletlere degil, papiriislere yazilmaya
baglandi. Deniz ticareti ile ugrasan Fenikeliler sayesinde de yazi1 Akdeniz’e ulagti. 22
harf kullanan Fenikelilerin yaz stili Arapga ve Ibranice’nin de temelini olusturdu.
Akdeniz iizerinden Yunanistan’a ulasan yazmin bu bigimi, M.O. 600’lii yillarda
Yunan alfabesini dogurdu (Tez, 2008, s. 105). Boylece kullanilan harf sayis1 azaldi
ve el yazmali (chirografik) donemi basladi. (Jean, 2012, s. 52). Fenikeliler ayni
zamanda 1°den 9’a kadar olan say1 sistemini de Dogu’dan almislardi (McLuhan &
Powers, 2020, s. 211).

Kaynak: Woods, (2011, s. 4), Visible Language, Chicago Universitesi Dogu
Enstitiisii, Chicago-ABD (04.02.2021)

Sekil 2.8: Ug dilli metin igeren siis mandali (Eski Farsca, Babilce, Elamca).
Persepolis, Iran. Akamanis dénemi.

Kl
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--I-

Kaynak: http://alirizasigirci.blogspot.com/2013/05/fenike-alfabesi-tum-alfabelerin-
atas.html (05.02.2021)

Sekil 2.9: Fenike alfabesi.

Ayrica yazinin icadi biiyiik bir iletisim devrimine yol agmistir. (Labarre,
2012, s. 12-13). Giiniimiize geldigimizde bizler hala Romalilar’in biiyiik
harflerini kullaniyoruz (Yilmazer, 2017, s. 10).

Kaynak: https://susannehaun.com/2015/04/29/der-titusbogen-im-forum-romanum-

zeichnung-von-susanne-haun/8-inschrift-titusbogen-c-foto-von-susanne-haun/
(15.02.2021)

Sekil 2.10: Titus taki, Roma yazit1.




Dijital Iletisim ve Grafik Tasariminda Giincel Uygulamalar, Egilimler ve Oneriler

Kaynak: Visible Language, Christopher Woods. S. 28-29 (15.02.2021)

Sekil 2.11: Yazi tarihinde 6nemli merkezler; Cin, Orta Dogu, Orta Amerika.

Teknolojik gelismeler sayesinde yaziya yeni bir dil eklenmistir. Bilgisayar dili
olarak da nitelendirdigimiz bu sistemdeki yazi, evrensel kod (Unicode) olarak
adlandirilmaktadir. Tarihsel ve modern yazi olarak 139 farkli yazim sistemine ait,
136,755 karakteri barindirmaktadir. Giintimiizde yazi bilgisayarlarla birlikte yeni
bir evreye girerek encoding karakter kodlama bigimini almistir. Bu evre dijital
yazi sistemini dogurmustur (Atabek, 2020, s. 114). Boylece ge¢cmis tarihlerde
bulunan yazili kiiltiirlerdeki el yazmalarini, yeniden derleyerek dijital ortamlarda
kullanimin 6nii agilmistir. Bunun sonucu olarak insanlar yazili metinlere {icretsiz
ulagir hale geldi. Diger taraftan yazinin teknolojiye baglh olarak, tipografik acidan
gelismesi sanatsal yoniiyle de 6ne ¢ikmustir. Grafik tasarimda kullanilan dijital
uygulamalar sayesinde, elektronik kitap, dergi, gazete, afis gibi caligmalarin
mizanpajlaria da olumlu katki saglamaktadir.

2.2.2.4. Yazinsal Mektup

Yazili mektubun tarihgesi ¢ok eskilere dayanmaktadir. Yapilan ¢aligmalarda,
en eski mektuplardan biri Stimer dilinde ¢ivi yazistyla yazilmis bir kil tablettir
ve yaklagik 1.0. 2100-2016 arasinda bir zamana tarihlendirilmektedir (Yalvag,
1972, s. 27).
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Kaynak: PTT, Ge¢misten Giiniimiize Posta, s. 330 (15.02.2021)
Sekil 2.12: Asur Tas Tablet Mektuplart.

Yazinin bulunmasiyla beraber mektupla haberlesme sistemleri dogmustur.
“Yazili haber” olarak da nitelendirilen mektup M.O. 2000°li yillarda Misir’da
baslamis, M.O. 1000’1li yillarda Cin’de ilk postanelerin devreye girmesiyle
devam etmistir. Postanin bir yerden bir yere gitmesinde, postacilarin araliklarla
kurulan ahirlara kadar gidip postay1 oradaki bir diger postaciya emanet etmesi
seklinde ilerliyordu. Yol iistiindeki ahirlara ugrayarak hayvan degistiren
postacilar uzak yerlere daha kisa siirede ulasabiliyordu. Bunlar ayn1 zamanda
ulak gorevi de goriiyorlardi. Yeni posta sistemleri Cenova ve Venedik’li
tacirlerin 6nderliginde 15. ylizyilda kuruldu. Posta hizmetleri zor is oldugundan
mutlaka koruyucular1 vardi. Birbirlerini bir ¢esit ses ¢ikartan posta borulari
kullanarak uyartyorlardi. Avrupa’da ticaretle birlikte iletisimin ve sanayinin
gelisimiyle birlikte “ulus devlet” anlayis1 yayginlasti. Buna bagli olarak posta
hizmetlerinde de biiyiik ilerlemeler oldu. Fransa’da posta hizmetleri kamuya,
Ingiltere’de 6zel tesebbiislere verilerek bugiinkii halini aldi. 19. yiizyilin
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basinda Osmanli imparatorlugu’nda da 6nemli liman sehrimiz Izmir’de ilk

postane acildi (Bezaz, 2007, s. 7).

Kaynak: https://t24.com.tr/yazarlar/irfan-yalin/postanin-tarihi,23935 (15.02.2021)

Sekil 2.13: Posta arabalari.

2.2.2.5. Kagvdin Yolculugu

Yazinin gelisimine paralel olarak, ilk donemlerdeki yazi tagiyicilari; papiriis,
keten bezi, balmumu tabletler Misir’da, tas, kil tabletleri Mezopotamya’da,
mermer Yunanistan’da, bakir, kayin agaci kabugu, palmiye yapraklar1 Hindistan
ve Gilineydogu Asya’da, deri Lut Golii civarinda, ipek ve bambu Cin’de ve
ahsap da Iskandinavya’da kullanilmigtir. Bunlardan en énemli olanlar ise
Stimer kil tabletleri ve Misir papiriisleriydi. Ayrica daha sonralar1 kullanilan,
Pergamum (Bergama) derisi anlamina gelen parsomen kagidi da vardi.
Cin’de M.S. 105 yilinda Ts’ai Lun (50-118) adinda bir saray muhafizi kagidi
buldu. Suyu kaynatarak igine; pacavralardan, palmiye yapraklarindan, bambu
levhalarindan, bambu yapraklarindan, hurma yapraklarindan, pamuktan, piring
saplarindan, aga¢ koklerinden, kenevirden, balik agalarindan ve dut agaci
kabuklarindan elde ettigi malzemeyi kaynamis suda, doverek, parcalayarak

)
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hamur haline getirip ve siizgecten gegirerek giineste kurutma sonucu kagidi
elde etmeyi bagardi. Bu yaz1 tastyicilarinin tigiinciisii oldu (Tez, 2008, s. 37).

Suyunu
Alma

Kaynak: https://bilimdili.com/arkeotarih/tarih-tarih/dort-buyuk-icat-1-kagidin-icadi/
(25.02.2021)

Sekil 2.14: Cin’de yiizen elekli kagit tiretimi.

Cin’de 2. Yiizyilin baglangicinda kullanilmaya baglayan kagidin yapimi uzun
yillar bir sir gibi saklandi. Kagit M.S. 604 yilinda Kore’ye, M.S. 610’da Japonya’ya
daha sonra Ozbekistan’daki Semerkant’a geldi. Semerkant’n Miisliimanlar
tarafindan alinmasinin ardindan 751 yilinda Miisliimanlarin ve Cinlilerin yaptigi
Talas savaginda galip ¢ikan Miisliimanlar, aldiklari tutsaklarmn bazilarinin kagit
ustasi olduklarmi dgrendiler. Bu tutsaklardan kagit yapimini 6gretmeleri istendi.
Karsiliginda hem para kazandilar hem de bunun sonunda bu zanaati 6gretip 6zgiir

B



Dijital Iletisim ve Grafik Tasariminda Giincel Uygulamalar, Egilimler ve Oneriler

olma firsatina kavustular. Boylece Harun el-Resid’in veziri Yahya ibn Halid el-
Bermeki onderliginde Bagdat’ta ilk kagit degirmenleri kuruldu. M.S. 900’lere
gelindiginde Kahire’de, Sam’da, Trablus’ta, M.S. 1000 yillarinda Fas’ta kagit
iiretimine basland1 (Tez, 2008, s. 42-43). Cin’den Ipek yoluyla yayilan kagt,
Endiiliis ve Ispanya’dan, 12. yiizyilda ticari iliskilerin vasitastyla tiiccarlarla
Italya’ya oradan da 14. yiizyila kadar tiim Avrupa’ya dagildi. Bu ayn1 zamanda
Islam medeniyetinin ve kiiltiiriiniin yayilmasmi sagladi. Kagit son olarak 15.
Yiizyilda Konstantinopolis’te kullanilmaya baslandi. Bu bulusla birlikte kitabin
yayginlagmasi i¢in gerekli kosullar gergeklesmis oldu (Febvre & Martin, 2000, s.
15). Boylece matbaanin icadina giden tarihsel siireg¢ baglamig oldu.
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Kaynak: https://bilimdili.com/arkeotarih/tarih-tarih/dort-buyuk-icat-1-kagidin-icadi/
(19.03.2021)

Sekil 2.15: Kagidin mucidi Cinli Ts’ai Lun (50-118).
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2.2.2.6. Aga¢ Oyma Tekniginden Tipo Baskiya

15. Yiizyildan itibaren elle basim isi yerini yavas yavas baski atolyelerine
birakmaya basladi. Kagidin yapim seklinin de gelisimi bu doniisiimii
hizlandirdi. 3. Yiizyildan beri kullanilan c¢esitli baski teknikleri, yerini
modern matbaaciligina birakti. O yillarda Cin’de Budizmin yayilmasinin da
etkisiyle, oyma teknigi kullanilarak, tahta bloklar (ksilografi - xylography)
sayesinde baski yapiliyordu. Cin’de M.S. 593°de ilk matbaa kurulmus,
ilk basili gazete de, Tang hanedanligina ait, 703 yilinda basilan Jing Bao
gazetesidir. Basim aga¢ oyma teknigiyle basilmistir. M.S. 868 yilinda da
tahtaya oyulmus bloklar araciligiyla imparator Shotoko’nun Budizm’in

bl

kutsal metinlerini igeren, “Diamond Sutra” ve “Tianemmen Rulolart”
basilmistir. Cinliler, 1040 yilindan itibaren porselen harflerle baski yapmaya
basladilar (Dorn & McClellan III, 2016, s. 148). Uygurlarin da kullandig1 bu
teknik, 14. Yiizyila kadar kullaniarak yayilmasina yardimci oldular. Hatta
baski teknigini, hareketli (degistirilebilir) kalip baski teknigini gelistirdiler.
Bu teknik Avrupa’ya gelmeden once Tiirkistan’da zaten kullaniliyordu.
Johannes Gutenberg, matbaay1 bu teknigi gelistirerek icat etti (Atabek,

2020, s. 117).

Daha onceleri, bakir levha baski teknigi (copper-plate printing), tas baski
teknigi (lithograpy) ve agac oymabaski teknigi (xylography) cesitli donemlerde
ve bolgelerde kullanilmisti (Atabek, 2020, s. 117). Eski medeniyetler mihiir
ve damgalama sistemi kullantyordu. Romalilarin ve Avrupalilarin eskiden
beri kullandigi, zeytin ve sarap iiretimi yaptiklari ¢gevirmeli, basmali presler
bu donemlerde de bir ¢ok kisi tarafindan baski islerinde kullanildi (Tez, 2008,
s. 235).

1450’11 yillarda diinyada, savaglarin ve vebanin yarattig1 travma heniiz yeni
yeni gecmekteydi. Diinya niifusu yeniden gogalarak 1200’lii yillardaki niifus
sayist olan 400 milyona ulagsmisti. Tam bu sirada Avrupa’da bilim alaninda ¢i1g1r
acacak bir bulug gergeklesti. Yer, Ren Nehri kiyisindaki Mainz kenti, Johannes
Gutenberg (1399-1468) (6zgilin ad1 “Henne Johannes Gensfleisch zur Laden
zum Gutenberg”) isimli bir metal, giimiis ustasi, hareketli (degistirilebilir)
harflerle baski teknigi olan tipografik baski sistemi olan matbaay1 gelistirerek
insanlik adina yararl bir bulus gergeklestirdi (Aydon, 2015, s. 186).
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Kaynak: https://www.hurriyet.com.tr/gundem/matbaa-ne-zaman-bulundu-iste-

matbaanin-icadi-hakkinda-bilgiler-41004675 (20.03.2021)

Sekil 2.16: Basim gelisimine katki saglayan ilk matbaa makinesi.

14. yiizyilin ilk yarisinda giimiis ve metal ustalari; metal, kum ya da kilden
olusan toprag: eriterek kalip yapma ve bu kaliplardan, para, madalyon, glimiis
takilar yapma teknigini biliyorlardi. Giimiis ve metal ustasi olan Gutenberg 1455
yilinda ayni1 tekniklerden yola ¢ikarak bugiinkii matbaa makinesinin temellerini
att1 (Febvre & Martin, 2000, s. 34). ilk zamanlarda tahta harf kaliplar1 kullanan
Gutenberg, metal kalip harfleri kullanarak baski hazini da saatte 200’e kadar
cikartmay1 basardi. Gutenberg bu islemi; yumusak metalleri gukurlastirarak
ve bunlardan kaliplar elde ederek, devaminda da kursun, antimon ve kalay
kullanarak harfleri olusturdu. Sonra da bu harflerden sarap ve zeytin presini
ornekseyerek, koldan ¢evirmeli ve vidali baski makinesi ile birlikte “hareketli
harfler” baski dénemini baslatt1. Bastig1 ilk kitap “42 satwrli Incil” oldu. Bu
yillarda basilan kitaplarin oldugu déneme ayni zamanda “inkunabel” (1450-
1500) dendi. (Tez, 2008, s. 235) inkunabel dénem, 1501 yilindan dnce basilan
ilk kitaplarin oldugu yillara denir. Bu bulug matbaa agisindan bir doniim noktasi
oldu (Aydon, 2015, s. 186). Matbaanin gelisiminde Gutenberg’in icadinin
Avrupa’ya yayilis tarihi olan 15. yiizyilldan zamanimiza kadar gegen doneme
“Modern Basim Cag1” denmigtir (Erdem , 2017, s. 35).
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Kaynak: https://www.sondakika.com/haber/haber-okuma-tarzimizi-belirleyen-alman-
kenti-10829353/(21.03.2021)

Sekil 2.17: Gutenberg’in bastig1 ‘42 Satirl Incil’ kitabi.

Buhar enerjisinin icadi da matbaacilikta c¢igir agmistir. Ancak basim
sanayisinde kullanilan miirekkep ¢abuk kurumadigi icin, heniiz hizli baski
yapmak sorun teskil ediyordu. Kullanilan is ve reginenin su ile karigimindan
elde edilen boyalardan baskilarda iyi sonu¢ alinamamasi sebebiyle zaman
zaman problem olusturdu. Gutenberg su ve yag tabanli miirekkepler dénemini
baglatarak baskida daha iyi sonuglar almaya basladi (Poe, 2015, s. 169).

Kaynak: https://peoplepill.com/people/johannes-gutenberg (23.03.2021).
Sekil 2.18: Bermuda’daki Featherbed Alley Matbaa Miizesi’nde, Gutenberg

matbaasinin bir rnegi.
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Gergekte basim tekniginin temelini Bati1 degil, Dogu Asya ¢ok Onceleri
atmist1. Bu baskiya “ksilografi” (ahsap kalipli baski teknigi) denildi. Avrupa’ya
1300’11 y1llarda kumas basmak i¢in geldi. Bilinen en eski ahsap baski 6rnekleri
Cinliler, Koreliler ve Uygurlar tarafindan kullanildi. Basilan ilk 6rnekler;
Konfiicyus Klasikleri ve Buddha’nin Tripitaka adli 6gretiler kitaplaridir. (Tez,
2008, s. 217). Bu teknikle Cin’de 9. ylizyillarda miihiir, damga ve kumasglar
basildi. Kagidin 1. yiizyillda kesfini diislinlirsek bu baski tekniginin g¢ok
oncelerden kullanildig1 kesindir (Zillioglu, 2014, s. 148).

1840 yilinda Strasbourg’da Gutenberg Meydani’nda “Matbaanin Baba”si
adina piringten bir heykel dikildi. Bu agilista diinyanin 6nde gelen matbaacilari
hazir bulundu (Malhasyan & incidiizen, 2012, s. 27). Matbaanm bugiinkii
teknolojiye erismesinde biiyiik katkis1 olan Gutenberg, kitaplarin, gazetelerin,

dergilerin ve basili bir ¢ok evrakin daha hizli ve ucuz iiretilmesinin temellerini

atmis oldu.
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Kaynak: https://www.sondakika.com/haber/haber-okuma-tarzimizi-belirleyen-alman-
kenti-10829353/ (23.03.2021)

Sekil 2.19: Gutenberg anisina Almanya’nin Mainz kentinde adina dikilen heykel.

Osmanli’da ilk matbaa, Sultan III. Ahmet’in, 5 Temmuz 1727°deki
fermaniyla, Said Efendi’nin de mali yardimlari ile Ibrahim Miiteferrika nin
teknik bilgisi ile 16 Aralik 1727°de kuruldu. ilk kitap basimi 31 Ocak 1729°da
Avrupa’dan 280 yil gecikmeyle basildi. Miiteferrika 17 yil siiren matbaaciligi

o)
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sirasinda 23 baskida toplam 12500 adet kitap yayimlandi. Oliimiiniin ardindan
baski igleri durmus; daha sonra 1830’larda yeniden basladi (Tez, 2008, s. 280).

Matbaanin bulunmasiyla birlikte basili metinlerin daha hizli ve kolay
cogaltilmasi ve boylece daha ¢ok insana ulagmasina imkan sagladi. Yazi ve
matbaa sayesinde insanlar bilgiye daha rahat ulastilar. Haberlesmede etken
oldu. Bu bulusla ayni zamanda gazete, dergi, kitap gibi basili organlarin
gelismesine ve birer meslek haline doniismesine, iletisimde insan yasaminin
bir pargasi oldu (Sabev, 2013, s. 345).

Gutenberg’in matbaay1 gelistirmesi, reform hareketlerini hizlandirarak, ulus
devletlerin olusunu, kapitalizmin ve sanayi devriminin 6niinii agt1 (Atabek, 2020,
s. 120). Iletisimin endiistriyellesmesi ve toplumlarin geneline yayilmasi, iiretim
artisina, sehirlesme siireclerinin baglamasina, toplumlarin zenginlesmesine,
ekonomik ve kiiltiirel gelismelere sebep oldu (Goneng E. , 2007, s. 95). 1789
yilinda Fransiz ihtilali ve Ingiltere’de baslayan sanayi devrimi diinyada biiyiik
bir degisime yol acti. Ekonominin ana kollarindan olan sanayi ile birlikte
ozellikle dogadaki hammaddeler degerlenmeye ve sekillenmeye baglamis,
sanayide yatirimlar artarak ve faaliyetleri de artti. Bu gelismeler neticesinde
mesafe kavrami ortadan kalkmis ve kiiresellesme ortaya ¢ikti. Buna nedenle
tiim diinyada sanayi hamlesi goriildii (Giines, 2013, s. 291).

19. ylizyilda buharli baski makineleri yerini 20. Yiizyilda satir dizgi
(linotype) sistemine birakti. Boylelikle gazeteler, dergiler ve daha bir ¢ok basili
yayim, hizl1 ve ucuza mal edilebilir hale geldi.

2.2.2.7. Gazete
Matbaanin gelisimiyle beraber diinyada okuryazarlik yayilmaya bagladi.

Insanlarin bir takim verilere ucuz ve hizli ulasmasi, okuma kiiltiiriinii gelistirdigi
gibi, haber yapma anlayisi da ortaya ¢ikti. Bir donem haber mektuplari seklinde
gazete yayimciligi bulunmaktaydi. Buna ornek, Strazburg’da 1609 yilinda
Alman gazeteci Johann Carolus tarafindan ¢ikartilan, Relation aller Fiirnemmen
und gedenckwiirdigen Historien gazetesini verebiliriz. Bu tiir gazetelere coranto
denmekteydi. Coranto tipi tek sayfali bu gazetelerin en biiyiik 6zelligi, tipki
dergilerdeki resim kullaniminin olmasi ve ana basliklarin biiyiik puntolarla yer
almasidir. Ayrica ¢ift siitun olarak da kullanilmigtir (Atabek, 2020, s. 118). Bu
baslangic modern gazeteciligin de Onciisii sayiliyordu. 1618-1648 yillarinda
gazete Ozellikle 30 y1l savaslar hakkinda yaymm yapti. (A.U., 2016, s. 129).
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Kaynak: https://peoplepill.com/people/johann-carolus (25.03.2021)

Sekil 2.20: 1609 yilinda ¢gikan haber mektubu tipi gazete.

Teknolojik gelismelere bagli olarak, 11 Mart 1702°de ilk giiniimiiz
tasarimlarina yakin gazete Daily Courant, Elizabeth Mallet tarafindan yayim
hayatina bagladi. Fakat kisa bir siire Elizabeth Mallet, gazeteyi Samuel
Beckley’e sattigindan bir ¢cok yerde Beckley adiyla anilmaktadir. Gazeteye
nitelik kazandiran Samuel Beckley olurken, ilk giinliik gazetenin kurucusu da

Elizabeth Malle oldu (Tas, 2010).

Mumbs, 5.

The Daily Courant.

"['lur!.':l.lr, March 12, 1703,

From th Vienns Jessmal, Theod Mask 1, 198
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Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/The Daily_Courant (25.03.2021)
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Sekil 2.21: Ingiltere’nin ilk ulusal giinliik gazetesi olan Daily Courant’n ilk say1si.
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O donemde bir vardiya siiresinde (8 saat) 2000 tek yiiz yaprak seklinde bask1
yapiliyordu. Teknik yetersizlikler sebebiyle ¢ok sayida kiigiik boyutlu gazeteler
ortaya cikarak onemsiz olan diger iletisim araglarin1 destekledi. Vergilerin
yiiksek olmasi gazete basimina engel oldu. 1731°de ¢ikan aylik “Gentelman's
Magazine” dergisi de kisa haberler iireterek yayim hayatina bagladi. Yiizyilin
ikinci yarisina gelindiginde savas haberlerine talep artti. Bununla beraber
reklamin 6nemi artarak giinliik gazete pazari genisledi (Innis, 2006, s. 233).

Gazeteler ge¢misten bugiine hem teknik agidan hem tasarim agisindan
cok degisiklikler gostermistir. Aslinda ilk gazete Sezar Donemi, Roma
Imparatorlugu’nda ¢ikmustir. Balmumu tabletlerde iiretiliyordu. Igerik olarak,
fethedilen topraklar, toplumu ilgilendiren olaylar, senato kararlari, gladyator
doviislerinin sonuglar1 gibi haberler yer aliyordu. Bu tabletler M.O. 59°da
“Acta Diurna” isminde ¢ikmustir (A.U., 2016, s. 128) Ardindan 1566°da Italya
Venedik’te “Avisa” adli gazete ¢ikmaya bagladi. Ancak kagidin ve matbaa
teknolojisinin uygun olmayisi sebebiyle donemine gore her iki gazetede de bir
stire sonra ortadan kalkt1 (Smith & Moser, 2010, s. 142). Gazeteler ayn1 zamanda
tarihin kayit tutmasia dnemli 6lglide yardimda bulunmustur. 17. Yiizyildan
beri insanlar, yasamdaki gelisimler ve olaylar1 gazetelerden 6grenmektedir
(Korkmaz, 2001, s. 258).

Kaynak: https://www.thiscityknows.com/vindolanda-tablets-oldest-birthday-party-
invitation/ (25.03.2021).

Sekil 2.22: Roma’da M.O. 59°da ¢ikan “Acta Diurna” gazete 6rnegi.

E
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Kaynak: https://tr.wikipedia.org/wiki/Avisa Relation_oder Zeitung (25.03.2021)
Sekil 2.23: 16009 tarihli “Aviso Relation oder Zeitung” gazetesi.

Almanya’da 1609 yili 15 Ocak tarihinde “Aviso Relation oder Zeitung”
isimli gazete ¢iktl. 1616 yilinda bu gazetede de yayin hayatina son verdi.
Sirastyla 1626°da Londra’da “The Weekly News” isimli haftalik Ingiliz
gatezetesi, 1631°de Fransiz “Gazette de France”, ilk gilinliik gazete 1704 yilinda
Londra’da “Daily Courant”, 1788’de “Times”, 1805°de “Courrier” gazeteleri
kuruldu. 1814 yilinda buharli makinelerin kullanilmaya baglanmasiyla beraber
gazeteler de hizla ¢ogalarak ve matbaa teknolojilerinin de degisimiyle yayim
hayatina devam ettiler (Smith & Moser, 2010, s. 144).

[lk Tiirk gazetesi 11 Kasim 1831°de padisah II. Mahmud’un emriyle
“Takvim-i Vekayi” oldu. 1840 yilinda “Ceride-i Havadis” (ilk yar1 resmi)
gazetesi, ik Tiirkge yayinlanan gazete ise 21 Ekim 1860 yilinda “Terciiman-
Ahval” (ilk 6zel gazete) oldu. Bu gazeteyi Sinasi ve Agah Efendiler yonetti.
Daha sonra 27 Haziran 1862°de de “Tasvir-i Efkdr” gazetesi yayin hayatina
basladi (Kenar, 2013).
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Kaynak: https://islamansiklopedisi.org.tr/tercuman-i-ahval

Sekil 2.24: 21 Ekim 1860 yilinda ¢ikmaya baslayan “Terciiman-1 Ahval” gazetesi.

[letisimde haber verme islevini yerine getiren dnemli araclardan bir tanesi
gazetelerdir. Gazeteler cagin ve teknolojinin degisimine bagli olarak bi¢im
ve igerik degisikliklerine ugradi. Haber vermenin yani sira bir sosyal islevleri
de yerine getirdi. Ozellikle kamu oyu olusturma, ikna etme, egitim, eglence,
reklam yapma gibi unsurlar1 yerine getirdi (Caglak, 2016, s. 133). Kisacasi
haber veren onemli kitle araclarindandir. Toplumlarin dinamik yapisi geregi
ve buradan ¢ikan sonuglara baktigimizda her donemden daha fazla 6grenmeye,
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anlamaya, egitilmeye ihtiyacimiz vardir. Iletisimin gelismis yapisi burada
devreye girdi. 20. Yiizyildan itibaren “yeni gazetecilik” donemi basladi.

2.2.2.8. Elektrikli Ilk Iletisim Arac

Bilgi ¢esitli yollarla tagimirken zamanla daha farkli arayislara giren
insanoglu, kullanilabilir elektrigin bulunmasiyla telgraf ve telefonu icat etti.
Bu yasanan gelismeler sonucu uzaklarla haberlesmenin yolu agild1 (Crowley
& Heyer, 2019, s. 145). 1900’1i yillardan itibaren telgraf ve telefon hatlariyla
Ozetlenen felli toplum, uzun mesafeli radyo, mikrodalga ve uydular araciligiyla
telsiz kubbeleriyle anilir oldu (McLuhan & Powers, 2020, s. 195).

Ik 1792°de Claude-Chap tarafindan “Tachygraphe” ve 1798 yilinda telgraf
adi1 verilen haberlesme aleti icat edildi.

Fiz, 19, — Teligaphe do Chapps,

Kaynak: https://flashperrieres.wordpress.com/2016/06/06/actu-du-monde-qui-est-

lancetre-dinternet/

Sekil 2.25: Claude Chap tarafindan icad edilen “Tachygraphe” (1798).
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Sistem 9-12 kilometre mesafede direklerin tepesine konan regiilatorier
yardimiyla ¢alistyordu. Bu sisteme “havai telgraf” deniyordu. Fransa’da 1792
yilindan itibaren kullanilmaya baslandi. 1793 yilina gelindiginde 35 kilometre
mesafede iyi sonuglar alindi. Paris’i merkez alarak, havai telgraf, Londra,
Amsterdam, Torren, Kadikse sehirlerine ulasti. 1803 yili itibariyla kuzey hatti
ve Polonya Bouglogne, Ustand oradan Briiksel ve Milan’a kadar geldi.1830’lara
gelindiginde sebeke 5000 kilometreyi asarak 534 merkezde hizmet vermeye
basladi. Havai telgraf Almanya’da 1792, isve¢’te 1794, Rusya’da 1805,
Danimarka’da 1809, Ingiltere’de 1819 ve Misir’da 1840°da, Tunus’ta 1847°de
kullanildi. Telgraf elektrigin gelismesi sonucu asil halini alarak 1837 yilinda
Samuel Morse tarafindan, “elektrikli telgraf” olarak icat edildi. Artik elektrik
vasitastyla bilgi mesafeler s6z konusu olmadan bir anda her yere ulasir hale geldi.
Osmanli’da ilk telgraf 1855 yilinda kuruldu (Bezaz, 2007, s. 127-133). 19. yiizyil
iletisim bigimlerinin insan iliskilerinde mekanin ortadan kalkmasina ve zaman
kazanilmasina neden oldu. Elektrikli telgraf devrim niteliginde bir bulus oldu.
Kapasite ve esneklik acisindan maliyetlerin azalmasina, demiryollari, borsacilar,
kapitalistler ve gazeteciler olarak halkin tiimiine ger¢ek zamanl bilgi ve daha
kolay hizmet sagladi. Sonraki yillarda telefon, radyo, televizyon ve Internet gibi
icatlardan 6nce bir baslangi¢ yapmis oldu.

Kaynak: https://www.ilkkimbuldu.com/telgrafin-icadi/

Sekil 2.26: ilk telgraf drnegi.
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2.2.2.9. Radyo

Kitle iletisim araglart sosyal yagamin en 6nemli unsurlarindan biri olurken
toplumsal yasamin da bir parcasi oldu. ilk ¢aglarda bilginin bir yerden bir yere
aktarilmasi siirecinin hizla gelismesi sonucunda kitleleri etkisi altina alan iletisim
araglarmin ¢esitlenmesi ve ¢ogalmasi insanlik i¢in 6nemli bir adim oldu. Sesli
iletisim ve yazil iletisimde bilginin kayit edilebilir, saklanabilir olmasi ve bu

araclarin ikna ve yonlendirmede kullanilmasi 6nemini oldukga artirdi.

Radyonun temelini 1864 yilinda Iskogyali James Clark Maxwell atmustir.
Daha sonra 1887’de Alman Heinrich Hertz, kendi adini tasryan dalgalar1 buldu
ve liretmeye bagladi. 1890’da Fransiz Edouard Branly ilk elektromanyetik dalga
iletkenini gelistirdi. 1894°te ilk radyo anteni bulundugunda italyan Guglielmo
Marconi, mors alfabesiyle uzaktan haberlesme sistemlerinin denemelerini
yapiyordu. Bu ¢aligmalarini yaparken Hertz dalgalarindan yararlanan Guglielmo
Marconi, Hienrich Hertz’in hayatini okuyarak onun ¢aligmalarini kendi evinde
denemeye basladi. Ardindan ilk yayn patenti icin italyan hiikiimetine bagvurdu
ancak kabul edilmeyince Ingiltere’ye tasind1 ve bu hiikiimetten patentini aldi.
Marconi sifirdan bir icat yerine Hertz’in fikir ve deneylerinden yola g¢ikarak
yararli bir kitle iletisim aracinin bulusuna imza att1. Radyo 20. ylizyilin baslarinda
ortaya ¢ikmis onemli bir kitle iletisim araci oldu. 1901 yilinda ilk deniz asir1
baglantiy1 gergeklestirdi (Smith & Moser, 2010, s. 299).

|

p ' | 1

Kaynak: http://uryad.org.tr/radyoyu-kesfedin/dunden-bugune-radyo

Sekil 2.27: Guglielmo Marconi’nin ses ileten makinesi.
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Kaynak: http://uryad.org.tr/radyoyu-kesfedin/dunden-bugune-radyo
Sekil 2.28: Radyonun mucidi Guglielmo Marconi.
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Kaynak: http://www.dunyaninilkleri.com/tag/ilk-radyo
Sekil 2.29: Ik radyo.
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Radyo kamuya hizmet veren ilk kitle iletisim arac1 oldu. 11k énceleri gemiden
gemiye, sonralar1 gemiden karaya yayimlar yapildi. 14 Nisan 1912 tarihinde
yasanan ve “Titanic facias1” olarak bilinen deniz kazasi, gemilerde kullanilan
iletisim sistemlerinin Onemini ortaya g¢ikarmistir. “Titanic ’in battigr gece,
kazadan hemen 6nce, SS Amerika adli gemi ¢evredeki gemileri buz dagina kars1
uyardi. Ancak bu uyari Titanic kaptan koskiine ulasmadi. Yakininda bulunan SS
Kaliforniya adli geminin de telsiz operatoriiniin uyumasi sebebiyle baglanti ve
haber iletisimi saglanamadi. Bu yiizden yasanan faciada, 2223 kisiden 1500’e
yakini hayatini kaybetti. Bu olayda ironik olan ise Marconi’nin ilk kitalararasi
radyo sinyallerini gonderdigi bdlge olan New Foundland’da yasandi. Bu
bir felaketti. 1. Diinya Savasi’nda askeri veya idari herhangi bir problem
yasanmamasi i¢in tiim amator istasyonlari kapatildi (Crowley & Heyer, 2019,
s. 262). 11k profesyonel radyo yayini yapan istasyon 2 Kasim 1920’de KDKA
Westinghouse tarafindan kuruldu (Aziz, 1976, s. 10). 1922°de ingiltere, Fransa
ve Sovyetler Birliginde, 1923’te Almanya’da, 1927’ye gelindiginde Arjantin,
Avusturalya, Italya, Japonya, Norveg, ve Yeni Zelanda’da diizenli yaymlar
basladi. Ulkemizde ilk radyo yaymi 6 Mayis 1927°de Istanbul’da basladi.
(Ozmen, 2014, s. 3)

Kaynak: http://uryad.org.tr/radyoyu-kesfedin/dunden-bugune-radyo

Sekil 2.30: Tiirkiye’de ilk radyo yayini; 6 Mayis 1927 Biiyiik Postane.

Oldukga kisith imkanlarin oldugu dénemlerden bu giiniimiize kadar radyolar
cesitlilik ve yaym programlari agisindan olumlu sonuglar dogurdu. Giiniimiizde
radyo programciligi tercih edilen bir meslek haline gelerek profesyoneller
tarafindan yapiliyor. Icerik ve teknolojik gelismeler radyo sektdriinde yeni alanlar
olusturdu. Bunun en belirgin olan1 sosyal medya iizerinden yapilan yayinlar.
Ustelik iletisimi daha kolay ve daha genis kitlelere hitap ediyor. ilk yaymlarin
bagladig1 giinlerden bu yana gelisen ve degisen radyo sistemleri gelinen nokta
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itibartyla iddiali bir evrim gegirerek dinleyicilerine hizmet vermeye devam
ederken gelecegi nasil sekil ve formatta hizmet etmeye devam edecek.

2.2.2.10. Fotograf Makinesi

19. yiizyilin sonuna gelindiginde, telefon ve telgrafin icadiyla iletisimin
sahasi oldukca genisledi. Bunun sonunda iletisim bicimleri degisime ugradi.
Artik insanlarin eglence tarzlari, okuma bicimleri, ekonomiye, teknolojik
gelismelere ve sehirlesmeye bagli olarak farklilasti. Bu tiiketim toplumunun
da dogusunu getirdi. Sehirlerin elektriklenmesi, kopriiler, kanallar ve tiineller
gibi biiyiik kamusal calisma donemi basladi. Insanlar artik sehirlerarasi ¢aligma
olanaklar1 buldu. Tiim bu gelismeler olurken, 1830’larda fotografciligin ilk
temeli atildi. Bu diinyaya bakis agimiz1 degistirecek onunla yeni farkindaliga
yol acacak bir gelisme oldu. Tiim kitaplarda, dergilerde ve gazetelerde fotograf
kullanilmaya baglanacakti (Crowley & Heyer, 2019, s. 198).

Kaynak: https://www.photohistory-sussex.co.uk/dagprocess.htm
Sekil 2.31: Joseph Nicephore Niepce_(1765-1833), Daguerreotype.

Fotografiiretimi i¢in, igne deligi kamera ve fotokimyasal yontem kullanarak,
1822 yilinda Nicéphore Niépce bunu basardi. Niépce'’in yolu li¢ sene sonra
Louis Daguerre ile birlesti. Ancak 1833 yilinda Niépce 61dii. Calismalarina tek
basina devam eden Daguerre, 1839 yilinda Daguerreotype’i piyasaya siirerek
fotografta cag atlatt1 (Caglak, 2016, s. 147). Bu calismalar 1880’lere kadar
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geliserek devam etti. Bu gelismeler neticesinde fotograf gazetelerde, dergilerde
ve kitaplarda kullanilmaya baslandi. 1901°den itibaren, ilk resimli gazete
yayini, Berlin’de “Berlin [llustrirte Zeitung” adli yayinda ¢ikt1 (Poe, 2015, s.
253).

Kaynak: https://www.muhendisbeyinler.net/fotograf-makinasinin-tarihsel-gelisimi/

Sekil 2.32: Delikli kamera; Camera Obscura.

2.2.2.11. Sinema (Film)

Insanlik var oldugundan beri her seyi kayit altina almak istemistir. Bu durum
yazi ve matbaanin bulunusuyla farkli bir hal almistir. Teknolojinin gelisimiyle
beraber fotografin ve goriintiilerin de kayit altina alinmasiyla sinemanin
dogusu gerceklesmistir. Tiim bunlart 965 yilinda Basra’da dogan ve 1040
yilinda Kahire’de 6len Ibn-i El Heysem’in gelistirdigi karanlik odasina (camera
obscura) borgluyuz. Optik biliminin de 6nciisii olan ve yaptigi c¢alismalarla
giiniimiize 151k tutan Heysem, karanlik kutuya agtig1 kii¢iik bir delik ve kutunun
oniindeki goriintliyli kutuya ters bir sekilde yansitmasi ile fotografciligin ve
oradan da sinemaya giden yolun &niinii agmistir. Ardindan 15. Yiizyilda italyan
Leonardo Da Vinci tarafindan gelistirilen bu teknik, 17. Yiizyilda Hollandali
ressam Johannes Vermeer tarafindan da resim g¢alismalarinin daha gergekei
olabilmesi i¢in kullanilmistir. 19. Yiizyilda Ingiliz William Hyde Wollaston
tarafindan ayni teknik bu sefer camera lucida (151kl1 oda) adiyla patentlenerek,
¢izim ve kopyalama araci olarak gelistirilmistir (Atabek, 2020, s. 126).
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Kaynak: https://www.matrise.no/2018/07/camera-obscura-and-the-world-of-illusions/

Sekil 2.33: Camera Obscura illiistrasyon ¢izimlerinde de kullaniliyordu.

Magara resimlerinden hareketleri resimlerin elde edilmesine kadar gecen
stirede, 15181n ve gorsel anlatinin teknolojik ve fizyolojik degisimleri sirasiyla,
zoetrop, kineteskop, vitaskop ve stroboskopik aletlerin icadiyla sekillenmistir.
Bu arag¢ ve gerecler hem fotografin gelisimi hem de hareketli resimlerin elde
edilmesiyle beraber sinemanin da temelleri atilmis oldu (Tugal, 2018, s. 28).

Kaynak: https://www.wikiwand.com/tr/Kinetoskop

Sekil 2.34: Zoetrop, Kineteskop ve Vitaskop goriintii araglar.

Fransiz Nicephore Niepce 1822’de ilk sabit goriintiiyii elde etmesinin
ardindan, ortagr Louis Jacques Mande Daguerra tarafindan 1s1ga duyarl
goriintii kaydedici fotograf teknigini “Daguerreotype™ (1839) gelistirdi.
Goriintii kaydetmenin, yakalamanin ve gdstermenin, teknolojinin gelisimine
bagl olarak devam etti. 1878 yilinda ingiliz fotografct Eadward Muybridge,
yiiksek enstanteneli film kullanarak 24 kamerayla, bir atin dortnala kosusunu
siral1 fotograflarla, pes pese gostererek sinemaya giden ilk adimi atmig oldu.
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Kaynak: https://www.eadweardmuybridge.co.uk
Sekil 2.35: Eadward Muybridge’in dortnala kosan atlari.

Eadward Muybridge bu deneyde, zoopraxiscope olarak adlandirilan 1/24
saniye araliklarla ¢ekilmis 24 fotografi dairesel bir cam disk sayesinde hizla
dondiiriip bir projeksiyon esliginde kosan atlarin hareketli goriintiilerini elde
etti. Bu bir goz alg1 eksikligine dayanan ve televizyon, video gibi araglarda
da kullanilacak olan bir teknikti. Saniyede 16 goriintii hizla gecince goz
bunu hareketli olarak algiliyordu. 1889 yilinda Thomas Edison ve William
Kenedy tarafindan, kenarlari delikli (perfore), kapayici (shutter) 6zelligi olan
kinetoscope adli cihaz icat edildi. Artik goriintlii rahatlikla izlenebiliyordu.
Bu teknoloji 1892 yilinda kinetograph adiyla yine aym kisiler tarafindan
gelistirilerek, stop-and-go (durup hareket eden) sistemi devreye soktu. 1895
yilina gelindiginde Fransiz Auguste and Louis Lumire kardesler cinematograph
adiyla hem goriintiiyii beyaz perdede oynatabilen cihaz1 gelistirdiler. Bu sinema
endiistrisinin ve sanatinin baslangici oldu (Atabek, 2020, s. 129).

Kaynak: https://medium.com/@can_akman/sinemanin-kisa-tarihi-
e6d83825fb0

Sekil 2.36: Lumire kardesler.
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Osmanli’da ilk sinema, o donem yedek subay olarak gdrev yapan Fuat
Uzkinay tarafindan cekilir. 1876-77 Osmanli Rus savasi sonunda, Rus
birliklerinin Ayastefanos (Yesilkdy)’de yaptirilan Rus anitin1 yiktirdigi giin
olan 14 Kasim 1914 tarihi Tiirk sinemasinin baglangici sayildi. Fuat Uzkiay
tarafindan ¢ekilen film, Merkez Ordu Sinema Dairesi’nde saklaniyordu. Ancak
bu film giiniimiize ulasamamistir (Sim, 2010, s. 7).

Kaynak: istanbul Universitesi Uzaktan Egitim, Tiirk Sinemasi Tarihi kitab.

Sekil 2.37: Ayastefanos Rus abidesi ve Fuat Uzkinay.

2.2.2.12. Telefon

1820’li yillarindan baglayarak bir ¢ok kisi telefonun icad1 ile ilgili ¢aligmalarda
bulunduysa da 1849 yilinda Antoio Meucci, “Teletrofono” adiyla telefonu icat
etti. Onun da haniminin hastaligi sebebiyle ¢aligmalarina ara vermesi sonucu
telefonun icadinin patentini alamadi. 1860 tarihinde Alman olan Johann Philips
Reis ve arkadaslar1 Charles Grafto Page ile Elisha Gray yaptiklar caligmalar
neticesinde elektrikli ilk telefonu icat ettiler. Ama ¢esitli nedenlerden dolay1
sonug alamadilar. Elisha Gray telefon i¢in patent bagvurusunda bulundu. Ancak
kendisinin patent basvurusu siirecinin uzatilmasi neticesinde, telefonun icadi
1876’da Alexander Graham Bell tarafindan gerceklesmis oldu. Daha sonraki
yillarda Antoio Meucci’nin avukatlar1 1886 yilinda telefonun icadinin kendisinin
oldugunu ispatladilar. Ancak 1896 yilinda Meucci’nin vefatiyla telefonun icadi
Alexander Graham Bell olarak kayitlara gegti. (Bezaz, 2007, s. 145)
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ilk telefon Graham Bell'in llk Telefonu

Kaynak: https://www.bilgiustam.com/telefonun-icadi/
Sekil 2.38: Graham Bell’in ilk telefonu.

[k olarak telefonu is adamlari, eczacilar, iireticiler, hukukgular, bankacilar
ve kiiciik diikkan sahipleri kullandilar. 1891 yilina gelindiginde; 937 doktor-
hastane, 401 eczane, 363 diikkan, 315 kiralik at ahir1, 162 metal isleme fabrikasi,
146 hukukgu, 126 miiteahhit, 100 matbaa telefon kullaniyordu. Ayrica 1442
konut da telefon kullanicisiydi. 1893’¢e gelindiginde Birlesik Devletlerde 60.000
olan iiye sayist 260.000’e ¢ikt1 (Crowley & Heyer, 2019, s. 176). Alexander
Bell aslinda telefonu, telgrafi gelistirme ¢aligsmalarinda icat etti. Telefon igin ilk
patent Mart 1876’da A. Graham Bell’e verilmis ve telefonun bulucusu olarak
da tarihe gegmis ve haberlesmede yeni bir ¢cagi baslatt1.

Kaynak: https://listelist.com/telefonun-icadi/
Sekil 2.39: Alexander Graham Bell.
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2.2.2.13. Televizyon

Yunanca tele (uzak) ve Latince Visio (gor) sozciiklerinden tiiretilmis
ve “uzaktan gormek” anlamina gelen televizyon, bir ¢ok bilim insanin
caligmasiyla ortaya ¢ikmistir. 1876’da televizyonun icadindan once Boston
memuru George Carey, insanlarin kisa bir siire sonra “elektrikle gérmesini”
saglayacak “selenyum kamera” denen televizyonun onciisii sayilabilen sistemi
tasarlad1 (Smith & Moser, 2010, s. 390). 1911 yilinda ilk TV programi sayilan
ve “kinescope” adli makinenin ekranina yansiyan geometrik bir goriintii elde
edildi. Bu galisma St. Petersburg Teknolojisi Universitesi profesérii Boris

Lvovich Rosing tarafindan gelistirilmistir.

Kaynak: https://newtravelers.ru/en/nastrojjka/v-kakoi-strane-poyavilsya-televizor-

izobretenie-pervogo.html

Sekil 2.40: Boris Lvovich Rosing ve kinescope.

Ardindan Iskog miihendis John Ladzhi Baird 1925°te ilk insan yiiziinii ekrana
aktarmay1 basardi. Bir yil sonra da Londra’da hareketli goriintiileri aktaran
ilk televizyonu icat etti. Elektronik ilk tiiplii televizyon Ernest Alexanderson
onciiliigiinde 1932 yilinda RCA arastirma laboratuvar tarafindan gelistirildi.
1936°da ise ilk pratik kullanima uygun elektronik televizyon gelistirildi (tr.
esotericcosmos.com, 2020). Yapilan iyilestirme c¢aligmalarindan sonra
1932 yilinda ilk ticari televizyon sisteminden 10.000 set satildi. {lk diizenli
televizyon yaymlart 1936 yilinda Ingiltere’de basladi. Teknolojik olarak
yenilenen televizyon, 1939 yilinda elektronik yayimlara basladi. 1939’da
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NBC (National Broadcasting Company), New York Diinya Fuarindaki agilig
torenlerini yaymlayarak diizenli televizyon yayimlarimi tanitan ilk ag oldu.
Renkli televizyon 1940 yilinda Macar televizyon miihendisi Peter Goldmark
onderliginde CBS aragtirmacilar ile birlikte, Baird’in 1928 yilinda gelistirdigi
tasarimlarini kullanarak Ulusal Televizyon Sistemi Komitesi (NTSC)’den 1953
yilinda renkli televizyon FCC onay1 aldi. Gelismeler neticesinde televizyon
caligmalart 1936-1945’de deneme evresini, 1945-1960°da olgunluk, ve
1960’lardan itibaren de renkli olarak yayimlar gerceklestirdi. Televizyonun
popiilaritesinde biiyiik artis yasandi. Kisa siirede tiim diinyada milyonlarca
televizyon izleyicisi oldu. Toplumsal iletisimde adeta bir ¢igir act1 (Smith &
Moser, 2010, s. 390).

Kaynak: https://www.beytullahgunes.com/2017/01/televizyonun-tarihsel-gelisimi-

tarihcesi.html

Sekil 2.41: Ik televizyon 6rnegi.

Televizyonun icadi radyonun icadindan daha fazla etkili oldu. Sesin haricinde
goriintiiniin olmasi ve iginde ¢esitli eglenceleri barindirmasi iizerindeki ilgiyi
artirdi. Geldigi donemde diinyada kapitalizm, modern devlet anlayisi, niifus
artislari, sanayi devrimi ve en onemlisi teknolojide olduke¢a ilerlemeler vardi.

Modern yasamda 6nemli bir rol oynadi. Internet teknolojisinin gelisimi ve
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yayinciligi televizyon izleme sekillerini degistirse de, ortami1 gelismeye devam
ediyor. 20. yiizyilin en 6nemli icatlarindan biri olarak yerini korumaktadir.
1930’larda radyo dinleyicileri biiylik bir ilgiyle televizyona yoneldi. Radyo artik
eskisi olmayacakti. Aileler 6zellikle aksamlar1 ve hafta sonlar1 evlerinde vakit
geciriyordu. Televizyon toplumsal yasamin merkezinde yer aldi. Televizyona
her ne kadar “aptal kutusu” ve “koltuk patatesi” gibi terimler yakistirilsa
da televizyon izleme aligkanligi 1950’lerde kendini géstermeye baslayinca
sinemaya gidenlerin sayisi oldukga azaldi (Crowley & Heyer, 2019, s. 305).

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/393853929890768954/

Sekil 2.42: ilk kadin Tv Spikeri: Nuran Devres, 31 Ocak 1968.

Tiirkiye’de ilk televizyon yaym Istanbul Teknik Universitesi tarafindan
9 Temmuz 1952°de gergeklestirildi. ITU TV adinda yayin yapan televizyon
TRT’nin kurulmasiyla beraber izleyici giiclinii kaybederek 1970 yilinda
kapandi. TRT ilk yayina 31 Ocak 1968 yilinda siyah beyaz olarak bagladi. Yayin
hayatinin ilk donemlerinden insanlar TRT yi daha ¢ok haber, halkin egitim ve
kiiltiir seviyesini artiracak bir ara¢ olarak benimsedi. (Glines B. , 2017)
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[letisim araclar1 ve veri isleme siireci birbirlerini tamamlar. Modern toplum
icin daha kolay ve anlasilir olmasini saglar. 19. yilizyi1ldan bu yana gelisen say1siz
mekanik ve elektrikli bulus iletisim iletileri agisindan 6nemli olmustur. (Crowley
& Heyer, 2019, s. 372) Enformasyon ve bilisim teknolojileri tarih boyunca
hi¢ olmadig1 kadar kiiresel bir gii¢ haline geldi. insanlik iletisim tarihinde
dort evreye sahit olmustur: Konusma, yazi, matbaa ve telekomiinikasyon. Bu
baglamda, tarim toplumu, sanayi toplumu ve bilisim teknolojileri geligsmistir.

Iletisim teknolojileri 1970’lerin ortasindan 1990’lar arasinda yirmi yil kisa
stirede hizla yayildi. (Castells, Enformasyon Cagi: Ekonomi, Toplum ve Kiiltiir:
Ag Toplumunun Yiikselisi. E.Kilig (¢ev.), 2008, s. 43). Gorsel ve isitsel iletigim
araclar; gazeteler, dergiler, filmler, radyo- televizyon programlari, CD’ler,
bilgisayarlar ve kablosuz cep telefonlartyla en iist noktaya ulasti. 1970’1lerde
mikrogip teknolojisinin gelisimi, bilgisayar endiistrisi, televizyon, kiiresel internet
gibi gelismeler iletisim teknolojilerinde ¢igir agmustir. (Giines A. , 2013) Sosyal
toplum kimliklerini giderek sosyal medya iizerinden olusturmaktadir. Ge¢miste
sosyallesme araglart aile, okul, arkadas ¢evreleri iken simdi medya iizerinden
gerceklesiyor. Son yillarda egitim; 6zellikle korona siirecinde, tiim diinyada sanal
ortamlarda gergeklesti. Iletisim teknolojilerinin gelisimi, siyaset, medya araglar
tizerinden enformasyon ve dezenformasyona sebep olmaktadir. Toplumsal
hareketler, artik sosyal medya lizerinden hareket ederek gerceklesiyor. Bu durum
iilkelerin ve hiikiimetlerin korkulu riiyasi haline geldi. Sonug olarak enformasyon
toplumu ya da bilgi toplumu olarak niteledigimiz bu yiizyil, yiiksek teknoloji
araglari olan bilgisayarlar, internet, cep telefonlari gibi iletisim araglarinin donemi
olmaktadir. Toplumsal doniigiimii bi¢cimlendiren iletisim kavrami medyanin da
etkisiyle daha zengin bir yapiya doniistii. Geleneksel medyadan yeni medyaya
doniisiim siirecinde iletisim teknolojileri, 6nemini oldukga artirdi. Ve iginde

yasadigimiz bu doneme “ikinci medya ¢agi” denildi.

2.3. ILETIiSIM TURLERI

Giinlik yasantimizda farkli iletisim bigimleriyle bir araya gelmekteyiz.
Gerek kendi icimizde gerekse diger insanlarla kurdugumuz etkilesimlerin tiimii
iletisimin bir parcasidir. Sosyal bir varlik olan insanin giinliik yasantisinda,
isteyerek ya da istemeyerek iletisim agisindan bir ¢ok davramig gelistirir.
Selamlagmak, telefonla konusmak, radyo dinlemek, televizyon izlemek,
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gazete okumak, kitap okumak, cep telefonlarindaki facebook, twitter, youtube,
instagram gibi uygulamalar1 kullanarak, karsilikli konusarak yaptigimiz
faaliyetlerin tiimii bir g¢esitli iletisimdir. Kisacas1 sosyal bir varlik olan insanin
iletisimsiz yasam siirdiirmesi imkansizdir (Vural, 2014, s. 3). Iletisim tiirleri belli
kurallar gercevesinde ve bir diizen iginde gerceklesmesi gereklidir. Bu nedenle
kullanilan yontemler ve yararlanilan araglar iletisim agisindan énemlidir.

[letisim faaliyetleri saglikl1isleyebilmesii¢in araglarmn kullanimi, giiniimiizde
olduk¢a 6nem kazanmustir. Belli bir sistem igerisinde iliskilerin diizenli ve
bilingli olmasi1 gereklidir. Ayn1 zamanda hangi araglarla gergeklesecegi de
onemlidir. Iletisim tiirlerini; yazili iletisim, sozlii iletisim, sdzsiiz iletisim,
gorsel-isitsel iletisim gibi gruplandirabiliriz. Tiim bunlar yapilirken anlagilir
olmasi, hedef grubun ilgisini ¢ekecek sekilde olmasi 6nemlidir.

2.3.1. Isitsel iletisim

[letisim karsilikl1 bilgi alisverisidir. Kisaca sdzciik kullanmadan anlasmadr.
Yaklagik yiiz bin y1l 6nceki insanlar kendi aralarinda sozsiiz, jest ve mimiklerle,
viicuthareketleriyle, el-kol hareketleriyle, bakislarla iletisim kuruyordu. Isaretler
araciligiyla iletisim kuran insanin, kiiltiirel degisimlerinin anlagilmasinda da

onemli bir ip ucu oldu. (Crowley & Heyer, 2019, s. 17).

Insanoglunun ilk iletisim bicimi sdzsiiz iletisimdir. Agzimizdan ¢ikan
sozler olmadan Once, el hareketleri, jestler ve mimikler, gbz hareketleri,
beden hareketleri ile anlasiyordu. Insan dinamik bir yapiya sahiptir. Ilk
insanlar birbirleriyle karsilagtiklar1 zaman bir sekilde i¢lerini korku ve endise
kapliyordu. Ne yapmalar1 konusunda pek bilgileri yoktu. Iggiidiisel olarak,
tabiatla ve birbirleriyle miicadele ederken paylasimlarda bulunarak, bir sekilde
iletisim kurmalarini sagladilar. Bunlara anlamlar eklemeleri sonucu sozsiiz
iletisim dogdu (Giingér, 2020, s. 46). Insanlarin toplu halde yasamalar iletisim
zorunlu kilmigtir. Gelistikce ¢evresi ve kullandig araclar da gelismis, niifus
arttikca haberlesme ihtiyaclart cogalmstir.

Insan iletisimi sadece sozciiklerden olusmaz. Birbirini fark ettikleri
andan itibaren iletisime gegerler. Her tiirlii davranis, fiziksel temas, goz
temas1 ve hareketleri ileti olarak algilanir. Giysimize taktigimiz semboller,
basla selamlamamiz, elimizle duygularimizi karsimizdakine hissettirmemiz,

bedenimizi kullanmamiz, géz kontagimiz ve isaretlerimiz sozsiiz iletisim veya
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beden dili olarak nitelendirilir (Bahar, 2016, s. 72).

Cesitli isaretlerin, sembol ve imgelerin kullanimi da sozsiiz iletisimdir.
Dilsel olmayan iletisim bi¢imidir. Yiiziimiin kizarmasi, davranislarimiz, giyim
kusamimiz, aksesuarlarimiz, fiziksel goriiniimiimiizden yararlanilarak yapilan

iletisim tiirti sozsiiz iletisimdir (Tutar & Yilmaz, 2005, s. 86).

S6z ve yazi sistemlerinin gelismemis oldugu donemlerde insanlarin kendi
aralarinda kurdugu iletisim daha ¢ok yerel ve etnik diizeyde olmustur. Hatta
glinlimiize kadar ulasan bu ileti bi¢imi zaman zaman birbirlerinin dillerini
bilmeyen insanlar arasinda sozsiiz iletisime bagvurduklarinda onlar1 oldukga
zorlamigtir. Giinlimiize gelirsek temel olarak sdzsiiz iletisim insanlarin yiiz-
g0z, el-kol hareketleriyle gergeklestirdigi iletisim bi¢cimidir. Ancak bunun yani
sira giyim, kusam, kullandigimiz renkler, mekansal diizenlemeler, dekorasyon
gibi iletisimsel edimler de s6zsiiz iletisim olarak ele alinir. Son yillarda oldukca
popiiler olan etkili iletisim, iletisim becerileri, beden dili gibi konular ticari
olarak kazanca donlismistiir. Beden dilinin asil iletisim dili olarak goriilmesi
s0z konusudur. Ancak beden dili olumlu imaj ¢izse de, mantikl1 bilgi iceren

konugmayla tamamlanmadigi siirece yanilgilara yol agar. (Glingor, 2020, s. 46)

Giinlik yasantimizda sozsiiz olarak gergeklestirdigimiz simgesel kodlar,
anlam olusturmak i¢in kullanilir. Diger iletisim tiirlerine gore daha yereldir.
Bir takim gorsel kodlarla olusturdugumuz ileti bigimleri tarihi kdkenlerimize
dayanmaktadir. Yiiz yiize yaptigimiz bu iletigim tiirlinde, jestler, mimikler, el-
kol hareketleri, beden hareketleri, yiiz ifadeleri, degisik sekillerde ¢ikarttigimiz
sesler, duygu ve coskularimizi bir bi¢cimde dile getirme sozsiiz iletisimin
olusmasindarol oynar. Kisacasi sdzsiiziletisim duygusal bilginin disavurumudur.
Sézel iletisimin igerigi hakkinda bilgi verir. Mesajin yorumlanmasina yardimci

olur. Iliskilerin belirlenmesinde veya duygularin dile getiriminde rol oynar.

2.3.2. Sozel Tletisim

Sozel iletisim insana 6zel ilk medya oldu. Binlerce yil insanlar el ve kol
hareketleriyle anlasirken konusarak iletisim insanlik tarihinin doniim noktast
oldu. Yazmin, matbaanin, gorsel-isitsel araglarin ve internetin olmadigi
donemlerde ileti kurmanin yolu konusmaktan gecti (Poe, 2015, s. 65). Sozlii
iletisim konugsma dili olarak da gegiyor. Dil konusmanin simgelesmis ve
kodlanmig halidir. Buna gore en etkili iletisim bigimi yiiz yiize konugmaktan
gecer. Alicinin (dinleyici), duymayla yetinmeyip, géndericinin (konusan) duygu
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ve niyetini el ve yiiz hareketleriyle gérebilmesi ve anlagilamayan durumlarda
kisa siire i¢cinde geri bildirim almasi konugmaya olduk¢a 6nem katar (Bahar,
2016, s. 28). Sozel iletisim sosyal iletisim olarak da nitelendirilir. Avantaji,
aninda geri bildirim alip, anlagilamayan konulara agiklik getirebilmesidir.

Seslerin sozciiklere doniismesiyle gerceklesen iletisim bicimidir. Sesler
hecelere, heceler seslere doniiserek, ciimleler olusur ve bunun sonucunda sozlii
iletisim gerceklesmektedir. Insanoglunun yaziya gegmeden onceki iletisim
seklidir. Bu degisim ve gelisimler binlerce yil stirmiistiir. Sosyal yasantidaki
birikimler, yasam tecriibelerimiz, kiiltiir aktarimlarimiz, gogler sonucunda
degisik insanlarla tanismamiz ve bunun neticesinde kaynasmamiz sonucu s6zlii
kiltiir ve iletisim gelismistir. Bu iletisim tiirii, cografik ve etnik nitelige bagh
olarak, binlerce yil, ayni irktan, ayni kabileden, ayn1 milletten olugan insanlarin
ayni dili konugmalari ile olustu. Dillerin dogmasi, kiiltiirlerin olusmasini da
sagladi. Boylece sozlii ve sozsiiz iletisim bulunduklar1 ortamlardan ve yerel
dinamiklerden bicimlenmistir (Giingdr, 2020, s. 48).

Aristo, “insan konusan hayvandir” ibaresini kullanmigtir. Ancak insani
hayvanlardan ayiran en onemli 6zellik sembollerle iletisime gegcmesi ve bunu
binlerce yil siiren dil sistemine doniistiirmesidir. Insan duygu ve diisiincelerini
ve hayati boyunca edinmis oldugu tecriibelerini birbirine aktararak yasar.
Bunu yaparken dil unsurunu da kullanir. Sosyal bir varlik olan insan yalniz
kalamazligini, anlagabilmesini, uzlasabilmesini dile (sozlii iletisime) ihtiya¢ duyar.
Boylece diinyay1 kavrar, onu degistirir, gelistirir, doniistiiriir ve zenginlestirir.
Kiiltiirleraras1 bag kurmasina yardimei olur (Kiling & Eris (ed.), 2016, s. 19).

SozIu iletisim (verbal communication), duygu ve disiincelerin sozlerle
aktarildigi en eski iletigsim bi¢imidir. Bu iletigim tiirii ileti halinde olan taraflarca
(verici-alict) dil ile yapilir. Dilin olusumu ise sembollere baglidir. Semboller
olaylari, hareketleri, objeleri veya yerleri temsil eder. Ancak her seye ragmen
taraflarin, ayn1 sembolleri ve sembollerden olusan ortak dili kullanmamalari
durumunda ise iletisim gergeklesmez. Kimi kez, verici ve alici farkli dil
kullanabilir. Bu durumda da tigiincii kisiye ihtiya¢ duyulur. Bu kisi de her iki
dilden anlayan ¢evirmendir. Sonug olarak sozlii iletisim o toplumun veya iilkenin
veya grubun ortak kullandig1 dil ile yapilmasi gerekir. (Aziz, 2016, s. 46)

Konusmak veya so6zlii iletisim biyolojik ve fiziksel bir kavramken, igerik
acisindan toplumsal ve kiiltiirel bir kavramdir. Uzun yillar siiren toplumsal ve

bireysel degerlerin gelisimi dil araciligiyla yeni kusaklara aktarilir. Bu sebeple
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dil diinyaya bakis agimizin da bigimlenmesine yardimci olur. Kiiltiirlerarasi
bag kurar, toplumlarin dogal ¢evrelerini ve diinya goriislerini kullandiklar dile
yansitir (Zillioglu, 2014, s. 114).

Kisgilerarasinda gerceklesen karsilikli konusmalar ve yazigsmalar sozlii
iletisim alanina girer. Bireyler dil yardimiyla mesajlarini iletirler. Burada sesin
tonu, sesin hizi, siddeti ve hangi kelimelerin 6ne ¢iktig1 6nemlidir. Aristo, “ikna
etmeye dair her sey” diyerek sozli iletisimin énemine dikkat ¢ekmektedir.
Bu durum etkili ve gilizel konugmay1 gerektirir. Samuel Jhonson, “Séylemek
istediklerini bir stirii lafla anlatmak isteyen biri, hedefine bir tasla nisan almak
verine, bir avug tas atarak bunlardan bir tanesinin isabet etmesini bekleyen
kotii bir nisancidir” demistir. Burada sozIii iletisimin 6nemine dikkat ¢cekerek,
kelimelerin ve ciimlelerin 0zenle segilerek kullanilmasi gerektigi iizerinde
durulmugtur. Bunun igin yaradilistan gelen bir 6zellik beklenmez. Calisarak
kazanilabilir. Bol bol kitap okumak ve genel kiiltiirlimiizii artirmak olmazsa
olmazlardandir (Isik, 2018, s. 66).

Sézlii iletigim tiirii yazili olandan daha yaygin ve etkilidir. Iyi agiklama
imkan1 saglar ve anlagilabilirligi artirir. Yaygin ve etkili olan yiiz yiize
goriismek veya kamuoyuna hitap toplantilaridir. Sozli iletisimde yliz yiize
hitap, beden dilini kullanma firsatin1 verir. Bu da daha etkili iletisim kurmay1
saglar (Tutar & Yilmaz, 2005, s. 80). Giinliik yasantimizda sozlii olarak iletisim
kurariz. Evimizde, okullarda, ig yerlerinde, sokakta v.b. sozlii olarak iletisime
gegeriz. Sozlii iletisimi, resmi konusmalarda, toplantilarda, brifinglerde, telefon
goriismelerinde, egitim kurslarinda, konferanslarda, resmi konusmalarda ve
daha bir ¢ok etkinlikte kullaniriz. Insanlar ayr1 topluluklar halinde yasamasina
ragmen, kendi duygularmi ve diislincelerini belli bir sistem dahilinde dilleri
olusturarak kaliteli bir yagsam1 kurabilmek i¢in saglikli iletisime ihtiyac1 vardir.
Bu da génderici ve alict arasinda gerceklesen her tiirlii konusma eylemi olan
sozlii iletisimle gergeklesir. Bu iletigim tliri insanoglunu diger canlilardan iistiin
kilar, kisilerin i¢ diinyasi ve dis diinyas1 arasinda baglant1 kurar, yasadiklar

toplumlarin tarihini, kiiltiiriinii ve diinyay1 anlamasini, tanimasini saglar.

2.3.3. Yazinsal iletisim

Sozlii ve yazili iletisim, toplumsal sistemlerde ileti eyleminin yapitaslaridir.
Latince “Verba volant scriba manent” (S6z ugar, yazi kalir) deyimi dil ve

yazi iligkisinin 6nemini gostermektedir. Burada soziin kayit altina alinmasi
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gerektigi vurgulanmaktadir. S6zii kaydedenler, hayatin tiim alanlarinda elde
edilmis birikimleri, deneyimleri ve diisiinceleri Sliimsiizlestirerek gelecege
aktarilmasima olanak tammustir. Yazi icin M.O. 10.000’de yerlesik diizene
gecilmesi baslangic oldu. M.O. 3000 yilinda gelindiginde ise yaz1 kullanilmaya
basland1 (Caglak, 2016, s. 2).

Yazili iletigim, sozlii iletisimin kayitlara gecen bigimi olarak kabul edilebilir.
Baskan agidan yazinin icadi séziin kaliciligini dogurmustur. Sozlii iletigimi
giiclendirmis, siireklilik kazandirmis ve zamana bagl olarak yayginlasmasina,
evrensellesmesine olanak tanmmustir (Giingdr, 2020, s. 48). Insanhik yazi
sayesinde, kayitlarini tutmus, uzak mesafelerdeki insanlarla iletisime gegmis,
kurumlar, orgiitler, devletlerarasi yazigsmalar gerceklestirmistir. Boylece hem
kendi biitiinliiklerini koruyup hem de milletlerarasi haberlesme saglamislardir.

Bu ayn1 zamanda insanligin kendi tarihini olusturmasinin baglangici olmustur.

Yazil iletisimin farkli 6zellikleri vardir. SozIi iletisime gore istiinliigii
s6z konusudur. Iletilerin kayit altina alinmas, tekrar tekrar okunabilmesi, pek
cok kisiye iletilmesi ve bu sayede yoruma kapali olmasi, yazili talimatlarin
giivenilir olmasi, biirokrasinin igleyisi, hukukun yazilmasi, yerel dinamiklerin
Ozelliklerini ve farkliliklarini kayit altina alinmasi gibi imkanlar1 sunar. Sozli
iletisime gore daha giivenilirdir (Tutar & Yilmaz, 2005, s. 97). Insanlarin duygu
ve diisiincelerini, bilgi birikimlerini, tecriibelerini gelecek nesillere aktarmasina
olanak saglamistir. S6ziin ve dilin gorsel imgesi olmustur.

Glnlimiizde bilgi teknolojilerinin gelisimi sonucu, iletisim araglarinin
cesitliligi artt1. Bu sebeple yazili iletisimde kagit kalem kullanimi azaldi. Artik
veri kayitlarimin bilgisayar ortamlarinda saklanmasi ve bilgisayarlar araciligiyla
yazinin kayit altina alinmasi, ekonomik ve zahmetsiz hale geldi. Buna yazinin
elektronik hali diyebiliriz. insanoglunun magaralarda baslayan yazma seriiveni
dijital olarak devam etmektedir. Yazi toplumlarin iletisiminde vazgecilmez en

Onemli aractir.

2.3.4. Gorsel Iletisim

Insanlar arasindaki bilgi aligverisine iletisim denir. Bu bilgi aligverisin
goriintiisel yapilisina da gorsel iletisim denir. Insan dogumundan itibaren
gorerek, dokunarak iletisim kurar, yasamsal faaliyetlerini bu sekilde stirdiiriir.
[lk gaglardan bu yana bir takim isaretlere anlamlar yiiklenir. Ve bunlar bir takim
sembollerle gorsel iletisim 6gesine doniisiir (Ertan & Sansarci, 2016, s. 88).
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Bu iletigim tiirii, dogrudan goze ve gorsel algimiza hitap eden bir ileti
bicimidir. Eski ¢aglardaki magara resimleri, ates ve dumanla yapilan iletisim,
glinlimiizdeki sinema, televizyon ve internet teknolojisi dahil ¢ok yonlii bir
seriiveni vardir gorsel iletisimin. Gorsel sanatlar, mimari, renk kullanimi ve
semboller, beden dili gibi iletisimin bir ¢ok bi¢imi ayn1 zamanda gorsel iletisim
kapsamina girmektedir. Yazili iletisimin temelini olusturur. Bu iletisim tiird,
resim, karikatiir, heykel gibi sanatlar1 icerisinde barindirir. Insan bedeninde,
ozellikle kadin bedeninde goze hitap etmek icin, kozmetik {riinler, taki ve
giysiler bir tiir gorsel iletisim araci olarak sayilabilir (Gilingor, 2020, s. 49).

Duyu organlarimizin en 6nemlilerinden olan gdrme yetisi, ¢cevremizdeki
nesneleri, olaylari, durumlari gérerek tanimlamamizi saglar. Insanoglu bu dzelligi
icin binlerce yil siire gegirmistir. M.O. 15.000 yillarinda magaralardaki sembol ve
resimler sanatin, hatta gorsel iletisimin ilk &rnekleri sayilir. Bu ayn1 zamanda en

etkin iletisim arac1 olarak gosterilir (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 266).

Gorsel iletisim, s6zsiiz iletisimin bir pargasidir. Bir takim sembol ve isaretlerle,
insanlar arasinda iletinin saglanmasi olarak tanimlanabilir. Bu iletisim tiiriinde
vurgu “goérme” duyusundadir. Gormek algry1, algi ise gordiigiimiiz nesneyi
¢cOziimlemeyi saglar (Erdal, 2015, s. 54). Etrafimizdaki olaylar1 6ncelikle gorerek
tanimlariz, sonra tepki veririz. ilkel magara dénemlerindeki sembol ve isaretlerle
baslayan gorsel iletisim, son yillardaki teknolojik gelismelere bagli olarak yeni
medya platformlarinda farkli boyut kazanarak devam etmektedir (Bedir Eristi,
2019, s. 27). insanoglunun yazinin icadindan 6nce baz1 sekil ve resimlerle iletisim
kurma aligkanlig1 gliniimiizde de hala etkisini siirdiirmektedir. Dolayisiyla gorsel
iletisim gecmisten glinlimiize 6nemi koruyarak, insanin vazgegilmezi haline
gelmistir. Eglenceden modaya, toplumsal yasama yon vererek giliniimiizde
medya aracili olarak da gosteri kiiltiirli olusturulmaktadir. Hayata dair ne varsa
medyanin ve gosteri diinyasinin tiiketim malzemesi olmaktadir.

2.4. TEKNOLOJI VE iLETISiM

Once sozlii diinyayr deneyimleyen insan, sonra yazili ve nihayetinde
elektronik diinyay1 deneyimlemektedir. Teknoloji ¢esitli aletleri kullanarak bir
iiriin veya hizmeti iireterek topluma kazandirma bilgisidir. Kelimenin kdkeni
Yunancada beceri, kabiliyet, sanat, zanaat anlamina gelen fekhne kelimesine
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dayanir, akil, bilgi anlamina gelen logos ekinin eklenmesiyle olusmustur
(Bugliarello & Donner, 1979, s. 172-173). Teknik ve teknoloji birbirinden ayr1
kavramlardir. Teknik, anlam olarak bir isin yapilmasi, iiretilmesi ya da elde
edilmesidir. Teknoloji ise bu iiretilen iiriinlerin toplumla bulusmasidir (Atabek,
2020, s. 16). Teknoloji elde edilen bilginin, ortaya ¢ikan malzemelerin halkin
arasinda dolagima girdigi ve kullanildig1 araglardir. Bu kavramlarin arasindaki
fark sanayi devrimi ile ayrismistir. Kolay olan her seye karsi duyulan konfor,
tutku, {irlin ve servislerden saglanan eglence, zaman ve mekanin kontrolil ve
bir ¢ok faktor teknolojinin sagladigi yasam kalitesi ile iliskilendirilir. Teknoloji
tekniktir, teknik ise amaglar1 araglara doniistiiriir.

Teknolojinin gelisimi safthalar halinde olmustur. Birinci satha en uzun
donemi kapsar. M.O. 35.000°den M.S. 1838’deki Samuel Morse’un telgrafi
icat etmesi ilk donemdir. Bu uzun dénemde iletisim, hizli kosan haberciler,
giivercinler, duman isaretleri, vurmali ¢algilar ve flamalarla saglaniyordu.
Ikinci doénemi kapsayan sathada, elektrigin icadi, telefon, telgraf, radyo ve
televizyon oldu. Uciincii safhadaki en énemli gelisim ise bilgisayar ve internet
teknolojileri oldu (Crowley & Heyer, 2019, s. 371).

Insanoglunun biitiin kazanimlar1, eylemleri var olan teknolojik gelismelerden
etkilenir. Giiniimiize bigim veren teknoloji, 18. Ve 19. Yiizyillarda yasanan
Endiistri Devrimi ile birlikte toplumlar1 etkilemistir. Sanayilesme ile baslayan
bu donem ge¢cmis donemlerden bu yana ¢ok hizli bir sekilde gelisme kaydetmis
ve hayatimizin vazgecilmezi olmustur (Tugal, 2018, s. 12).

Ozellikle medya alaninda, ses ve goriintii olusturma ve iletim gelismeleri
19. y.y.’da gergeklesti. 1839°da fotograf makinesi, 1843’te telgraf, 1844’te uzak
mesafelere goriintii iletimi saglayan Nipow Diski, 1870te stereo fotografciligin
gelisimi, 1880°ler ilk telefon goriismesi, 1896°da telsiz haberlesmesi ve
ardindan 20. Y.y.’da televizyon, video kamera, haberlesme ve bilgisayar
teknolojilerinin gelismesinin 6niinii agmigtir. Tiim bu siiregler insanoglunun

alg1 ve anlamlandirma siireglerini etkilemistir (Tugal, 2018, s. 25).

Teknoloji sanayi devrimiyle bagladi. Sanayilesen ilk makine dokuma
alanindan geldi. 1733 yilinda John Kay bu alandaki en hizl1 iplik mekigini icat
etti. Pamuk ihtiyacinin artmasiyla birlikte Amerikali Eli Whitney de 1793 yilinda
pamuk ¢ir¢ir makinesini gelistirdi. Her sey 1679 yilinda Denis Papin basingli
kazam gelistirmesiyle basladi. Ancak Papin icat ettigi bu makinenin patentini

alamadi. 1705’te Thomas Savery ve Thomas Newcomen buhar makinesinin
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ilk halinin patentini aldi. Papin, Savery ve Newcomen’den etkilenen James
Watt ise o siralar Glasgow Universitesi’nde tamirci ustasi olarak calistyordu.
Watt, kendinden Oncekilerin c¢alismalarini inceleyerek 1769 yilinda buhar
makinesini daha da gelistirerek ¢ok kullanish hale getirdi (Harrison & Sullivan,
1969, s. 495). James Watt’in buhar makinesinin icadi milat olarak kabul edildi.
Buharli makinelerle birlikte insanoglu artik, zaman ve mekani 6l¢ebilir hale
geldi. Buhar giiciinden faydalanan diinya, hizli bir degisime girdi. Sonrasinda
1850’lerde telgraf, 1850-1880 yillar1 arasinda telefon, 1920-30 arasi radyo,
1950°1i donemlere gelindiginde televizyon ve 1970’lerden itibaren bilgisayar
teknolojileri diinyadaki iletisim algisin1 degistirdi. 1980-2000’1i yillarda
teknolojilerin gelismesine bagli olarak iletisim ve bilginin énemi oldukga artti.
Bu gelismeler neticesinde teknolojide yeni aygitlardan beslenen insanoglu,

daha fazla iletisim kapasitesine ve yeni tekniklere sahip oldu (Ozel, 2015, s. 5)

Teknolojiler stirekli bir gelisim sonucunda ve devamlilikta ortaya cikar. Higbir
yenilik yoktan var olmaz. Teknoloji ve iletisim donemin ihtiyaglar1 dogrultusunda
gelisir. Boylelikle iletisim araglari, ihtiyaglari belirler ve gereksinim haline getirir.
Insan yasam standartlarmin gelismesinde ve doniisiimiinde etkilidir. Bu déniisiim
var olustan beri stirmektedir. Hayatimizdaki tiim alanlarda meydana gelen degisim
ve ilerlemeler teknoloji sayesinde olmustur (Telli & Aydin, 2020, s. 30).

Yazi ile baslayan kitle iletisimi, teknolojinin gelismesiyle; matbaanin icadi,
bilgisayarin ve internetin bulunmasiyla ger¢eklesmistir. Matbaanin icadi
ile kitleler bilgiye ucuz ve hizli bir sekilde erisme olanagi buldu (Eldeniz
& Sirma, 2010, s. 17). 1800’lerde hesap makinesinin ve bilgisayarm babasi
olarak goriilen Charles Babbage ve ilk bilgisayar programcist sayilan Ada
Lovelace’nin gelistirdigi yazilim tarihi agidan 6nemlidir. Teknik imkanlarin
giiclenmesi ve gelismesi neticesinde, bilgi teknolojileri 1980’lere geldigimizde
yerini kigisel bilgisayar ve internet teknolojilerine birakarak toplumlarin
hayatlarinda koklii degisimler olusturdu (Dedeoglu, 2016, s. 14). Eskigaglardan
bu yana teknolojilerin gelisimi, bilginin elde edilmesi, saklanmasi, islenmesi ve
iletilmesi kavramlar1 ile gerceklesti. Bilgi iletisim teknolojilerinin gelisimi hala
devam etmektedir. Son yillardaki teknoloji geligsmeleri, dijitallesmeyle birlikte,
tilketiciye yonelik cesitli gorsel isitsel elektronik araglarin birlesmesiyle
kolaylasmaistir.

Insanoglunun yaziy1 kesfetmesi ve matbaa ile mekaniklestirmesi arasinda

binlerce y1l ge¢mistir. Matbaanin da Avrupa’da gelismesi ve bilginin kolay
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ulagilabilir hale gelmesi bugiinkii teknolojinin olusmasinda 6nemli bir rol
oynar. Hatta bugiinkii bilimsel buluslar, elektronik iletisim ve teknolojinin
gelisimi matbaayla iliskilenmektedir (Ozel, 2015, s. 10).

20. yiizyildan itibaren elektronik ve dijital teknoloji yeni bir alan olarak
yetinmemis, ortamin kendisi de dijitallesmeye baglamistir. Hata bu durum sanat

acisindan da deneyimlenerek kendine yeni yollar agmistir (Tugal, 2018, s. 12)

21.yiizyilinbaslarinda teknolojinin gelisimiyleiletisim araglarinda ok biiyiik
degisim ve doniisiimler oldu. Teknolojideki degisim, televizyon ve son ¢agin
iletisim kanal1 olan internetle zirve yapmustir (Ozel, 2015, s. 165). Internetin
1969’da bulunmasi ve 1996’da diinya genelinde kullanilmaya baglanmasi ile
birlikte iletisim ve doniistimde yeni bir boyut ortaya ¢ikmistir (Telli & Aydin,
2020, s. 33). Ozellikle bu degisim, gazete, radyo, televizyon gibi araglar
olumsuz etkileyerek, internet ve interaktif medya araglarini etkileyip yiikselme
donemini baslatt1. Internet’in 1990°lardan itibaren popiilerlesmesi kamudaki ve
0zel sektorlerdeki insanlarin etkilesim bi¢imlerini yeni iletisim teknolojilerine
yoneltmistir. Bu doneme ayni1 zamanda Mark Poster’in 1995°de yazdigi kitabin
bashig1 da olan “Ikinci Medya Cagi” denmektedir. Birinci medya cagini 20.
ylizy1ilin 6ncesine konumlandirip, azinliklarin cogunluklara yoneldigi, merkezi,
tek tarafli, devletin ydnetimine bagh iletisim Ozellikleri tasiyan bir donem
oldugundan bahseder. Ikinci medya ¢agini ise 20. yiizyil sonrasi interaktif bir
bi¢im alan iletigimi, ¢cogunlugun ¢ogunlukla iletisim kurdugu, merkezilesmis,
cift yonlii iletisime dayali, devlet yonetimlerinden kaginan, daha 6zgiirliikgii ve
demokratik iletisim bi¢imi olarak nitelendirir. (Poster, 1995)

Bilisim teknolojileriyle i¢i ige yasayan toplumlar kisisel veya kurumsal
etkinliklerin gogunu yine biligim teknolojileriyle gerceklestiriyorlar (Dedeoglu,
2016, s. 18) Bunlarin basinda toplumlar etkileyen gilinlimiiz medyasi geliyor.
Bu da medyanin toplumlar iizerinde etik kullanilip kullanilmadigi konusunu
onemli kiliyor. Bireysel iletisim bilgi teknolojilerinin gelismesi sayesinde
internetle biiyilik oranda genisledi. Kiiresel ¢apta ¢oklu iletisim imkani tanidi.

Lev Manovich’e gore bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki tarihsel
gelisme 1830’lara kadar uzanmaktadir. Bu siire¢ Charles Babbage’in “analitik
makinesi” ve Louis Daguerre’in “dagerotype i icat etmesiyle baslar. 20. yy.’1in
ortalarma gelindiginde modern dijital bilgisayarin gelistirilmesiyle devam eder.
Analitik ve dagerotip makineyle baslayan siirecler iletisim teknolojilerinde

goriintlinlin, hareketli goriintliniin, sesin, metnin farkli bicimler kullanilarak
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depolanmasina olanak saglamistir. Her iki gelisme modern kitle iletisim
toplumlarimin islemesi yoniinde ayni diigiince inanglarini olusturmak igin
insanlara ayni metinleri, goriintiileri, sesleri yayma ve Kkayitlarin1 tutma
ihtiyaglar1 sonucu gergeklesmistir. Bu agidan kitle iletisim araglari ve bilgi
islemler birbirini tamamlayan teknolojiler olmuslardir (Manovich, 2001, s. 20).

Giliniimiizde her alanda meydana gelen degisim, bilim ve teknolojinin
gelisimiyle gergeklesmektedir. Bu degisimlerin hiz1 dijital teknolojilerin
hayatimiza girmesiyle kendini gostermistir. Ilk zamanlar bu tiir gelismeler
binlerce yil siirdii. Teknolojik ilerlemeler endiistrilesmeyle beraber yiizyillara,
dijitallesme ve bilgisayarlasmaya bagl olarak aylara hatta giinler seviyelerine
kadar diistii (Telli & Aydin, 2020, s. 30) Bu degisim is hayatimizi ve giinliik
yasantimizda bir takim bagimliliklar olusturdu. Teknoloji hayatin vazge¢ilmezi
olurken ¢ok yonlii olarak gelismeye devam ediyor. Hatta 6yle ki su donemlerde
viicudumuza ¢ip takilmasi veya bir sekilde vatandaslik numaralariyla

isaretlenmemiz beklentisi mevcut.

Yeniiletisim ¢agiolarak adlandirabilecegimizbu dénemde, baski teknolojileri
3D/5D baski, akilli robotlar, artirilmis gergeklik, blokzincir, bulut teknolojileri,
biiyiik veri (big data), siber giivenlik, dron, nesnelerin interneti (IoT), sanal
gerceklik ve yapay zeka gibi teknolojiler hayatimiza girdi. Buna bagl olarak
yasam bigimimiz, aligkanliklarimiz, iletisimimiz, yasam kalitemiz ve hatta
hayattan beklentimiz {izerinde koklii degisiklikler oldu (Telli & Aydin, 2020, s.
31). insanlik tarihinde bu tiir degisimlerin ¢cok genis araliklarla olmasidan bu
yana, bilgisayarin icadi, internetin bulunmasi, yazilim ve donanim alanindaki
gelismeler, yeni teknolojilerin hayatimiza girmesi, iletisim alaninda da binlerce
yil siiren degisiklik on yillara, hatta yillara ve hatta aylar giinlere kadar indi.

Toplumsal olarak degisime katkida bulunan en 6énemli unsurlar, teknoloji
ve iletisim bi¢imleridir. Kolay ve hizli, maliyeti diisiik nitelik tagiyan internet,
21. yy.’da kigilerarasi, iilkelerarasi, kitalararasi ve gesitli yas gruplar gibi
kategorilerde haberlesme, iletisim ve bilgilendirme saglamistir. Internet
teknolojilerinin ve bilisim sektoriiniin gelisimi sayesinde diinyada yasanan
pandemi siirecinde de internet ve dijital araglar, kiiresel ¢capta etkili oldu. Uzaktan
egitim, aligverisler, i3 ve calisma hayati kablolu erisim olarak gerceklesti.
Eskigaglardan bu yana bilgi toplama ve depolama 6nemli olmustur. Buna bagli
olarak insanogluna bilgi toplumu da diyebiliriz (Telli & Aydin, 2020, s. 34).

Teknolojiyi iyi kullanan toplumlar bilgi ¢ag1 toplumudur. Aksi diistintiliirse
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bilgiden yoksun olunacagindan, toplumsal hayata da uyum saglamak zor
olacaktir. Bu ¢ag enformasyon c¢agidir. Teknolojilerden yararlanmak, iiriin ve
iretimde gesitlilik, kalite, esneklik, az hata ve insan giicii, zaman, maliyet gibi
alanlarda igletmelere rekabet istiinliigii saglayacaktir. Boylece bundan hem
toplumlar hem de is hayat1 olumlu olarak yararlanacaktir.

Yeni medya ve iletisim teknolojileri tek basina iletisim kurmamizi saglamak
icin degil, iiretilen Uriinlerin reklamlarina ve satislarina da imkan saglamaktadir.
Bu gorsel diinyada, insanlarin bilgi ve beceri seviyeleri gelismektedir. Dort
duyumuz olan, gorme, isitme, dokunma ve koku alma ozelliklerimiz dahil
biitiin teknoloji, bu dort yetenegin uzantisidir. Internette gecirilen siirenin
cok olmasi, aligveris ve haberlesmenin hizi, kisiye 6zel olabilmesi, yeni bilgi
teknolojilerinde kiiltiirel acidan da gelisim saglanmaktadir. Teknolojinin
yarattig1 yeni diinya diizeni eskiden beri gelen uygulamalar1 ve aliskanliklart
tamamen degistirmektedir. Internetin sagladigi yeni medya ve teknolojileri
eski medya olarak bildigimiz klasik iletisim yontemlerine kars1 biiyiik {istlinliik
saglamistir.

2.5. YENIi NESIiL TEKNOLOJILER

Hayatimizda biiyiik degisiklik yaratan teknolojik gelismeler sonucu,
akillt evler, binalar, sehirler, akilli araglar, robotik sistemler kisacasi tiim
diinya yeniden yapilandi. Bizleri tek tek sarmalayan teknoloji artik her yere
ulagmaktadir. Bize diisen teknolojiyi bilingli ve yerinde kullanmak.

2.5.1. Baski Teknolojileri

Matbaanin icadiyla birlikte baslayan teknolojik gelisimler baski
teknolojilerine yansidi. Yazicilari devreye girmesiyle beraber baski diinyasina
alternatifbir arag olusturdu. Kiiciik ve kullanilabilir olmasi da her eve girebilecek
kadar yayginlasmasini artirdi. Bu teknoloji daha ¢ok iki boyutlu resim, yazi,
¢izim gibi ¢alisma belgelerini ¢ikartiyordu. Yeni gelisen teknolojilerle beraber
3D yazicilar iiretim siiresinin daha kisa olmasi, modiiler olmas1 ve daha diisiik
maliyetler gibi parametrelerde sagladi avantajlar ile 6ne ¢ikti. Bu yazict
tirlerinde, 3D biiylik Slgekli ¢iktilarin yami sira endiistriye adapte olabilen
makine pargalar gibi kiigiik 6lgekli mekanik aksamlar bastyor.
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Kaynak: https://www.endustri40.com/4d-yazicilar-ve-akilli-malzemeler/

Sekil 2.43: 4D yazic1 drnegi.

3D ile baslayan bir bagka teknolojik gelisim 4. Evre Sanayi Devrimi oldu
(Telli & Aydin, 2020, s. 40). Ardindan 4D yazicilar da gelisti. Bu yazicilarin
Ozellikleri arasinda etkiye bagli sekil degistirme fonksiyonu bulunmaktadir.
Yani, 151k, 1s1, nem gibi degiskenler. 4D yazicilarda akilli ve programlanabilir
malzeme kullanarak, basilan iiriinlere disaridan miidahale olmadan ortam
kosullarma goére kendini ayarlayabilmesi s6z konusudur. Ornek vermek
gerekirse, siparig ettigimiz ufak bir esyanin, su ve 1s1 unsurlarina tabii
tutulduktan sonra istedigimiz esyaya doniismesi diyebiliriz. (Kesayak, 2020)
Baski teknolojilerinin gelismesiyle beraber, ayakkabi, giysi, elektronik parga,
oyuncak gibi iiretimler yapilabilmektedir. Baski teknolojilerinde gelinen son
nokta ise 5D yazicilar oldu. Insan viicuduna uyumlu organ, doku, implant gibi
drlinlerin tiiretilmesinin yani sira otomobil, ingaat, biyomedikal, ortodonti,
havacilik ve ortopedi alanlar1 oldu. Daha az malzeme kullanimi, daha dayanikli
ve giiclii parcalar ve karmasik yapilarin daha kolay bir sekilde tretilmesi

nedeniyle 5D yazici ile tiretimde kullanilmaya baslandi (Zeijderveld, 2020)

2.4.2. Akilli Robotlar

Yeni nesil teknolojilerde, endiistride robot kullanimi yayginlagmistir.
Fiziksel giic gerektiren zor islerde kullanilan robotlar, otomotiv sektdriinde
yogunlasmustir. Ogrenebilen, diisiinebilen, birbirleriyle iletisime gecerek
etkilesimli calisabilen, bir nevi insan gibi davranan gelisim gostermislerdir.
Bunu saglayan yapay zeka dedigimiz yazilimlardir. Bu robotlar temizlik,
cagr1 merkezleri gibi hizmet sektorlerinde de kullanilmaktadir. Baglarda basit

makineler olarak yapilan robotlar zamanla ¢evresine faydali insans1 bilgisayar
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teknolojilerine dogru evrildi. Hatta Suudi Arabistan’da bir robota vatandaglik
hakk: verildi. Bilinen en iinlii robotlar, Kuka, Yumi, Asimo, Atlas, Boston
Dynamic, NAO ve Sofia’dir (Telli & Aydin, 2020, s. 36).

HCN TR

Lo -
Kaynak: https://whatmaster.com/robotics/

Sekil 2.44: Asimo isimli robot.

2.4.3. Artirilmis Gerceklik (4ugmented Reality, AR)

1960’larda sanal goriintiiler elde edilmeye ¢alisiliyordu. O giinden bugiine
kadar gelisen teknolojilerin evrimi (Augmented reality, AR) “artirilmis gergeklik”
olgusunu yaratti. Bu teknolojide, fiziksel ortamda iiretilen, ses, miizik, video,
grafik ve 3D modelleri iiretilir. Yani gercek nesneler tizerine ¢aligilir (Telli &
Aydin, 2020, s. 36). Diger bir anlatimla dijital ortamlarda olusturulan sanal
goriintiilerin gergek diinyadaki materyallere yerlestirilip kullanilmasina olanak
saglayan teknolojidir. Giinliimiizde endistri, tip, eglence, egitim, otomotiv,
imalat, giyim, tasarim gibi sektorlerde kullanilmaktadir. Miisteriler igin
etkilesimli aligveris imkani1 sagliyor. Diinya markalar tiiketicilerin ihtiyaglarina
gore etkilesimli artirilmis gergeklik iizerine ¢alistyor. Bunlarin basinda; IEKA,
Auidi, Dulux (boya markasi), John Lewis (Ingiltere’de magaza zinciri),
Amazon, L’Oréal Paris, Houzz (mimarlik ofisi) (Kesayak, 2020)
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Kaynak: https://pazarlamasyon.com/mutlaka-denemeniz-gereken-10-artirilmis-

gerceklik-uygulamasi/

Sekil 2.45: Artirtlmig gergeklik 3D 6rnegi.

2.4.4. Blok Zincir

Blokzincir teknolojisinin temelinde geleneksel bir kayit defteri gibi
islemlerin kaydi bulunmaktadir. Bu islemlere herhangi bir esyanin kaydi
veya bir verinin herhangi bir hareketi diyebiliriz. Kullanicilar tarafindan fark
edilmeden verinin eklenmesi, silinmesi veya degistirilmesi imkansiz olan bilgi
depolama teknolojisi olarak tasarlanmaistir.

Merkezi olmayan ve seffaf bir islem kayit sistemidir (Tiifek¢i & Karahan,
2019) 2008 yilinda dijital para birimi olarak ortaya atilan ve Bitcoin’in ana
yapisint olusturan teknolojidir. Onaya gerek kalmadan diploma, sertifika,
dogum-oliim vb. belgeler gibi dijital olarak saklanabilen ve degismeden
korunan belgelerdir. (Telli & Aydin, 2020, s. 39) Sonug¢ olarak, finansal
hareketleri, tedarik zincirlerini, saglik hizmetlerini ve her tiirlii elektronik

islemleri basitlestirerek giivence altina sistemdir.

2.4.5. Bulut Teknolojileri

Digerbirteknolojisistemi ‘bulutteknolojisi’dir. Bitylik miktarlardaki verilerin
depolanmasi ve web sayfalarindaki mobil erisimler ve IoT cihazlarindan elde
edilen tiim bilgilerin, erisilebilir tutulmasi, kullanilmasi saklanma sistemleridir.
Bu teknolojiler biiyiikk veri sunucularinin internet yoluyla iiglincli ya da
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kurumlara belli bir béliimiinlin kullandirilmasina dayanmaktadir. Her yerden
kolay erigilmesi gibi imkan saglamasi nedeniyle yaygin olarak kullanilir.

Evrensel
baglant
Erigim | | Gk
4 '-"'E__ - .
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2.4.6. Biiyiik Veri (Big Data)
Bir bagka teknolojik sistem ‘biiyiik veri’ (big data)’dir. Big data; verinin analiz

edilip smiflandirilmis, anlamli ve islenebilir duruma déniistiiriilmiis halidir.
Siirekli kullandigimiz sosyal medya, arama motorlari, banka hesaplarinda
yapilan hareketler, bloglar, mailler, sensorler ve bireylerin kullandig1 internet
biiyiik veri y1gin1 olusturuyor. Elde bulunan bu verilerin en uygun hale getirilip,
kurumlarin miisterilerinin ve isletmelerin yararma depolanan ve islenen
sistemlerdir. Tiim alanlarda kullanilabilir (Diislinen Beyinler, 2019)

2.4.7. Siber Giivenlik

Diinyadaki tiim teknolojik gelismeler devam ederken aglarda giivenlik
sorunu bas gostermistir. Bunun igin de bilgisayarlari, elektronik sistemleri,
kullanilan mobil sistemleri, server sunuculari, tiim verileri korumak i¢in siber
giivenlik sistemleri gelistirildi. Bunlar; ag giivenligi, uygulama giivenligi, bilgi
giivenligi, operasyonel giivenlik, durum kurtarma ve is siirekliligi, son kullanici
egitimi gibi kategorilere ayrildi. Siber giivenligin tehdidi her y1l artarak devam
ediyor. 2019 yilinda Risk Based Security tarafindan yayinlanan bir rapora gore,
7,9 milyar kayit veri ihlaline maruz kaldi. Bu rakam bir 6nceki yilin iki katindan
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daha fazla. Bu durumda ag kullanan tiim sirketler, kurumlar, miisteri verileri
hedef oluyor. International Data Corporation’un siber giivenlige yaptig1 yatirim
2022’ye kadar 133,7 milyara dolara ¢ikacak gibi goziikiiyor. Siber giivenlikte
tehdit olarak; siber suglar, siber saldirilar, siber terér seklinde algilanabilir.
Bunlar finansal, politik veya elektronik saldiralar seklinde agiklanabilir. Bunun
yaninda kotli amagli yazilimlar (malware); viriis, Truva atlari, casus yazilim,
fidye yazilim, reklam yazilimi, botnet’ler gibi uygulamalarla saldirabilirler.
Bu saldirilar1 6nlemek amaciyla anti-viriis olarak (DDOS), tespitte (IDS/IPS),
izlemelerde (SOC) uygulamalari kullaniliyor. Buradan da anlayacagimiz gibi,
siber giivenlikle ilgili, hiikiimetler, kurum ve kuruluslar, sirketler vb. etkili
giivenlik uygulamalarina ihtiya¢ duyacaklar (Kaspersky, 2020).

2.4.8. Nesnelerin interneti IoT

Internetle birbirine bagh olan tiim nesneleri “Nesnelerin Interneti IoT”
olarak nitelendiriliyor. Aglar yoluyla birbirlerine bagli olmalar1 nesnelere bir
cesit kimlik kazandirdig1 gibi cevreleriyle fiziksel olarak sosyal baglamda
iletisim halinde olmalarin1 sagliyor. Bu kavrami 1999 yilinda Kevin Ashton
ortaya atmigtir. Buradaki amag nesnelerin sensorler yardimiyla haberlesebilir
olmasinin da &tesinde buralardan toplanan verilerden deger iiretebilmeleridir.
Bu teknoloji sayesinde isletmeler ugtan uca elde ettikleri verilerle bulunduklari
yerlerden cep telefonlar1 ya da tablet, bilgisayarlar lizerinden tedarik, tretim,
satig, dagitim gibi bir takim siireclerden gegen sistemlerini anlik takip edip
yonetebilirler (Telli & Aydin, 2020, s. 43). Akilli sensorler sayesinde evimizdeki
bir ¢ok aleti aglar yoluyla takip edebilir, kontrol edebiliriz. Ulagimda, iiretim
zincirlerinde, magazalarda ayn1 sekilde takip edilebilir.

2.4.9. Sanal Gerceklik (Virtual Reality; VR)

Sanal gerceklik (Virtual reality, VR), teknoloji kullanilarak olusturulan
kurgular ile gergcek ve sanalin birlestirilmesidir. Teknolojinin gelismesiyle
birlikte egitim-6gretim ortamlarinda da kullanilmaya bagladi. Ogrenme
ortamlar1 da bu teknoloji ile birlikte gelismektedir. Bu teknoloji, kullanicilarin
icinden ¢ikilmaz sorunlarini ¢6zmek i¢in bilgisayarlarla dogrudan etkilesimde
bulunabilecekleri bir aracgtir ve en 6nemli 6zelligi gercek ortamlar1 taklit
etmesidir. Sanal gercekligi; tip alaninda sanal ameliyat simiilasyonlari, sporda

sanal antrenmanlar, ingaatta 6nceden binanin simiilasyon halinin kurgulanmasi,
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seyahat oncesi gidecegimiz yerleri onceden gezerek belirlememiz gibi alanlarda
kullanilmaktadir (Telli & Aydin, 2020, s. 44).

2.4.10. Yapay Zeka

Yapay zeka, insan zekasina has, algilama, 6grenme, karmagik kavramlari
¢cOzebilme, diisiinme, fikir yiiriitme, sorunlar1 ¢dzebilme, iletisim kurma,
sonuca varma ve karar verme gibi yiiksek bilissel fonksiyonlar1 veya otonom
davranislari sergilemesi beklenen yapay bir isletim sistemidir (ISO Diital, 2020).
Yapay zeka bir ¢ok alanda kullanilmaya baglanmistir. Medyada; gorsellestirme,
grafik programlari, ses analizleri, egitimde; dil 6grenimleri, islenen derslerde,
endiistride; modellemede, makine 06grenmelerinde, robotikte, nesnelerin
interneti gibi ortamlarda kullaniliyor. Ayrica; saglik sektoriinde, adalet,
savunma, tarim sanayi, satig ve finansta olmak iizere her alanda kullanilmaya
baglandi. Rusya Cumhurbagkani Putin’in de belirttigi gibi, “Yapay zekanin
lideri olan iilke diinyay1 yonetir”.

2.6. KULTUR VE iLETiSIM

Latince cultura, “yetisgtirme”, “bakip biiylitme” anlamina gelir. 19. Yy.’da
medeniyetin gelisimi veya birbirinden ayr1 halklarin 6zellikleri diye de
nitelendirilir. Tiirk Dil Kurumu’nda, insanlara ait diigiince ve sanat eserlerinin
timi seklinde aciklanmaktadir. Kiiltiir insanligin tiim iiriin ve eylemlerini
kapsar. Davraniglarimiz, giyim-kusamimiz, dil ve konusma bicimlerimiz,
torenlerimiz, ritlieller (bayramlar, kutlamalar, térenler) ve inang sistemlerimiz
kiiltiiriin bilesenlerini olusturur (Tas, 2020, s. 30). Giinlikk hayatimizda
yasadigimiz olaylar, onlara verdigimiz tepkiler, soylediklerimiz, gordiiklerimiz,
duyduklarimiz ve bu tepkilerin yorumlanma bigimleri kiiltiireldir. Insanin
iletisimdeki amac1 sadece yeni mesaj iletmek degildir. Kiiltiirel ortakliklarimizi
gelistirmek ve siirdiirmektir. Kiiltlir zaman igerisinde bigimlenir ve gelisir. Bir

bagka deyisle, kiiltiir insan ve doganin bir araya gelmesi sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Insanoglu sadece biyolojik ydnden yaratilmis bir canli olmayip bunun
Otesinde kendisine has ozellikleriyle toplumsal yasam bigimini yani kiiltiirii
gelistirebilmis tek canli olma ozelligini tasimaktadir. insan cevresiyle ve
birbiriyle girdigi etkilesim sekillerine gore kiiltiirii ¢esitlendirir ve olusturur.
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Burada 6n kosul iletisimdir. Kusaktan kusaga aktarilan, davranig kurallari,
degerler, simgeler ve maddi 6geler toplumsal kiiltiirii olusturur. Iletisim yoluyla
elde edilen kiiltiirel birikimler teknolojinin de gelismesinde rolii bulunmaktadir.
Iletisim teknolojisi ve kiiltiir birbirine paralel olarak gelismektedir (Z1llioglu,
2014, s. 57).

Teknolojinin gelismesi, insanlar arasindaki iletisimi ve etkilesimi
artirmustir. insanlar uzaklik yakinlik gozetmeksizin, iletisimde bulunabilmektir.
Teknoloji insanlar1 doniistiirerek degistirmektedir. Bu degisim sonucu kiiltiirler
etkilenerek, teknolojinin anlamlandirdigi bir bicim almaktadir (Ozel, 2015,
s. 109). Matbaanin icadinin sonucu olarak kitaplarin her yere ulagmasi,
diisiincelerin de gelismesine sebep oldu. Insanlar aras1 bilgi aligverisi hizlandi.
Buharli makineyle beraber demiryollarinin gelisimi de cografi anlamda
hareketlilik kazandirdi. Bolgesel anlamda kiiltiirler ve diller 6nem kazandi.
Sehirlesmeler kiiltiir merkezleri haline geldi. Modern iletigsim teknolojileri hem
ekonomik hem de insanlar arasindaki iliskileri artirarak uluslararasi boyutlara
tagidi. Bilgi birikimi diislince ve iletisim sayesinde kiiltiirii olusturdu.

Milletlerin kendine gore kiiltiirel orgiitlenis bi¢imi vardir. Bu orgiitlenis
bigimleri diger milletlerle kurulan iletisim aglart ile gerceklesir. Burada,
degerlerin, kurallarin ve rollerin toplumlara yayilabilmesi ve kiiltiirel varligi
siirdiirebilmesi kusaklar arasindaki iletisime baglidir. Iletisim, tiim degerleri
canli tutarak, gelenekleri, degerleri, diisiinceleri ¢ogaltarak toplumsal kiiltiirel
sistemleri olusturur. Toplumlarin yapisindaki ekonomi, siyaset, hukuk, din, aile
ve akrabalik iligkileri, dogal ¢evresi, ulastig1 teknolojik diizey o toplumlarin
iletisim bicimini belirler (Zillioglu, 2014, s. 66). Kiiltiir, insanoglunun toplam
mirasidir. Insanlarm oldugu yerde onlara ait kiiltiirel degerler vardir. Toplum
ve kiiltiir beraberdir. Onlarin, yasam tarzlarini, giyim-kusamlarimi, degerlerini,
irettikleri materyalleri, dini tdrenlerini, geleneklerini, aile hayatlarini,
eglencelerini ve adetlerini i¢erir. Toplumun olmadig1 yerde kiiltiir olmaz. Kiiltiir
olmazsa, dilimiz olmaz, bireysel ve toplumsal bilincimiz gelismez. Kisacasi
varligimizi siirdiiremeyiz. Kiiltiirel sistemler toplumun {yelerinin iletisim

davranislarini belirlerler.

Teknolojik gelismelerin tek basina herhangi bir anlami bulunmaz. Ancak
kiiltiir ile birlestigi zaman anlamimi bulur. Kiiltiiriin degismesine neden olan
teknoloji, kiiltiirde yeni vasitalar ortaya g¢ikarir. Kendi niifusunu bigimlendirir.
Buna bagli olarak gelenekler ve gorenekler ile kiyaslamir (Ozel, 2015, s. 111).
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Lev Manovich’e gore teknoloji kiiltiirel iriinlerin dijitallesme siirecini
baslatmistir. Bu degisim 19. yy.’in sonunda ortaya ¢ikmis olan tekniklerde
bulunmaktadir. Bu teknikler kiiltiirel tiriinlerin yeniden {iretimini saglayarak
kitlesellestirmesine neden olmustur. Yeni kiiltiir anlayigi insanin diinyay1
algilayisiyla ve bilgisayarin sayisal temsilinin bir kangmmdir. Kiiltiiriin
sayisallagsmasi, bilgisayar oyunlari, sanal ortamlar, web siteleri gibi yeni
kiiltiirel formlarin ortaya ¢ikmasina sebep oldugu gibi, fotograf ve sinema gibi
eskileri de doniistiirerek yeniden tanimladi. Manovich, yeni teknolojik medya
objelerini ayn1 zamanda kiiltiirel objeler olarak nitelendiriyor (Manovich, 2001,
s. 20). Kiiltiirdeki degisim toplumlari da etkilemektedir. Teknolojik gelismelerin
her zamankinden daha fazla oldugu bu donemde, zanaatkarlarin ve meslek

gruplarinin bu kadar makinelesme karsisinda kayba ugradiklar1 da agikardir.

Manuel Castells, bu ¢aga “ag foplumu” diyerek yeni toplumlar igerisinde
yasadigimizi aktariyor. Bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde gelisim gosteren
aglara dayanan ve enformasyon akiglarina dayanan bu yeni evreyi “enformasyon
¢agi” olarak adlandirtyor. Castells, teknolojiyi ve insani1 birbirinden ayirmiyor.
Ona gore, teknolojinin kendisi toplumdur. (Castells, 2016, s. 8) Enformasyon
cagl toplumlar1 birbirine baglayarak kiiresel hale getirmistir. Ozellikle
internetin yayilmasiyla birlikte bir ¢ok kisinin birbiriyle baglanti kurmasi
yeni bir iletisim bi¢imini de olugturmaktadir. Bu iletisim bigimine “kitlesel 6z
iletisim” (mass self~-communication) adi verilir. Kitlesel iletisim bi¢iminde,
izleyicilerin dinleyici kitlesine ulagsmasi ve bunlar1 yaparken mesaj liretiminin
kisinin kendisine baglh oldugu, mesaj alimim kisinin kendisinin yonlendirdigi,
elektronik iletisim aglarindan igerik kabulii ve bir araya getirme iginin kendi
secimlerine dayandigi karsilikli iletisime dayali iletisim big¢imidir (Castells,
2016, s. 1). Bu iletisim bi¢iminde iletisim sayisallasmig ve bilgisayar aglart
yayginlagmis aktarim kapasiteleri geniglemistir. Boylece kiiresel kiiltiir ile ¢ak
sayida kimlik kiiltlirii yan yana gelerek karmasik yapilar ortaya ¢ikmaistir.

Gliniimiizde tiim insanlar teknolojiye bagimli olarak bigimlenerek, onun
istiinliigiine o kadar inandilar ki, istisnasiz herkes teknik gelismelerle ilgilenir
hale geldi. Bunun sonucu olarak, modern diinyada bilginin ve egitimin yiiksek
oldugu yerlerde teknokratik kiiltiir gelismistir. Teknokratik kiiltiir, egitim diizeyi
yiiksek olan insanlara ait olan entelektiiel meraklarini is¢i sinifina ulasilmaz
kilan siniflar1 agindirmistir. Fakat yine de teknokrasi tiim sosyal gelenekleri yok
etmemistir. Gelenekleri kontrol altina alip ve hatta onlar1 kiigiik diisiirse bile
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islevsiz birakmamustir.

Yeni enformasyon ¢aginda diinyada pek c¢ok insanin giindelik yasaminin
bliytik bir boliimiinii kaplayan teknoloji, bilgisayar1 ya da cep telefonunu,
onu kullanan insanlar i¢in, ardindaki bilim ve sayisiz teori araciligiyla degil
malumat alma, iletisim kurma ve eglenme araci olarak bir varolusa sahip
oldu. Bu ¢er¢eveden bakildiginda teknoloji kiiltiirli; gliniimiizde, toplumlari
kagmilmaz olarak etkileyen bir degisken olarak goriilmektedir.

2.7. ILETiSIMIN GELECEGI UZERINE DEGERLENDIRME

Gilindelik yagantimizda teknoloji her alanda etkin bir sekilde kendini
gostermektedir. Geldigimiz noktada giinliik rutinlerimizi gerceklestirmek adin
tiirlii arag, gereg ve yontemi kullaniyoruz. Avrupa’da matbaanin gelistirilmesiyle
baslayan aydinlanma dénemi yeni toplumsal miicadeleleri ve yeni sistemleri
getirdikgce teknigin insanlardan koptugu insanin yeni teknolojilerde sadece
uygulayici roliine girdigi goriilmektedir (Ozel, 2015, s. 240).

19. yiizyildan itibaren sosyal bilimciler iletisim alanina ilgi duymaya
bagladilar. Bunun sebebi olarak, kitle iletisim araglarinda diinyada yasanan
her tiirlii doniisiimiin, degisimin, catismanin, uzlagsmanin merkezinde yer
almasiydi. Birinci diinya savasi bu ilginin baslangi¢ noktasi olurken, ikinci
diinya savasi iletisimin bir disiplin olarak ele alinmasia ve bi¢imlenmesine
ortam olusturdu. 20. Yiizyil iletisim araglarinin da gelismesiyle ¢aligmalari
teknolojinin etrafinda topladi. 1950’lerden itibaren teknoloji merkezli iletisim
caligmalar1 6ne ¢ikmaya basladi (Giingor, 2020, s. 418).

Teknolojilerdeki inanilmaz gelisim iki yonde incelenmektedir. Bir
tarafta dijital iletisim tekonoljilerinin insanlar {izerinde yarattig1 gozetlenme
paronayasi, diger tarafta ise kiiltiirlerin birbirinden haberdar olmalar1 ve
iletisime gegmeleri neticesinde bu durumdan hognut olan kesimler. Goriinen
o ki iletisim teknolojileri gelistik¢e, insan ve toplum buralara daha fazla niifuz
ettikce iletisim alaninda tartismalar devam edecek. Bunun sonucu olarak
iletisim alan1 siirekli biiyiiyen, yayilan ve g¢esitlenenerek etki etkinlik alanini
artiran bir bilim dali olarak varligini siirdiirecektir (Giingor, 2020, s. 419).

15. yiizyilda matbaa mucizesinden sonra, gazete, telgraf, radyo, fotograf

makinesi, sinema, telefon, telvizyon ve bilgisayar iletisim agisindan
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insanoglu iizerinde ¢igir agmislardir. Her biri insan toplum iletisimine yeni
bir boyut kazandirarak, toplumlarm iligkilerini yeniden diizenlemis ve yeni
iligkilerin bi¢imlenmesine gelismesine ortam saglamistir. Bu teknolojilerin
her biri yayginlik kazandiginda bir 6ncekine rakip oluyor, onu bir tiir tehdit
saytyordu. Ancak buna ragmen eskisi ortadan kalkmiyor varligini siirdiiriirken
doniistiiriiyordu. Mesela elektrikli telefon yeni bigimyle hala hizmet vermeye
devam ederken, televizyon sinemayi kaldirmadi. Ancak tiim bunlar teknolojiyle
beraber farkli boyutlar kazanarak dijital ortamlara tagindilar (Atabek, 2020, s.
259).

Gelecekte diinyanin gozii bilgi ve bilisimin gelismelerindedir. Bu da
iletisim bilimlerinin gelecegin en gozde bilim dallarindan biri haline gelecegini
gostermektedir. Sektorel anlamda da iletisim gelecegin en gozde alanlarindan
biri olacaktir. Ozellikle bu konuda gorsel iletisim dne ¢ikmaktadir. Bilgi ve
iletisim teknolojileri giiniimiiz toplumsal yapisinda énemli bir konuma sahiptir.
Ancak teknolojinin bu denli gelismesi sonucunda yine de zaman zaman
fiyasko sayilabilecek sonuglar dogurmaktadir. Bunlar1 gérmezden gelemeyiz.
Ornegin dogal afetler sirastnda GSM’lerin ¢alismamasi, internetin ¢okmesi
gibi durumlarin yasanmast gibi. Oysa reklamlarda bunlarin tam aksi iddia
edilmekte. Yine ig yerleri girislerinde akilli kartlarin okunmamasi, okullarda
keza ayn1 durumun yasanmasi, akilli evlerde kilitlerin agilmamasi, arabalarda
ayni sekilde sorunlarla yagsanmasi, bilgisiyarlarin ¢ok iyi donanimlara sahip
olmasina karsin kilitlenmeleri, donmalar1, cep telefonlarinin sorun g¢ikarmasi
gibi ¢ogaltabiliriz. Bunlar1 basit sorunlar olarak géremeyiz. Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelisim en cok gilindelik yasantimizda artmistir. Ortaya
¢ikan yenilikler, toplumsal degisikliklere ve doniisiimlere neden olmaktadir.
Toplumsal degisimlerin birikimini maddi kiiltiir anlaminda teknoloji, manevi
kiltiir anlaminda ise ideoloji varlik gostermektedir. Bu degisimin itici giicl
teknolojidir. Bu 6zelligi ile i¢inde bulundugu toplumdan bagimsiz degildir.
Aksine toplumsal yapinin en énemli belirleyicisidir.
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3. BOLUM

3.1. ILETiISIMDE YENI DONEM: DIJITAL DONUSUM
3.1. BILGISAYAR VE INTERNET

Bilgisayar bilimleri profesorii Lev Manovich’in aktarimina gore, 1833’de
Charles Babbage’nin “Analitik Makinesi” modern dijital bilgisayarin temeli
oldu. Makine bir ¢esit matematiksel islem yapabilecekmis gibi tasarlanmuisti.
Veri ve komut girisleri olan delikli kartlardan yararlaniliyordu. Babbage bu
delikli kart kullanim1 ve programlanabilir olusu fikrini 1800’11 yillardaki J. M.
Jacquard’tan almisti. Jacquard’in ayn1 6zelliklere sahip dokuma tezgahi vardi.
Babbage’ye esin kaynagi olan bu teknoloji bilgisayarin analitik makine {izerine
caligmasina neden oldu. Ilk bilgisayar programcis1 Ada Augusta’nim belirttigi
gibi, Jacquard’in dokuma makineleri Babbage’de bilgisayarin sayisal modelinin
temeli olmustu. 1830’larda baglayan bilgisayarin seriiveni teknolojinin hizla
gelismesiyle, 20. yy.’m baslarinda Ingiliz matematik¢i (kriptolog), Alan
Turing, “Hesaplanabilir Sayilar Uzerine” (On Computable Numbers) &zel
bir ¢alismast oldu. Turing, bu c¢aligmasinda kendini adini1 verdigi bilgisayari
“Evrensel Turing Makinesi "ni icat etti (Crowley & Heyer, 2019, s. 372).
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Kaynak: https://ceotudent.com/ilk-bilgisayarin-icadi-2-dunya-savasinin-kaderi-
degisiyor
Sekil 3.1: ilk bilgisayarmn énciisii “ENIAC”.

Onun ve digerlerinin Ongorileriyle 1946 yilinda ilk tam amagl,
programlanabilir bilgisayar olan ENIAC (Elektronik Sayisal Entegratér ve
Hesap Makinasi) iiretildi. ENIAC ¢ok hizli islem yapiyordu, bir saniye iginde
on basamakli 333 adet sayiy1 carpiyor ve ¢Oziimii saatler alan bir ucus yolu
denklemini yirmi saniyede ¢ozebiliyordu. 18.000 adet vakum tiipii kullanan,
30 ton agirliginda, 70 bin resistorlii, 18 bin radyo lambali, 3 metrelik metal
modiiller iizerine inga edilen ve koca bir oday1 kaplayan, ¢calisirken bol miktarda
enerji tiiketip, ¢ok fazla 1s1 lireten bu “canavar”, kisa siire sonra, yerini 1951°de
tamamlanan UNIVAC’a (Evrensel Otomatik Bilgisayar) birakti. Giinliimiizde
ceplerimizde bile tagiyabildigimiz bu miithis islevsel makinalarin 6niinii agan

ismin Turing ve dngoriileri oldugunu bilmek énemlidir (Castells, 2008, s. 54)

Turing’in Onciisii oldugu bilgisayart Alman miihendis Konrad Zuse
meslektagindan etkilenerek ilk dijital bilgisayar1 gelistirdi. Bu durum asagi
yukar1 ayni tarihlere denk geliyordu. Louis Daguerre’nin ilk goriintii aldigi

“Daguerreotype”1, Lumiere kardeslerin “Cinematographie’’si, Hollerith’in
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elektronik tablolama makinesi, Babbage’in “Analitik Makinesi”, Turing’in
“Evrensel Turing Makinesi” tek bir makinede bir araya geldi. Hollerith’in
tablolama makinesi analitik makineden sonra gelistirilip IBM firmasinin
kurulmasina yol agti. 1952’de hesap makinesi islevine sahip bu bilgisayar
satiglara basladi. 1961°den itibaren satiglar hizlands. Ik hesapta hesap makinesi
Ozelligi tastyan bilgisayarlar elektronik dijital hale soguk savas doneminde
askeri amagli kullanilmistir. Silikon Vadi’nde gelistirilerek yeni teknolojilerle
bilgisayarlarin kullanim1 genisleyip her tiirlii hizmet i¢in yayginlasti. Bilgisayar
Oonemli bir iletisim araci olarak medya islemcisine doniistii. Artik, hareketli
goriintiiler, sesler, sekiller, metinler sayisallagarak bilgisayar verileri haline
geldi. Medya donemi baslamis oldu (Crowley & Heyer, 2019, s. 373). Bilgisayar
konusundaki geligmeler hizla devam ederken diger taraftan bilgisayarla iletisim

saglanabilmesi i¢in internet ag1 olusumu konusunda gelismeler yasaniyordu.

Internetin gelisimi ve ortaya cikisi askeri amagclar dogrultusunda
gerceklesmistir. ABD ve Sovyetler Birligi arasinda yasanan gerilim gittikce
tirmanirken goze alinamayan niikleer savas sebebiyle soguk savas yasaniyordu.
Taraflar savasi teknolojinin de gelismesiyle bu ortama tasidi. Birbirlerinin
iletisim sistemleri iizerine yogunlastilar. ABD’nin diisiince kurulusu olan
RAND’de gorev yapan Paul Baran’in daha 6nce norolojik teorileri model alan
ve niikleer saldiridan etkilenmeyecek ve kesintiye ugramayacak bir iletisim
modelinden yararlanarak, ABD Ileri Arastirma Projeleri Birimi (ARPA), bu
caligmay1 hayata gecirerek bilgisayarlarin birbirleriyle iletisim kurmasini
saglayan ilk ag1, internetin atass ARPANET’i gelistirdi. internetin kavramsal
olarak temelini atan Paul Baran’in temelini attif1 internet 1969 yilinda
askeri amaglar dogrultusunda ABD Savunma Bakanligi’nda ARPANET’in
kurulmasiyla ile bagladi. (For Yeni Medya, 2020).

Internetle ilgili calismalarin baslama tarihi 1960’larin basma kadar
dayanmaktadir. Cok sayida bilim insanin katildigi ¢alismalarda emegi olan
bilim insanlar1, 6nceleri bu konularla ilgili makale ve arasgtirmalar yayinlayarak,
uzaktan erigim, bilgi paylagimi gibi fikirleri giindeme tasidilar. Massachusetts
Institute of Technology’den Leonard Kleinrock ve J.C.R. Licklider, paket
anahtarlama teorisi ve bilgiye uzaktan erigsim, bilgi paylasimi gibi fikirleri
giindeme tasiyarak 1962’deki DARPA (Defense Advanced Research Projects
Agency)’de bilgisayar aragtirma programinin yoneticisi ve bu konuyla ilgili
ilk kitab1 yazdilar. 1965 yilinda ise DARPA arastirmacilarindan Roberts,
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Thomas Merrill ile birlikte ayr1 ayri eyaletlerdeki iki bilgisayar1 diisiik hizli
“dial-up” telefon hatt1 ile birbirlerine baglamay1 basardilar. 1966-1967 yillarina
dek ¢alismalarini siirdiiren bu bilim insanlar1 planlarint ARPANET adr1 altinda
yayinladi. Biitlin bu ¢caligmalar 1969 yilinda bir araya getirilerek IMP (Interface
Message Processors) adin altinda ilk paket anahtar olan UCLA’y1 kurarak ilk
bilgisayariagabaglamayibasardilar. ikinci diigiim olarak SRI(Stanford Research
Institute) ilk mesaj olan “host-to-host™u iireterek aga baglanmistir. Ugiincii ve
dordiincii son diigiimler olan UC Santa Barbara ve Utah Universitesileri aga
baglanmislardir. Bundan sonra dort bilgisayarla ilk ARPANET olusturulmus ve
internetin ilk adimi atilmistir (Dedeoglu, 2016, s. 30).

Internet 1970’lerin ortalarma geldigimizde baska iilkeler tarafindan
aglara katilmak suretiyle, Kanada, Almanya, Norveg, Isvec, Avustralya, Yeni
Zelanda ve Japonya gibi lilkeler de bu sistemlere girdi. Bunlara ek olarak
AB kurulugunu desteklemek amaciyla kurulan Avrupa Bilisim Agi (Europen
Informetics Network) ve Euronet de yer aldi. ARPANET egitim amach
tasarlanmisti, digerleri ise ticari ag hizmetleri sunuyordu. 1980’lerde ag artik
askeri alanlardan ayr1 TCP/IP protokolleriyle birlikte ABD Ulusal Bilim Vakfi
(NSF)’nin 6nderligini yapmis oldugu NSFNET protokoliiyle beraber sivillerin
ve lniversitelerin de kullanimina acildi. Bu ag1 artik sivil toplum kuruluslart
da kullaniyordu. Tiim bu gelismeler yasanirken 1989 yilinda Avrupa’da
CERN’de Tim Barners-Lee tarafindan “World wide web” (www) gelistirildi.
Artik bilgisayarlarda depolanan bilgilerin birbirlerine baglanmasi miimkiin
hale gelerek internet kiiresellesmis oldu. Bundan sonra internet ticari kullanima
da uygun hale geldi. Giiniimiizde insanlar internetle beraber diinyanin her
yerinden birbirleriyle baglanarak veri alip gdnderebiliyor, alis veris yapiyor,
iletisim kurarak iirettikleri medyalar1 paylasiyor. Internetin ortaya ¢ikmasiyla
beraber 6zgiirliik, anindalik ve sinirsiz paylagim tizerine kurulu olan bu diinyaya

“siberya iitopyast” ad1 denmektedir (Crowley & Heyer, 2019, s. 378).

[k internet, Tiirkiye’de 1993°de kiralik hat ile ODTU Bilgi Islem Daire
Baskanligi’nin katilimiyla birlikte, ABD’deki NSFNet (National Science
Foundation Network)’e TCP/IP protokolii {izerinden baglanarak gerceklesti
(Dedeoglu, 2016, s. 33). Onceleri askeri, daha sonra iiniversite ¢evrelerini
birbirine baglarken sonraki siireclerde reklam ve finans mantigini tasryarak
ticaret ve politika alanina da yayildi. Yeni medya iletisimi kdkten degisimler
getirerek analog medyay1 dijital doneme cevirdi. Dolayisiyla artik medya
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programlanabilir hale geldi. Cagimizin bu gelisimiyle beraber internet
sayesinde istenilen her bilgiye esit hizda ulasmak miimkiin oldu. Ve bunlar
istedigimiz gibi ¢ogaltmak, saklamak, farkli medya tiirleriyle ve araclarla
gosterebilmek imkani dogdu. Youtube, facebook, twitter, instagram gibi
programlarin kullanimi oldukca artti. Sosyal medya ve dijital medya, yeni
medya olarak hayatimiza girdi. Kullanici sayis1 milyarlarca kisiye ulasti.
Web siteleri, e-postalar, paylasilan fotograflar yiiz milyarlarla ifade ediliyor.
Internet tiim toplumlari yakindan ilgilendirirken nasil yonetilecegi ve
kullanilacagi konusu da 6nemini korumaktadir. Yapilan ve yapilacak olan

caligmalar bu yonde ilerlemektedir.

3.1.1. Tiirkiye’de internetin Gelisimi

Tiirkiye’de internet ilk ¢iktig1 yillarda teknolojinin elverissizligi ve kullanici
sayisinin az olmasi sebebiyle kullanim agisindan yetersizdi. Internetle ilk
tanismamiz, 1980’lere denk gelmektedir. EARN (Europian Academic and
Research Network) ve TUVAKA (Tiirkiye Universite ve Arastirma Kurumlari
Ag1) ortakligryla olmustur. Ancak internetin giiniimiiz anlaminda kullanimi i¢in
yeterli degil. 1991 yilinda ODTU (Ortadogu Teknik Universitesi) ve TUBITAK
(Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu) Tiirkiye’ye interneti
saglamak amaciyla TR-NET proje grubunu kurdu. 1992 yilinda PTT’den
(Posta ve Telgraf Teskilati Genel Miidiirliigii) hat kiralayarak 12 Nisan 1993
yilinda TCP/IP iizerinden ilk internet baglantis1 gergeklesti. Bu tarihten itibaren
internet teknolojisi diinya ile birlikte gelisim gostererek, kullanici sayisi da
artt1. Tiirkiye’de internetin yayilmasinda, 1993 yilinda ULAKBIM (Ulusal
Akademik Ag ve Bilgi Merkezi), 1996 yilindan itibaren de TURNET’in (Ttirk
Telekom) katkilar1 biiyiikk olmustur. TURNET 1999 yilinda yerini TTNET e
birakt1 (Caglak, 2016, s. 273).

TUIK (2020) verilerine gore; Tiirkiye’de 16-74 yas gurubundaki internet
kullanim1 % 79’a yiikseldi. Hanelerin evlerinden ulastig1 internet kullanim1 %
90,7’ye ¢ikti. Cinsiyete gore kullanim; erkeklerde % 84,7, kadinlarda % 73,3
oldu. Genis bant internet kullanim oranlar1 % 89,9’e ulasti. Ev haneleri (ADSL,
kablolu internet, fiber) oranini olusturan kisim % 50,8 olurken, 86,9’u mobil
genis bant kullandilar (Bodur, 2020).
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Sekil 3.2: Hane halki bilisim teknolojileri kullanim gostergeleri. 2009-2020 (%).

Tiirkiye’nin ¢ikis noktas1 Dial-up internet kullanimindan sonra genis bant
kullanimina gegilmesiyle beraber hem internet hiz1 arttt hem de kullanici sayist
cogalmis oldu. Bununla beraber Wi-Fi (kablosuz) baglantinin da 6nemi artti.
Bu sayede herkes her yerden baglant1 kurarak erisim saglamaya basladi. Wi-
Fi’den sonra 3G ve 4.5G ile beraber internet hiz1 ¢ok daha iyilesti.

3.2. DIJITALLESME KAVRAMI

Teknolojinin gelisimi yeni kavramlari ortaya c¢ikarmistir. Bunlardan bir
tanesi de dijitallesme kavramidir. Egitimde, saglikta, sanayide, ulastirmada
ve medyada teknoloji hizla ilerleyerek Onemi giin gectikce artmaktadir.
Dijital, anlam olarak TDK’na gore “sayisal” ve “verilerin bir ekran {izerinde
elektronik olarak gosterilisi” demektir. Bagka bir anlamda, sayisal degerlerin
olaylara atanmasi ve sanal ortamlarda her durumun acik veya kapaliya karsilik
gelen, 0 ve 1 ile ifade edilmesi demektir (Akyazi, 2019, s. 23). Teknolojilerin
gelisiminde biiyiik rol oynayan sayisallastirma, dijitalin temelini olusturur. Elde

edilen verilerin, sayisal olarak islenmesi, kullanilmasi ve yorumlanabilmesidir.

ABD’da bulunan bi danigmanlik firmasi olan, Gartner’in IT Sozligii’ne
gore, dijitallesme (sayisallastirma), analogdan dijital forma geg¢me siirecidir,
dijitallesme bir is modelini degistirmek ve yeni gelir ve deger liretme firsatlar
saglamak igin dijital teknolojilerin kullanilmasidir. Ornek vermek gerekirse,
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el yazisiyla veya daktiloyla yazilmis bir metni dijital bigime doniistiirmek,
dinledigimiz miizigi bir VHS kaseti, bir LP veya videodan MP3 formatina
doniistiirmek bir dijitallesmedir (Bloomberg, 2018).

Eskicaglardan giinlimiize kadar yasanan gelismeler caligma hayati
acisindan ele alindiginda ilk 6nemli kirllmanin tarim devrimiyle gergeklestigini
gormekteyiz. Calisma tarihi bakimimdan en 6nemli degisim ise sanayi devrimiyle
baglamistir. 1900°lii yillarn sonlarma dogru ortaya ¢ikan bilisim teknolojileri
iretim sistemlerini gelistirerek dijitallesmenin de 6niinil agmigtir. Sayisallagsmayla
baglayan bu siireg, 2000’11 yillarda, yapay zeka ve robot teknolojisinin gelismesi,
3D yazicilar, nesnelerin interneti ve akilli fabrika sistemleri, soforii olmayan
araclar gibi yeni buluslar liretim yapisii degistirerek, dordiincii sanayi devrimi
(Endiistri 4.0) baslatmistir. Bu gelismeler, siber fiziksel sistemlere (sensorler
yardimiyla fiziksel diinyay1 sanal bilgi islem diinyasina baglayan sistemlere)
donistiirerek, “dijital donemi” baslatmistir. Bu ayn1 zamanda “bilgi toplumu "na
gecis olarak goriilmektedir (Yankin, 2019). Kagit izerinde yazili olan ya da gorsel
olan her seyle birlikte, siireclerin sayisallastirilmasi olmadan dijitallestirme ve

dijital doniisiimiin olamayacagi agiktir.

Dijitallesen diinya is hayatimiza da etki etmekte. Geleneksel yontemlerin
aksine, dijitallesme, kamuda ve 6zel sektorde; verimlilik, seffaflik, biiylime,
diisiik maliyet, kalite, hiz gibi onemli firsatlar1 sunmakta. Vatandasin da bu
hizmetlerden faydalanmasi, avantaj saglarken, bu siirecle bilgiye ¢ok hizl
ulasirken, getirdigi cesitlilikle birlikte verimlilik artmaktadir. Insanlarm
hayatlar1 adeta yeniden sekillenmektedir. Cok kisa siirede diinyanin Obiir
ucundaki yerleri gorebilir, kacirdigimiz programlari, filmleri seyredebilir, her
tirlii bilgiyi aninda elde edebilir, alig veris yapabilir, faturalar1 6deyebilir, sosyal
aglarda paylasimlarda bulunarak etkilesim saglayabiliriz. Dijital medyanin
da hayatimiza girmesi tim toplumlarda vazge¢ilmez unsur olmustur. Tim
bunlarin getirdigi kolayliklardan faydalanan insanoglu bu doéniisiim siirecine

uyum saglamaktadir.

Dijitallesme ve iletisim kavramlarini inceledigimizde sosyal medyanin
roliiniin biiyiik oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Iletisim, teknolojinin gelisimiyle
dijital iletisim ortamlarina doniiserek yeni medya dogmustur. Bilgisayar ve
internetin kullanilabilirligi ve diger iletisim, ulagim araglarinin yayginlagmasi
beraberinde bir¢ok sosyo-kiiltiirel degisikligi getirirken, ekonomide de bir
takim gelismelere yol agmustir.
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3.3. DIJITAL CAGDA ILETISIMIN DONUSUMU

19. yy.’dan itibaren teknoloji ve modernlesme hiz kazandi. Dijital ¢cagda
iletisimin doniisiimii teknolojinin gelisimiyle beraber hiz kazandi. En 6nemli
doniisiim, kitlesel iletisimin 6z kitlesel iletisime kaymasiyla oldu. Gelisen
teknoloji sayesinde kisi, dinleyici kitlesine ulasma imkanina sahip olmasina

karsi ayn1 zamanda mesaj iiretiminin de kendisine ait olmasi gibi 6zellikleri
kazandi (Castells, 2016, s. 2).

Siirekli degisim ig¢inde olan diinyamiz iletisim ve iletisim araglarinda da bu
devinimden etkilenmektedir. Teknolojinin hizla gelismesi, elektroniklesmesi,
ticarette e-ticaret, devlet kurumlarinda e-devlet, egitimde e-egitim gibi
doniisiimler yaratarak dijital ortamlar1 olusturdu. Iletisim tarihinde higbir
zaman buglinkii kadar degisim olmadi (Eldeniz & Sirma, 2010, s. 58)

Kisisellestirebildigimiz bu iletisim bi¢iminin en biiyikk pay1 etkilesim
(interactivity) olgusu iizerine yogunlasmasi. Insanlarin iletisim araclarinin da
yardimryla bu yeni ortamlarda igerikleri yonetebilmesi, izleyicilikten farkli
olarak kullanici durumuna geg¢mesi, sinirhiliktan uzak, sanal da olsa 6zgiir
olmalarm hissettiriyor. Sanal olma durumu hizmeti saglayanlarin izin verdigi
Olcilide olmasidir. Soziinii ettigimiz bu yeni iletisimin en yaygin olma durumu
sliphesiz internetten kaynaklaniyor.

Dijital donemle birlikte giindelik yasantimiza ve dilimize, yazilim, mikrocip,
video oyunlari, web sayfalari, yapay zeka, artirilmig gerceklik kavramlar girdi.
Artik bilgi toplama, kaydetme, analiz yapma, depolama ve dagitma olanaklar
artti. Buna bagh olarak kisilerin nerede, ne zaman, ne kadar, ne satin aldigi,
nerede yemek yedigi, nereye tatile gittigi, kiminle iletisimde oldugu, kiminle
telefonda konustugu gibi eylemleri bilinir hale geldi (Dedeoglu, 2016, s. 14).

1936°da gelistirilen ilk bilgisayardan bu giline kadar gelisen teknolojiler
dijitallesme icin milat kabul edildi. Internetin 1969°daki icadindan sonra 1996
yilinda diinyaya yayilmasi ve kullanilmaya baslanmas: iletisimde yeni boyut
kazanmistir. Bilgisayarlarin gelisimi ve degisimiyle beraber, farkli iletisim
araglarmin da ortaya ¢ikmasiyla iletisimde dijital doneme gecildi. Marshall
McLuhan’1n da belirttigi gibi diinya adeta global bir kdye déniistii. Insanoglunun
iletisimindeki gelisimi binlerce yil siirerken, son 20 yilda muazzam bir
doniisiime sahit olduk. Gelisen teknolojinin sundugu olanaklardan kaynaklanan
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bu yeni doneme, “bilgi ¢ag1”, “dijital donem”, “dijital cag”, “ikinci medya ¢ag1”,

G

“siber donem”, “bilgi toplumu”, “ag toplumu” denildi. Bu ¢agda teknolojiye
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uzak kalan toplumlar bilgiden yoksun olacagindan, toplumsal yasama da
uyum saglayamayacaktir. Bilgi caginda yasam bigimlerimiz degistiginden
standartlarimiz, is yapis sekillerimiz, konular hakkinda karar verme sekillerimiz

de degisti. Teknolojiye bagimlilik artt1 (Telli & Aydin, 2020, s. 33).

Teknolojinin gelismesinin sonucu olarak, insanlarin iletigimi, kiiltiirleri,
toplumsal oOrgiitlenmeleri ve kisilikleri, bu gelisimlere bagh olarak
etkinlenmekte ve degismektedir. Bu tiir gelismeler toplumlarin ve teknolojinin
bir tiir sinerji olusturmasinin sonucudur. 1990’lardan bu yana gelisim saglayan
bu yeni dénemde yayginlagan kablosuz ag iletisimi hizla yayilmistir. 1996’da
40 milyondan az internet kullanicisi mevcuttu. 15 sene kadar kisa bir siire sonra
kullanict sayis1 2,8 milyar1 asti. Yine 1990’larda cep telefonu hat sayilar1 16
milyonken, 2013°te bu say1 6,4 milyara ulasti. Bu gelismelerden de anlagilacagi
gibi dijital iletisim teknolojileri tarihte goriilmedigi kadar hizli yayilmistir
(Castells, 2016, s. 8). We are social 2020 diinya internet kullanim istatistiklerine
gore kullanici sayis1 4,56 milyara ulagti. Bu diinyanin % 59’u anlamina geliyor
(Bayrak, 2020). Anlasilacagi gibi iletisimin dijitallesmesi veya elektronik
doniistimii durdurulamaz bir bigimde ilerlemektedir.

Internet ve sosyallesme kavramlar1 arasinda ya olumlu ya da olumsuz iliski
oldugu gozlenmektedir. Tiim toplum ve kiiltiirlerde, insanlar sosyal iligkiler
kurmaya ne kadar egilimliyseler o kadar interneti kullanirlar (Castells, 2016,
s. 10). Teknolojinin gelisimi, tarimdan iiretime, sanayiden egitime, sagliktan
savunmaya, akilli evlerden akilli sehirlere ve akilli araglara kadar yagamimizi
etkiledi. Devlet uygulamalarinda, bankalarda, is yerlerimizde dijital doniistimii
tiim hayatimizda gérmekteyiz. Ozellikle yasanan covid-19 pandemi dénemi
bu doniisimii bize agikga gostermistir. Tiim diinyada yasanan bu siireg,
milyonlarca insani evlerinden caligmaya yoOneltmistir. Egitimin de “uzaktan
egitim” modeline gecmesi dijital donemin baska bir gostergesi oldu.

Eskiden yiiriiyerek ulasilan bireylerle iletisim kurulurken, bilgiye ulagabilmek
icin tiirlii zorluklarla karst karsiya kalinirken, i¢inde bulundugumuz cagda
bireyin yerinden ayrilmadan, beklemeden, emek ve zaman harcamadan ileti
kurabilmekteyiz (Akyazi, 2019, s. 25). ileri teknolojilerin ve kiiresellesmenin
donemi diye nitelendirdigimiz bilgi ¢agmnda iletisimin yogun olmasina paralel
olarak insanlar ve toplumlar arasinda giiglii etkilesimler meydana geldi. Herkesin
birbirini etkiledigi, etkilesime gectigi bir ¢ag1 yasiyoruz. Bir arada yagamanin
yeni hali dijital toplum olarak nitelendiriliyor. Giindelik fiziksel yasamdan
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elektronik ortama gegen dijital teknolojiler hayatin neredeyse her alanina yayilda.
Bu ortamlar adeta kendi ekonomisini, politikasini ve kiiltiiriinii yaratti.

3.4. DIJITAL iLETiSiM VE YENi MEDYA

1960’larda transistoriin icadiyla baglayan ve bilgisayarin bulunmasiyla
devam eden dijitallesme siireci, son yirmi yilda medyada da teknolojiye bagh
gelisim ve degisim gosterdi. 2000°lerden itibaren mobil cihazlarin akilli moda
gecmesiyle beraber genis bant iletisimi yeni medyay1 dogurdu. Yapay zeka,
bulut bilisim, blokzincir, nesnelerin interneti (IoT) ve diger teknolojik gelismeler
neticesinde, is hayatimizda, egitim hayatimizda, giinlilk hayatimizda, kisaca
tiim yasantimizda radikal degisiklikler oldu (Telli & Aydin, 2020, s. 188).

Diinya dijital iletisimde ¢evrimigi ortamlara girdi. Bu degisim, endiistriyel
ve toplumsal doniisiime dogru yoneldi. Diinyada 8 milyar cihaz ¢esitli medya
uygulamalari sayesinde birbirleriyle iletisime gegmektedir. Bir 6ngoriiye gore
2030’Iu yillarda bu say1 1 trilyona ¢ikmasi bekleniyor (Biiyiikuslu, 2018, s.
11). Yeni medya olarak sosyal aglar olustu. En biiyiik sosyal aglar; Facebook,
Twitter, Whatsapp, Linkedln olarak ortaya ¢ikti. Bunun yaninda igerik {ireterek
medya paylagim aglari; Instagram, Youtube, Snapchat gibi kanallar da giderek
cogalmaya devam ediyor. Sosyal aglar bu saydiklarimizla kalmiyor, ¢cok daha
fazla medya tiirleri mevcut. Dijital medya veya yeni medya kullanim amaglarina
gore degisiklik gostermektedir. Fotograf icin olanlar veya video icin olanlar

bulunmakta.

Dijital medya teknolojisi kendi icinde kategorilere ayrilir:

Asenkronize iletisim: e-posta veya e-posta listeleri (1960°da kullanima
baslandi. (@) hali 1971 Ray Tomlinson tarafindan ilk kez tanitilmis.), haber
gruplari, tartigma forumlar1 (Telli & Aydin, 2020, s. 226).

Senkronize iletisim (eszamanh iletisim): Bireylerin aninda mesajlagsmasi
veya chat yapmalari. Kaynak ve alic1 arasinda es zamanli iletisim gerceklesmesi
olayi (Telli & Aydin, 2020, s. 228).

World Wide Web (www): En biiyiik kamusal ag. Web sayfalarini URL
tarafindan tanimlanan aglar ile birlikte birbirine baglar. Internet sayesinde

bilgisayar lizerinde kaynak arama veya izleme aracidir. 1980’lerde Tim Berner-
Lee tarafindan tasarlanmistir (Telli & Aydin, 2020, s. 230).
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Isbirlik¢i yazarlik (collaborative authorship): Dijital medyanin bir tiiriidir.
Wikiler olarak da adlandirilir Kullanicilarin ortak igerik {iretmesine ve bu
iceriklerde diizenleme yapma imkani tanir. Wikipedia drnek olarak gosterilebilir.
Bir ¢ok kisinin tirettigi tablolar, grafikler ve metinler iceren 6zel sistemlerdir.
MediaWiki, Wetpaint, PBWiki ve Socialtext gibi wiki motorlar1 (platformlar)
vardir. Ansiklopediler, oyun siteleri, kurumsal internette egitsel icerikler, teknik
belgeler, tibbi belgeler gibi konularda bilgi depolamak amaciyla kullanilir
(Akyazi, 2019, s. 51).

Bloglar ve Podcastler: Dijital medyada en ¢ok bilinen, blog (ag
giinliigii)’diir. Cesitli konularda igerik olusturarak, insanlara ve markalara,
paylasma ve yorumlama olanagi sunar. Wordpress, Blogger, Tumblr, Medium
gibi etkilesimli medya platformlar1 vardir. Video, ses, metin, fotograf gibi
dijital igeriklerin yayimnlandigi platformlardir. Bunun igin blog yazarligi da
popiiler olmustur. Igerik iireticileri, yazarlar kendi iirettikleri yazilarim veya
farkli calismalarini buralarda rahatlikla okurlarinla bulusabilmektedir. Daha
kisa igeriklerin olusturuldugu mikrobloglar da mevcuttur. Blog tiirlerinin ¢ok
daha genis olanlarina multimedya denir. Video, fotograf, mobil, ses bloglar
podcast olarak adlandirilir. Podcast’ler indirilebilir, paylasilabilir ve farkli
araglara yiiklenerek istenilen ortamlarda kullanilabilir (Akyazi, 2019, s. 51)

Sosyal Paylasimlar: Kisiler, kurumlar veya 6zel kuruluslarin kendi istekleri
dogrultusunda, iirettikleri igerikleri paylasabildikleri uygulamalardir. Ornegin;
Facebook, Instagram, Twitter, Youtube, Dailymotion, Vimeo gibi. Giiniimiizde
geleneksel medya da bu platformlardan yararlanmaktadir. Bu ve benzeri bir ¢ok
gorsel ileti icerikleri hazirlama uygulamalar mevcuttur. Fotograf ve dijital sanat
alaninda; Picasa, DeviantART, PhotoBucket, SmugMug ve SlideShare, miizik
alaninda; Spotify, Last.FM, SoundCloud gibi sitelerde iirettigimiz igerikleri
paylasabilir veya buralardan yararlanabiliriz (Telli & Aydin, 2020, s. 235).

Sosyal Ag Hizmetleri: Kullanicilarin sosyallesmesine, tanigmasina,
mesajlagmasina, igerik iiretmesine (fotograf, video, ses igerikleri) ve takipgileriyle
paylasabilmesine izin veren ag sistemleri, uygulamalardir. En biiyiik sosyal
medya ag1 Facebook’tur. Bunun yaninda mesleki anlamda; LinkedIn, Plaxo,
XING gibi uygulamalar da mevcuttur. Burada kisiler, 6zge¢mislerini paylasarak,
meslektaglar arasinda iletisime gecgerek veya is arama/bulma gibi siireglerini takip
edebilirler. Bir de 6zellikli (nig) dijital medya aglari mevcuttur. Buralarda kisilere
0zel veya kapali-acik, tcretli-licretsiz, iiyeli-liyesiz uygulamalar mevcuttur.
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Egitimcilerin kurdugu, Classroom 2.0 Ning veya filmlerin, oyunlarm, film
haberlerinin, video kliplerinin bulundugu etkilesimli programlar, 6zellikli (nis)
siteler arasinda sayilir (Telli & Aydin, 2020, s. 237).

3.4.1. Yeni Medya (Sosyal Medya)
Ozellikle 2000°1i y1llarda hayatimiza girerek, bireylerin giinliik yasantilarina

niifus eden sosyal medya; yasi, cinsiyeti, egitim diizeyi, gelir durumu,
disiinceleri, vb. farkli olan bir¢ok insan tarafindan kullanilmaya baslanmuistir.
Iletisim, sosyal yasamda yer alan insanlar i¢in her donemde énemli olmustur.
Sosyal medya kavrami veya yeni medya donemi, insanoglunun su ana kadar
iletisimde ulastig1 en yiiksek donemini yagamaktadir. Bilgisayar ve teknolojinin
getirdigi imkanlar dahilinde, insanlar bu sistemler i¢in olusturulan uygulamalar
sayesinde birbirleriyle; mesajlagarak, yazi, resim, fotograf, video, ses ve
bilgi paylasimi yaparak katilimci oluyorlar. Milyonlarin bir araya geldigi bu
platformlara “yeni medya” veya “sosyal medya” diyoruz. En ¢ok kullanilan
sosyal medya araglari; Facebook, Twitter, Instagram, Youtube, LinkedIn,
Snapchat, Pinterest, TikTok, Reddit, WeChat, WhatsApp, Telegram gibi
platformlardir (Akyazi, 2019, s. 49).

Sosyal medyanin patlama yili 2004’tiir. Bu y1l Flickr yaygin kullanilmaya
baslandi. 2006 yilinda video paylasim platformu Youtube kuruldu. Ayni sene
icerisinde bir nevi mikroblog olan Twitter dogdu. Sosyal paylasim aglari
2013 yilindan sonra hizli bir sekilde yenileri eklenerek yayginlasmaya basladi
(Arikan, 2020, s. 32).

3.4.1.1. Facebook

2004 yilinda Harvard Universitesi 6grencisi Mark Zuckerberg tarafindan
kuruldu. Ik yilinda 1 milyon kullaniciya ulasti. En basarili web 2.0
uygulamalarindan biri olarak goériiliiyor. Kisilerin karsilikli kedi istedikleri
iceriklerini paylastifi ve yorum yapabildigi uygulamadir. Diinyada en ¢ok
45-54 yas grubu kullaniyor. 2020 yili verilerine gére 2,14 milyar kullanicist
bulunmaktadir (Yal¢in, 2021).

3.4.1.2. Twitter

2006 yilinda Jack Dorsey, Evan Williams ve Biz Stone tarafindan kurulan
sosyal ag ve mikroblog sitesidir. Kullanicilar, kisa metinler, resimler, takip
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ettikleri kisilerin paylastiklar icerikleri takip etme olanagina sahiptirler. 2020
yilinda Twitter 353 milyon kullanictya ulasmustir. % 70 kullanici erkektir. 25-
34 yas araligi kisiler tarafindan kullanilir (Akyazi, 2019).

3.4.1.3. Instagram

2010 yilinda, Kevin Systrom ve Mike Krieger tarafindan iPhone ve Ipod i¢in
gelistirilmistir. Fotograf paylasimi, kisa siireli video paylasimi yapar. Markalar
da reklam paylasimini yapar. 2012 yilinda Facebook’a 1 milyar dolara satildi.
2020 y1l1 verilerine gore 1,16 milyar kullanictya ulasti. Instagram niifusunun en
kalabalik grubu 25-34 yas arasindan olusur (Arikan, 2020, s. 35).

3.4.1.4. LinkedIn

Diinyanin en profesyonel is ag1 olarak kurulmustur. Is hayat:
profesyonellerinin birbirleriyle iletisim kurmalarini saglamak amacini tasir. Bu
yaklasim ile yeni is imkanlar1 ve is baglantilar1 kurma yolunda destek olur.
LinkedIn 727 milyon kullaniciya ulasti. % 57 kullanici erkektir. En kalabalik
yas grubu 25-34 yas arasindan olusur (Arikan, 2020, s. 36).

3.4.1.5. YouTube

Diinyanin en genis video paylagim sitelerinin ilkidir. Chad Hurley, Steve
Chen ve Jawed Karim isim {i¢ Amerikali ig arkadaglan tarafindan eglence
amaci ile kurularak, video paylasim sitelerinin, en niteliklisi, en kapsamlisi, en
biiyligii ve en yayginidir. Google tarafindan 1,65 milyar dolara satin alinmistir.
Video klipleri, miizik videolari, kisa metrajli filmleri destekler ve kisisel
olarak paylasim imkani tanir. YouTube 2020 yili itibariyla 2 milyar kullaniciya
ulasti. Aylik 2 milyar kisi giris yapiyor. Giinliik 1 saatin iizerinde video izlendi
(Akyazi, 2019).

3.4.1.6. SnapChat
2011 yilinda Evan Spiegel, Bobby Murphy ve Reggie Brown tarafindan

kurulmustur. Kisilerarasi mesajlasma uygulamasidir. Kullanicilar birbirlerine,
yazili metin, fotograf, ses ve video gonderir. % 70’1 kadin kullanicidir. En
cok ABD ve Ingiltere’de tercih ediliyor. 2020 yil1 itibarryla 433 milyon aktif
kullanictya sahiptir. Giinliik 4 milyardan fazla Snap génderiliyor. Ozellikle
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13-17 yasindan kiigiikler arasinda popiilerdir. % 59 kadinlardan olusuyor.
“Hikayeler” (Snapchat Stories) 6zelligi vardir. Bu 6zelligi; 2016°da Instagram,
2017°de WhatsApp, Facebook, YouTube, 2020°de Twitter gibi uygulamalar da
kendi iiriinlerinde uygulamaya baslad1 (Vikipedi Ozgiir Ansiklopedi, 2020).

3.4.1.7. Pinterest

2009 yilinda Ben Silbermann, Evan Sharp ve Paul Sciarra tarafindan
kurulmustur. Her tiirli gorsel paylasim yapilan platformdur. 2011 yilinda
biiyiik patlama yapmistir. 189 milyon kullaniciya ulagmistir. % 77’si kadin
paylasimcidir. Diinyanin en kalabalik niifusu olan, 25-34 yas grubundan olusur
(Vikipedi Ozgiir Ansiklopedi, 2020).

3.4.1.8. Diger sosyal medya aglar:

TikTok 800 milyon, WhatsApp 2 milyar, Facebook Messenger 1,3 milyar,
WeChat 1,21 milyar, Reddit 430 milyon, Telegram 500 milyon kullaniciya
ulast1 (Arikan, 2020).

2020 yilinda; 4,66 milyar internet kullanicisi, 4,14 milyar sosyal medya
kullanicist, % 99 erisim mobil cihazlardan, giinde ortalama 7 saat internette
gecen zaman, bunun iki buguk saatini sosyal medyada olmak iizere, toplam on

milyar saat sosyal medyada gecirdik (Arikan, 2020).

2021 yilinin sosyal medyada trendlerini belirleyen Talkwalker’in raporuna
gore pazarlama yonii degisecek. Markalar covid-19’un 4T’sine (topluluk
kurallari, temizlik, temassiz segenekler, tiiketiciye samimi davranma)
uyacak, mizah igerikli gorsel paylagimlar artacak, nostaljiye dayal pazarlama
yapilacak, diyaloga dayali pazarlama satislar1 devam edecek, oyunlastirmanin
Onemi artacak, eski usul pazarlamanin yenisiyle birlesmesi s6z konusu olacak,
bast ¢eken biiyiik Ug¢lii (facebook, twitter, instagram) yine onde olacak,
sahte haberlerle miicadele devam edecek, bilingli sosyal kitleler olusacak,
influencer’ler kullanicilar etkileyerek yiikselise gececek (Digital Age, 2020).
Buna gore hedef kitlelere erisimi en fazla olan aglar, Facebook % 78, Instagram
% 70, LinkedIn % 42, Twitter % 33, YouTube % 26 olarak siralaniyor. Bu
oranlar reklam sirketleri agisindan 6nem tasiyor. Hedeflerini buradaki sonuglara

gore degerlendirerek olusturacaklar (Yalgin, 2021).
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3.5. TURKIYE’DE DiJITAL DONUSUM

Dijital doniisiim aslinda geleneksel olarak yaptigimiz islerin doniisiimiidiir.
Burada zamandan kazanim ve islevsellik 6ne c¢ikar. Sonug olarak sirketler,
caliganlar, miisteriler, tedarikgiler ve paydaslar olarak sirketlerin tiim sistemleri
etkilenir. Bu doniistimlere ayak uyduran firmalar, yeni is modellerine, yeni
gelir kaynaklar1 ve yeni rekabet avantajlarni; daha ucuz, daha hizli ve
miisteri odakli gergeklestirmektedirler. Asil degerli olan “bilgi”dir. Diinyada
var olan ve yenilenen bilgiyi dogru kullanmak oldukca 6nemlidir. Iste yeni
diinya diizeninde dijital doniisiim ve teknoloji altyapilarinin insan hayatina
girmesiyle, toplumsal ve is hayatinda olusan degisikliklerin bu alana taginmasi
ve yeni ortam olan dijital ortamlarin kullanilmasi ve siireclerinin ele alinmasi
onemlidir. Burada bireylerin teknoloji bilgilerinin yeni teknolojilere adapte
olmalar1 beklenmektedir (Telli & Aydin, 2020, s. 57). Buradan da anlasildig1
gibi, yeni dijital siireclerin gegiginde teknolojik egitim ve kalite oldukca
onemlidir. Kendilerini bagarili bir sekilde dijitallestirmek isteyen sirketler
mevcut i$ modellerini ve siireglerini iyilestirmek zorundadir.

Dijitallegsme siireci 1980’lerin ortasina dogru bilgisayarlarin Tiirkiye’ye
girmesiyle basladi. Commodore 64, Amiga 500 ve Spectrum gibi markalar
dijital oyunlarla ev ortamlarinda yer almaya basladi. ilk kez 2011 yilinda
Almanya’da ortaya ¢ikan 4. Sanayi Devrimi, Tirkiye’ye 2016 yilinda girdi
(Saka, 2019).

Dijital doniisiim genel olarak tiim hayatimizda etkili oluyor. Ancak agirlikta
sanayide gelismektedir. Sanayide dijital doniisiim; bulut sistemleri, simiilasyon,
siber giivenlik, yapay zeka, akilli sistemler, nesnelerin interneti, biiyiik veri
ve analizleri, artirillmig gergeklik, endiistriyel internet, eklemeli {iretim, robot
ve otomasyon, yatay-dikey entegrasyon, gibi teknolojik imkanlarin daha ucuz
ve daha ulasilabilir hale gelmesiyle hiz kazanmistir. Doniistimiin gerceklestigi
sanayide dijital teknolojiler temelinde siber-fiziksel sistemler bulunmaktadir
(Numanoglu & Ince, 2017).

Tiirkiye’de dijital doniisiimii belirlenirken, yapilan sanayi toplantilarinda
mevcut durumlar ve gelisme potansiyelleri gbz Oniline alinarak yedi sektor
belirlenmistir. Bunlar; kimya ve ilag, makine ve techizat, elektronik ve
yar iletkenler, gida ve igecek, bilisim ve yazilim ve celik, motorlu kara
tagitlar1 sanayidir. Bilisim ve yazilim bir de ¢elik bunlarin iginde en nemli

goriilmiistiir. Endiistride dijitallesme stireci ilk 10 yillik zaman diliminde, ele
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alinan sektorlerden 87 milyar dolar ilave katki ve toplamda 300 milyar dolar
sanayi katma degerine ulasilmasi hedeflendi. Yiiksek teknoloji iiriin payinin %
3’ten yiizde 15°e ¢ikarmak ve bunun sonucunda da 8,1 milyon kisiye is imkan1
saglamak oldu. Ulke yonetimi olarak da bu siirecin; arastirma, gelistirme
ve tasarim faaliyetleri agisindan desteklenmesi ve devlet tesviklerinin
Tiirkiye’nin dijitallesme siirecini hizlandirmasi acisindan 6nemlidir (Saka,
2019). Dijitallesmenin ger¢eklesebilmesi i¢in, teknolojik altyapi, insan faktorii,
tedarikgiler, kullanicilar ve yonetisim onemlidir.

Tirkiye dijital doniigiimde 6ncelikli olarak egitim ve altyapi ¢alismalarina
6nem veriyor. Bu alanda egitim altyapisinin gelistirilmesi ve nitelikli iggiiciiniin
yetistirilmesi 6n palanda olmasi kaginilmazdir. Ulkemiz 2023 yilina kadar,
dijital teknolojik egitim veren okullar, dijital teknoloji egitmenleri, dijital
teknoloji egitimi almis meslek lisesi mezunlari, dijital teknoloji alanlarinda
doktorali mezunlar, Ar-Ge personelleri yetistirmeyi hedefliyor. Tiim bu
hedeflerin yaninda biitiin illerde dijital doniisim merkezleri de olusturmay1
planliyor (Yildiz, 2019). Tiirkiye’de bir ¢cok alanda sosyal medya ve internet
teknolojilerinin sayesinde dijitallesme devam ediyor. Gazeteler, egitim ve
egitim kitaplari, hizmet sektorii, alig-veris, calisma hayatinin bir bolimii gibi
bir ¢cok alan1 kapsiyor.

3.6.21. YY. ENDUSTRIiSi: ENDUSTRI 4.0 ve TOPLUM 5.0

Insanoglunun var oldugundan bu yana; avci toplumlar, tarim toplumu, sanayi
toplumu, bilgi toplumu diye evrelerden gegmistir. Teknolojik gelismelerle birlikte
bugiin dijital toplum veya dijital ddnemini yasamaktayiz. Endiistri 4.0 denilen bu
donemde dijital tabanli transformasyon deniyor (Biiyiiksu, 2018, s. 39).

Bilgisayar aglarindan olusan birlesimler sonucu internet ve bu konudaki
sinirsiz verilerin  ekranlarda elektronik olarak sunmasiyla dijitallesmenin
onemli bir ayagini olusturmustur. Internet herkes igin muhtesem bir bilgi
erisimi ve iletisim kaynagi oldugu gibi beraberinde getirdigi tiim dijital
teknolojik gelisimlere de zemin hazirlamistir. Uretimden, kisisel kullanima
kadar teknolojik araglarin icadina sebep olmustur. Toplumsal alanda bir ¢ok
degisim ve doniisiim yaratmistir (Aygil & Eke, 2019, s. 270).

Diinyadaki teknolojik gelismelerin baslangici buhar enerjisi olarak mekanik
tretim sistemlerini ¢aligtirdi. 20. yy.’da elektrigin icadiyla seri iiretimlere
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gecildi. Giinlimiizde de otomasyon iiretimiyle beraber Endiistri 4.0 donemine
gecildi. Endiistri 4.0 internet lizerinden iletisim kuran 6zerk cihazlari kullanarak
olusturulan teknoloji tabanli bir iiretim siirecler biitiiniidiir. Bu sistem dijital
sistemlerin fiziksel siireclerini ele alirken, sanal kopyasinin olusturuldugu ve
karar mekanizmalarma teknik cihazlarin dahil edildigi gelecegin fabrikalar
olarak adlandiriliyor. Bu doniisiim diisiik maliyetlerle yiiksek kaliteli iiriinler ve
hizmetler tiretmek i¢in, daha hizli ve verimli siiregler saglar. Béylece sanayide
verimlilik artacak, ekonomik kalkinmayla beraber biiylimeyi tesvik edecek ve
isglicii profili degiserek, firmalarin ve {ilkelerin rekabet kosullar1 etkilenerek

yenilenmelerini saglayacak (Telli & Aydin, 2020, s. 275).

Endiistri 4.0 teknolojileri iiretimi doniistiirerek, tedarikgiler, iireticiler ve
miisteriler arasindaki geleneksel iliskileri oldugu kadar insan-makine iligkilerini
de tamamen degistirerek yenilikler getirmektedir. Endiistri 4.0 teknolojileri;
otonom robotlar, biiylik veri uygulamalari, bulut bilisim teknolojisi, siber
giivenlik Onlemleri, simiilasyon teknolojisi, 3D yazicilar (eklemeli imalat
sistemleri), sistem biitiinlestirme, nesnelerin interneti teknolojisi ve artirilmig
gerceklik kavramlarindan olusuyor (Telli & Aydin, 2020, s. 279).
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Kaynak: http://www.ferhataltun.com/teknoloji-donusumleri-ile-buyuyecek-kobiler/
Sekil 3.3: Endiistri 4.0°1 destekleyen teknolojik unsurlar.

Endiistrideki gelismeler 18. Yy.’da baslamis ve giiniimiize kadar halen devam
etmektedir. Toplum 5.0’dan once endiistrideki bu gelismeler endiistri 1.0’dan
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4.0’a kadar dort evre gegirmistir. Sanayi alanindaki gelismeler 18. Yiizyilin
ortalarinda baslad1 ve giiniimiize kadar devam etti ve ediyor. Tiim diinyay1
etkileyen bu gelismeler dort evrede degerlendiriliyor. Bunlar Endiistri 1.0 ve
4.0 olarak ele alind1. Endiistri 1.0 18. Yiizyilda, ingiltere’de sanayi agisindan
basladi. Endiistri 2.0 ise elektrigin ve otomasyonun gelismesiyle devam etti.
Endiistri 3.0 Dijital devrim olarak nitelendirilerek, ilk bilgisayar iiretimiyle
bagladi. Endistri 4.0 terimi, 2011°de Almanya’nin sanayisinin rekabetgiliginin
giiclenmesine yonelik, Almanya tarafindan baslatild1 (Saracel & Aksoy, 2020).

Sanayi 4.0, sanayi (d)evriminin dordiincii agamasi
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Kaynak: http://www.kto.org.tr/d/file/sanayi-4.0---dorduncu-sanayi-devrimi.pdf
Sekil 3.4: Sanayi 4.0’ 1n dort gecis devresi.

Birinci sanayi devrimi 18. y.y’in ortalarinda Ingiltere’de basladi. Avrupa,
ABD ve Almanya ardindan tarim toplumu sanayi toplumuna doniigme siirecine
girdi. Ikinci sanayi devrimine 20. y.y’in baslarinda elektirigin icadiyla gegildi.
1971°de mikrogipin icadi ise iiclincli sanayi devrimini getirdi. Bu kigisel
bilgisayarlarin da baslangiciyd:. Iscilik maliyetlerinde azalmalarin yani sira
teknolojinin 6n plana ¢iktig1 donem oldu. Ve siber-fiziksel sistemler (CPS),
nesnelerin interneti (IoT), sensorler (RFID) gibi buluslar “akilli fabrikalar”
olarak adlandirilan ¢ok sayida teknolojik gelisimler sayesinde dordiincii sanayi
asamasina gegildi.

Toplum 5.0 ekonomi ve sosyal yasantinin dijital bazli doniisiimiidiir. Bilgi
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toplumuna evrilen Toplum 5.0 {iretimin disindaki, sosyal, toplumsal ve insani
gelisimlere ait dijital donilisiim yapilaridir. Siiper akilli toplum olarak da
nitelendirilir. Siiper akilli toplum dijital teknoloji ve yapay zekanin etkileriyle
degerlendirilerek, insanlar ve robotlar arasindaki iligkilerin en verimli bigimde
kullanilan toplum modeli olarak sunuluyor. Ekonomik, sosyal, demografik
ve etik acidan refah i¢inde yasayan insan merkezli toplum hedeflenmektedir
(Biiyiiksu, 2018, s. 40).

Endiistri 4.0 donemine Almanya 6nderliginde gecilirken, Toplum 5.0’a ise
2015 yilinda Japonya’nin dnderliginde gegildi. Toplum 5.0°1n amaci teknolojik
gelismelerin  toplumlara entegre olmasini saglamaktir. Endiistri 4.0’
olusturdugu sonuglardan ve teknolojilerden daha fazla yarar saglamak amaciyla
insanlarin refah diizeylerini artirmay1 amaglar (Dombrowski & Wagner, 2014).

Keidanren Toplum 5.0’in hedeflerini su sekilde belirtiyor:

Bireysel reformlar1 gerceklestirerek, bireylerin giiciinii artirmak: Yaglilar ve
kadinlarin da i¢inde bulundugu, bireylerin giivenligi, rahat ve saglikli yasam

stirmeleri ve herkesin istedigi yasan tarzini segmelerini saglamak.

Sirket reformlarina yeni degerlerin saglanmasi: Dijitallesmeyle gelen is
modellerindeki degisimlerle iiretkenligin artmasi tesvik edilecek. Bununla
beraber yenilik ve kiiresellesme tesvik edilerek yeni ekonomi ve toplum
gerceklesecektir.

Sayisal problemlerin ¢6ziilmesi ve daha iyi bir gelecegin tasarlanmasi:
Ulkelerdeki hizli yaglanma, azalan niifus ve dogal afetler gibi sorunlar1 ¢6zmek
icin ¢aligmalarin yapilmasi. Yeni i ve hizmetlerin denizasir1 genislemesi ve
kiiresel oOlg¢ekte sorunlarin ¢o6ziilmesi gibi sorunlara katkida bulunulmasi
(Keidanren -Japan Business Federation- 2016.). Toplum 5.0 insan ihtiyaglarini
gelisen tiim teknolojilerle beraber entegre olarak, etkin ve bilgiye dayali,
sosyal g¢evresel ve ekonomik hayat tarzini siirdiirebilmesi i¢in ¢alismalidir.
Diinyada ve iilkemizde yasanan son covid-19 hastaliginin da bir sonucu olarak,
Toplum 5.0’in elektronik sistemleri kullanabilen, ¢aligtirabilen, kurabilen ve bu

sistemlere sahip olan kurum ve toplumlarin 6nemi bir kez daha ortaya ¢ikmuistir.

3.7.21.YY.’da DiJITAL KULTUR

Dijital devrimin sonucunda insanlarin yasam tarzlar1 gelisen teknolojilerin

de etkisiyle sayisallast. Internet sayesinde yasanan bu degisim, hem kamusal
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hem de 6zel alanlarda siklikla kullanilir hale geldi. Giiniimiizde sosyal medya
fenomenleri diye nitelendirdigimiz kisiler kiiltiirel degisimlerde rol almaya
basladu.

Gecmiste bireyler sosyal veya ekonomik olarak toplum igerisinde sabit
kimlikleriyle var oluyorlardi. Teknolojideki gelisimle beraber, degisebilir, satin
alabilir veya anlik kimlikler edinir olduk. Bu olusumlara olanak saglayan
cevrimici (online) aglar sayesinde insanlar kendilerini farkli statiilerde
gosterme imkani buldular. Burada en etkin gorevi alan sosyal medya, insanlarin
cesitli kimlikler iretip, benliklerini farkli farkli sunabildikleri ortamlara
doniistii. Dijital teknolojilerin gelismesi kiiltiirii etkiledigi gibi, bu sistemlerin
de kurallar1 hiikiim siirmeye bagladi. Bu yeni iletisim ortamlar1 dijitallesmeyi
dogurdu. Bireyler sosyal aglar sayesinde iletisimde yepyeni imkanlara kavustu.
Internet sayesinde dijital kiiltiir anlayist basladi. Dijital kiiltiir éncesinde
doganlara “dijital gdcmen”, sonrasinda doganlara “dijital yerliler” (ag nesilleri)
olarak adlandirild1 (Giizel, 2016). Dijitallesme toplumlardaki olaylara ortak
tepki gostermemizi sagladigi gibi, her an bir kiiltiiriin digerine aktarimini
kolaylastirdi. Ornegin diinyanin her hangi bir yerinde yasanan biiyiik bir olay
karsisinda duygularimizi ortak yansitir hale geldik. Bunun sonucunda kolektif
kiiltiir anlayis1 ortaya ¢ikti. Sinirlart mekanlarla ¢evrili olan klasik kiiltiir
anlayisi, post modern ¢agda, bu smirlarin ortadan kalktigimi ve o6zelligini
kaybettigini gormekteyiz. Iletisim sayisallasmis, toplumlar ag toplumuna
dontlismiis, bilgi aligverisi doniiserek, literatiire dijital kiiltiir olarak ge¢mistir.

Dijital kdltiiriin  gergeklesmesinde, bilgisayar, internet aglari, mobil
telefonlar, dijital kameralar, akilli televizyonlar gibi ekipmanlar araci olmaktadir.
Dijitallesebilmek icin ise, tasarim ve igerik iiretmek onemlidir. Iletisimin

dijitallesmesi kiiltiirii etkileyerek “siberkiiltiir” kavramim gergeklestirmistir.

Web 2 internet ag1 ile baglayan iletisim siiregleri geliserek ve degiserek
yeni boyutlara tagindi. Bugiin sosyal medya platformlar1 tiim diinya toplumlar
tarafindan kabul gorerek milyarlarca kullaniciya ulagsmis durumda. Sosyal
medyanin etkilesimli ve katilimcilig1 kolay olmasi, kisilerin igerik iiretip bu
ortamlarda paylasabilmesi, iletisim acisindan ve degisik tilkelerdeki insanlarla
baglanti kurabilmesi sebebiyle de kiiltiirel agidan bir cok olanak sagladi (Gezgin
& Akdal, 2017, s. 167).

Toplumlar yasadiklar1 ortamlarda bilginin paylasildig: iliskiler ve bilgiler

biitiiniidiir. Hi¢ kimse ¢evresinden soyutlanmig bir sekilde yasayamaz. Belirli
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bir ¢evre ile bir araya gelip, duygu, diisiince ve bilgi aligverisleriyle yasamini
sirdiiriirler. Dolayistyla insanlarin iletisimi toplumsallasabilmesinin bir
geregidir. Su an i¢inde bulundugumuz déneme, iletisim agisindan enformasyon
(bilgi) ¢ag1 deniyor. 1950’1i yillardan baslayan, “sanayi toplumu” asamasini
tamamlayarak, “bilgi toplumu” asamasina gecildi. Bu kavram, bilginin
toplanmasi, islenmesi ve dagitilmasi gibi faaliyetlerden oluyor. Burada AR-
GE calismalari ve bilgi 6nemli yer tutmaktadir. Bilgi toplumlarin en belirleyici
unsuru oldugu gibi iletisim akisini da hizlandirir. Sanayi toplumu, bilgi
toplumuna doniismektedir (Tutar & Yilmaz, 2005, s. 327). Bilgi toplumlarinda
temel rolii bilgisayarlar aliyor. Bilgisayarlara dayali enformasyon ve veri
bankalar1 alt yapiy1 sagliyor. Ge¢mis toplumlarin aksine ¢ok merkezci ve

katilimeilig1 gerektirir.

Dijital teknolojiler ve internet hayatimizi, sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve
siyasal agidan etkilemektedir. Hayatimizin her alaninda internet ve teknolojik
araglar bulunmaktadir. Teknolojilerin insan hayatina girmesiyle beraber “bilgi
toplum”lart meydana gelmistir. Bu siiregler, “e-devlet, e-saglik, e-okul, e-ticaret,
e-bankacilik, e-kiiltlir” gibi yeni kavramlar olusturdu. Dijital kiiltlir gelisen
teknolojiler sayesinde, sadece sanal ortamlari degil giinliik yasantimizda da yer
almakta.

Gilinlik hayatimizda etkili olan dijital teknolojiler, bir ¢ok kitle iletisim
aracinin da dijital olarak yayinlanmasma sebep oldu. Bunlar arasinda,
televizyonlar, kayith miizikler, filmler, radyo kanallar1 da mevcut. is hayatimizda
da dijital araglar etrafimizi ¢epecevre sarmig durumda. Siipermarketler,
magazalar, lokantalar, fabrikalar ve daha bir ¢ok isyeri dijital teknolojiler ile
yonetiliyor.
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4. BOLUM

4.1. GRAFIK TASARIMDA GUNCEL UYGULAMALAR,
EGILIMLER VE ONERILER

4.1. TASARIM VE TASARIM DALLARI

Tasarim, dizayn (design) kelimesi Latince disignare sozctigiinden tiiremistir.
Fransizca dessigner, Italyanca disegno’dan Ingilizce’ye girdi. Kelime anlam
olarak, ¢izim, eskiz ve planlama, tasarlama olarak ge¢cmektedir. Bir diislince ve
onu ortaya ¢gikarmak i¢in kullanilan araglar da denilebilir (Barnard, 2002, s. 92).

Tasarimin insanogluyla i¢ ice ge¢mis bir kavram oldugu anlasilmaktadir.
17.000 yillik magara resimleri veya daha onceleri deniz kabuklari {izerine
cizilen resimlere kadar uzanan eski bir sanat ve zanaattir. Giiniimiizde oldukca
sik rastladigimiz bir terimdir. Dogal yeteneklerimizle tasarim yapabilecegimiz
gibi 6zel egitimler sonucu da c¢alismalar yapabiliriz. Biitiin sanatlarinda
temelinde bir tasarim olgusu mevcuttur (Becer, 2009, s. 32).

Tasarim i¢ ice farkli pek ¢ok Ogenin bir araya gelmesiyle olusan bir
stirectir. Uygun bir sonuca ulasabilmek i¢in ilk agamada problem tespiti, diger
asamada ise ¢Oziim Onerileri gerekir. Coziim zaman ve mekan kosullarina
gore degiskenlik gosterebilir. Ciinkii tasarim, devam eden bir eylem sirasinda
ihtiyaclar1 karsilamaya yonelik bir 6neri getirir (Ergliven, 2021, s. 13). Tiim
tasarimlar problem ¢6zmek i¢in yapilir.

“Tasarim, gerekli olamin arastirdmast ve bicimlendirecek kisinin yaratici
ozelliklerini de katarak ortaya ¢ikardig bir bicim, sekil veya modeldir” (Ketenci
& Bilgili, 2006, s. 277). Tasarim sadece kelime anlami igine hapsedilemez. Ya da
hicbir sekilde, bir model, siisleme veya kaliba sokulamaz. Cevremizdeki iiretilen

tim fiziki olgularda tasarimin etkisi vardir. Tasarim igin gerekli ortamlarin
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olusturulmasi ve tasarimin 6nceden diisiiniilerek organize edilmesi gereklidir.

Tasarimin ¢ok ¢esitli tanimlar1 vardir. Bir {iriiniin tamaminin veya bir
parcasinin, ¢izgi, sekil, renk, bi¢cim, malzemenin esnekligi veya disindaki
ylizeyinin slislenmesi gibi insanin duyularinin algilayabilecegi ¢esitli unsurlarin
bir araya gelmesiyle olusan gorsel 6gedir. Tasarim, aslinda insan hayatinin
tiimiidiir. Kisacas1 kullandigimiz cesitli ara¢ ve gereglerin tiimiidiir (Incearik,
2012, s. 1). insan olarak zihnimizde canlandirdigimiz her hangi bir seyi, sekilden
sekile bigimlendirerek bize hizmet eden bir tasarim iiriinii haline getirebiliriz.
Bu ayni zamanda hayal giiclimiizii de gelistirerek; farkli olani, bir olay1 bir
nesneyi sorgulamamizi, yaratict diiglinmemizi, elestirel yaklagimi, olaylara
objektif bakig acimizi, akil yiirlitme gibi zihinsel siire¢lerimizi de gelistirir.

Fonksiyonel bir ihtiyact karsilamak i¢in iiretilen tim nesnelerin gorsel
olarak daha etkileyici hale gelmesi yiizyillar iginde yasamsal ve kiiltiirel bir
ihtiyaca doniligsmiistiir. Bunun i¢in ge¢miste yasayan insanlarin yaptiklari arag
geregleri inceledigimizde tasarimin degisim siire¢leri hakkinda bilgi sahibi
olabiliriz. Ornegin, kullanilan arac ve gerecler arasinda seramik kaplar, testiler
ve bunlarin iizerine ¢izilen figiirler bize donemin tasarimlari hakkinda bilgi
verir. Bu ara¢ ve gereglerin giinliilk yasantilarindaki ihtiyaclarin1 kargilamak
tizere liretmelerine ragmen, ilizerlerine yaptiklari ¢izim ve kabartmali desenlerle
adeta sanatsal boyuta gegerek, bizlere cok dnceden beri siisleme gereksinimine
ihtiya¢ duyduklarin1 gdstermektedir. Bu sekilde giinliik esyalarindan savas
aletlerine kadar hemen her seyi siislemislerdir (Ergiiven, 2021, s. 13). Tasarim

ve sanat insanoglunun ic¢giidiisel eylemi olarak anlasilmaktadir.

Tasarimi genel olarak tanimlarsak, insan bilincinin bir eylemi oldugu ve bu
eylemi yonlendiren diirtiilerin maddi ve manevi ruhsal diinyanin gereksinimleri
oldugu sdylenebilir. Teknolojinin gelisimi yeni makinelerin tasarlanmasina
olanak saglamistir. Yeni teknolojik cihazlar yeni malzemeler tasarlanmasinda
rol oynamigtir. Yeni lretilen malzemeler de yeni ihtiyaclari dogurmaktadir.
Tiim bu gereksinimleri karsilayabilecek tasarimlari meydana getirebilmek

icinse yeterli diizeyde bilgi donanimina sahip olmak gerekmektedir.

Elizabeth Adams Hurwitz yazdig kitabimnin basinda tasarim sozciligiiniin
kisa tarifini sdyle yapar: “Tasarim: Gerekli Olanin Arastirilmasi” demektir.
Yine Yale Universitesi Tasarim Béliimiindeki Profesér Robert Gillam Scott bu
konuda solye tarif etmektedir: “Ne zaman tanimlanmig bir amag igin bir sey

yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz.” Diinyaca iinlii reklamci Ivan Chermayeft,
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tasarimin zeka ve sanatsal yetenegin ortak bir iiriinii oldugunu belirtmektedir
(Ketenci & Bilgili, 2006, s. 277).

Farklitasarim alanlarinda degisik is ortamlarinda ¢alisan tasarimcilar, yaratici
tasarimci olarak tanimlanmaktadirlar. Tasarimdaki karmagikligin ve belirsizligin
yaninda, planlamanin olmasi sarttir. Glinlitk yagsantimizda uygulamali tasarim
dallar1 ii¢ ana baslikta toplanmaktadir. Bunlar: Endiistri (Sanayi) Tasarimu,
Cevre (Mimari) Tasarim ve Grafik Tasarim olarak belirtilmektedir.

Endiistriyel tasarumci, iki boyutlu ve ii¢ boyutlu nesnelerin tasarlanmasi ve
gelistirilmesiyle ilgilenir. Insanlarin giinliik yasantisinda kullandiklar1 esyalar
tasarlayarak sanat ve miihendisligi birlestirir. Endiistriyel tasarimcilar bir
iirliniin tarzini ve islevini calisirken kullanici deneyimine odaklanir. Tasarimlari,
bilimsel aletler, endiistriyel ekipmanlar, miicevherler, ev esyalari, oyuncaklar
vb. trilinler iizerine ¢aligirlar. Endiistri tasarimi genis bir yelpazeye sahiptir.
Giinliik yasamimizdaki egyalarin haricinde fabrikalarda ¢alisan makinelerin de
tasarimlarini yaparlar. Bu kullanilan tiriinlerin daha islevsel hale gelmesi i¢in
de yeniden tasarlanarak olabilir.

i
Kaynak: https://www.telefonhaber.com/endustriyel-tasarim-ornekleri-2020-en-guzel-

50-ornek/ (02.04.2021).
Sekil 4.1: 2020’de Segilen En Basarili Endiistriyel Tasarim Ornekleri.
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Cevre tasarimi, peyzaj, bina, i¢ mekan tasarimlari gibi alanlari kapsar.
Tasarimec1 burada, dayanaklilik, islevsellik ve estetik olami tasarlamakla

ylikiimlidiir.

Kaynak: https://decombo.com/bahce-tasarimlari-peyzaj-ornekleri/ (02.04.2021).

Sekil 4.2: Modern Bahge Tasarimlar1 ve Peyzaj Ornekleri.

Grafik tasarimct ise diisiindiigiinii gorsellestirendir. Ozellikle iletisim
alaninda, goriintiilenen ve izlenen tasarimlarla ilgilenir. Baski alti malzemesi
olarak, kagit ve benzeri materyalleri kullanir. Tiim bunlar i¢in degisik teknikleri
kullanarak, afisler, posterler, dergiler, kitaplar, ambalajlar gibi malzemeler
iretilir. Grafik tasarimin amaci da diger dallar gibi, kalite ve estetigi en anlamli
bir sekilde kullanarak iletigsimi en iist seviyeye ¢ikarmaktir (Ketenci & Bilgili,
2006, s. 278). Grafik tasarimda giiniimiize geldigimizde sosyal medyayla baska
bir ilgi alan1 dogmustur. Sosyal medya post tasarimlari, banner tasarimlari
ve infografik tasarimlar yeni uygulama alanlar1 olmustur. Grafik tasariminda
kendi iginde farkli uzmanlik alanlar1 gerektiren boliimlere ayrilmaktadir. Bu
sebeple tasarimeilar kendi uzmanlik alanlar1 olusturmalidirlar. Ornegin gazete
tasarrminda uzman olan bir kisi ambalaj tasariminda uzman olamayabilir. Iki
alan da birbirinden farkli tekniklere sahip oldugundan, kendi i¢inde uzmanlk
ister. Bu sebeple grafik tasarimcilar alanlarini sec¢ip o dogrultuda ¢alismalarina
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devam etmeleri gerekmektedir.

Tasarimi genel hatlariyla ele aldigimizda, tasarim kavramindaki algi, iiriin
ve lriiniin tasarimcist seklindeki smirlarin 6tesine ge¢cmis oldugunu gérmek
miimkiin olmustur. Gelisen ve degisen sosyal, teknolojik ve ekonomik
ortamlarda mevcut soruna yeni yaklasimlarda bulunmanin yaratici séylemi
tasarim odakl1 yaklagimlar, ister insan ister diislince tabanli olsun ¢agimizin en

giincel konularindan olmaya ve gelismeye devam edecek gibi goriinmektedir.

4.2. GRAFIiK TASARIM

Magara duvarlarinda baslayan iletisim seriiveni, yazinin kesfi ve sayisal
devinimin oldugu siirecler arasinda uzun yillar bulunmaktadir. Tiim bu siiregler,
magara duvarlarina ¢izilen resimler, kil tabletlere yazilan yazilar, hiyeroglifler
yaklasik 14.000 y1l gibi bir zaman dilimini kapsamaktadir. Donemin arag gereg
gelisimine bagl olarak yapilan evler, heykeller, kullanilan ev ara¢ gereglerinin
temini tasarim olgusunun bir pargast olmustur. Buradan yola ¢ikarak tasarim
kavrami insanoglunun oldugundan beri var olan bir olgudur diyebiliriz.
Johan Gutenberg’in 1450’lerde matbaay1 icat etmesiyle birlikte baglayan
kitap basimlar1 ve beraberinde i¢lerinde kullanilan harf ve metin dizimleri
erken donem grafik tasarim pratikleri sayilabilir. Grafik kelimesi Yunancadan
Latinceden gelir. Anlam olarak resim ve ¢izgi demektir. 7asarum kavrami
da Latince kokenli designare’den tiiremistir; “anlami bir seye isaret etmek”
demektir. Zihnimizde canlandirilan bir olayin, ¢izimi ve projesinin tasarlanarak
ortaya konulan eserlerin tiimiine verilen isimdir. Tasarim sadece grafik tasarim

alanin1 kapsamaz bir ¢ok alanda tasarim s6z konusudur (Wikipedi, 2021).

Dekoratif sanatlardan dogan grafik tasarim, ¢izgi kavrami olarak ilk
Almanya’da ortaya ¢ikar. Van de Velde 1898’den itibaren, afisler, ambalajlardan,
Tropon’un tanitim ilanlar1 gibi unsurlar1 kame1 hareketleri bi¢giminde dekoratif
bir tarzla gelistirerek bu anlamda ilk adimi atanlardan olur. Ardindan Berlin’de,
Lucian Bernhard, Manoli sigaralari igin tasarim yapar. (Weill, 2012, s. 12).
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‘Higarettchi:

Kaynak: https://umutium.com/blog/sanat-ve-tasarim/sanayi-devriminin-grafik-
tasarima-etkileri/ (03.04.2021).
Sekil 4.3: Van de Velde’nin Tropon i¢in yaptig1 ¢alisma ve Lucian Bernhard’in

Manoli sigaralari i¢in yaptig1 ¢alisma.

Grafik tasarim, var olan sanatlarin icinde en yaygin olanmidir. Kisisel ve
kamusal ihtiyaglara yanit verir. Ekonomik ve ergonomik kaygilari benimser
ve sanat ve mimarlik, edebiyat ve dil, bilim ve politika ve performans
olmak tizere bir ¢ok disiplini etkiler. Grafik tasarim, yaptigimiz her seyde,
gordiigiimiiz her yerde, satin aldigimiz her seydedir. Reklam panolarinda, dini
kitaplarda, makbuzlarda, web sitelerinde, ambalajlarda, sosyal medyada, sokak
tabelalarinda, giyim magazalarinda, posta pullarinda, gida ambalajlarinda,
etiketlerde, propaganda posterlerindedir. Grafik tasarim tiim bu unsurlar
diizenleyen, 6zellikle diisiinceli bir bireyin net kavramasini gerektiren, kelime ve
resimlerin, sayilarin ve ¢izelgelerin, fotograflarin karmasik kombinasyonlaridir.
Grafik tasarim popiiler bir sanat oldugu gibi pratiktir. Uygulamali ve eski bir
sanattir. Kisacasi, “fikirleri gorsellestirme sanatidir” (Helfand (b.t.), tarih yok).

Grafik tasarim diisiinceyi gorsellestirme sanatidir. Ayni zamanda bir tiir gorsel
iletisimdir (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 279). Grafik tasarim, tasarimcinin hayal
diinyasinda olusturdugu, belirlenmis ve bir hedefe yonelik, ¢izerek, boyayarak,
resimleyerek, gorsellestirme ¢abasiyla gorsel hale getirilmesidir (Arikan G. ,
2009, s. 10). Gorsel iletisim sanat1 olan grafik tasarim, algiladigimiz nesnelerin
gorsel olarak, renk, sekil ve resimlerle anlatim bigimidir.

Faaliyetler bakimindan grafik tasarim; sanatsal, endiistriyel ve teknik agidan,
¢izim, ¢ogaltma, baski, boyama, resimleme faaliyetlerini igermektedir. Sonug
olarak grafik tasarim, yontem agisindan tasarim, hedef baglaminda iletigim, arag
olarak da gorsellik kavramlarini ve bununla birlikte ¢esitli siirecleri igermektedir

o
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(Arikan G. , 2009, s. 11). Son déonemde grafik tasarim kavrami gorsel iletisim
olarak da kullanilarak icerik agisindan daha genis ele alinmaktadir.

Gorsel iletigim sanati olan grafik tasarim, mesaj iletmenin yaninda bir {iriinii
ya da hizmeti tanitir. Terim anlam olarak ilk kez, 20. yiizyilin ilk yarisinda metal
kaliplarin oyulmasi sonucu yazilarin ve ¢izimlerin cogaltilmak suretiyle basilan
gorsel malzemeler i¢in kullanilmistir. Baski teknolojilerinin gelisimine bagl
olarak sadece basili malzemelere degil, film, video, ses, goriintli gibi gdrsel

unsurlar da grafik tasarim alaninin kapsamina girmistir (Becer, 2009, s. 33).

Grafik tasarim, iiriinleri iletisim siireclerindeki mesajlar1 tagiyan arag olarak
islev goriirken; mesajin kars1 tarafa dogru ve estetik kaygisi tasiyarak iletilmesinde
rol oynar. Mesajin izleyiciye ya da okuyucuya dogru bir sekilde iletilmesi baslica
hedeflerindendir (AUZEF, 2010, s. 23). Birden ¢ok alan1 i¢inde baridiran gorsel
bir sanat disiplinidir. Sayfa diizeni, tipografi, sanat yonetimi, bilgi teknolojileri
ve diger yaratict alanlar1 iginde barindirir. Bu gesitlilik, tasarimeilar agisindan

uzmanlik alanlarimi belirlemeleri gerektigini gosterir.

Kaynak: https://toastdesignservices.co.uk/magazine-design-template/ (03.04.2021).

Sekil 4.4: Grafik tasarim, sayfa tasarimi ve tipografi tasarimi drnegi.

m



Dijital Iletisim ve Grafik Tasariminda Giincel Uygulamalar, Egilimler ve Oneriler

Grafik tasarim, matbaa ve yayin endiistrisinden dogmus ve 1950’lerde terim
olarak kullanilmaya baslanmistir. Yazicilar, tarayicilar, fotograf liretimi, grafik
tasarim, dizgi, film, tashih ve tiretim gibi kavramlardan olusmaktaydi. Ikinci
Diinya Savasi sonrast Bati’da olusan tiiketim ekonomisi, ¢ekici ambalajlart
raflarda yer almasi sebebiyle rekabeti de kizistirarak yeni bir donemi baglatmistir.
Dergi ve gazetelerin sayilar1 artmis, iyi tasarim talebi ylikselmistir. Bu durum
da matbaa teknolojilerinin geliserek tasarimcilar igin yeni tiretim olanaklari
ortaya cikmistir. Gorsel iletisim giicliniin yiiksek olmasi, grafik tasarimda
titkketim pazarlamasinda oldukc¢a basarili olmustur (Ambrose & Harris, 2009,
s. 12). Teknolojik gelismeler tasarim yaratim siireglerini ¢esitlendirmistir;
web tasarimi, sayfa tasarimi, malzeme sec¢imi, sanat yonetimi, illiistrasyon,
bilgisayar destekli tasarim, miisteri temsilciligi, gorsel senaryo ¢izimi ve bask1
oncesi hazirlik gibi oldukg¢a genis bir alana yayilmustir. Cesitli kaynaklardan
beslenen grafik tasarim disiplinler arast bir siiregtir. Geleneksel matbaa ve bask1
stirecleri agisindan zanaat olarak ele alinirken, tasarimsal agidan ise bir sanat

olarak degerlendirilmektedir.

Tasarim global anlamda kendi sinirlarini olduk¢a agsmigtir. Artik bu kelime
olmadan hayal etmek imkansiz hale geldi. Giinlik yasantimizda her alanda
tasarima rastlamaktayiz. Giyimde, esyalarimizda, evlerimizde, arabalarimizda,
kullandigimiz ara¢ gereglerde endiistriyel ve mimari olarak karsilastigimiz
gibi; internet sayfalarinda, kitaplarda, dergilerde, reklam panolarinda, web-
mobil uygulamalarinda da grafik tasarim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tasarim
insanin baktig1 her yerdedir (Lyallya, 2016, s. 4).

Grafik tasarimi yalnizca sanatsal ve akademik agisindan degerlendirmek
hafif'kalir. Teknolojilerin ilerlemesi ve tasarimcilara sundugu ¢alisma olanaklari
yeni imkanlar dogurmaktadir. Tasarim ilkeleri teknolojik gelismelere gore
doniisebilir. Uretim siiregleri de daha islevsel hale gelerek tasarimsal agidan
oldukga kolayliklar saglar. Dijitallesmenin getirdigi kolayliklar sayesinde de,
dosyalarin kablosuz taginabilir olmasi ve ¢evrim i¢i mekanizmalarin giderek
gesitlenmesi seri tiretimi olumlu etkilemektedir (Ambrose & Harris, 2009, s.
32). Tiim bu gelismelerin sonucunda tasarimcilar, daha siiratli is tiretme imkan1
bulurken, yaratict ve yepyeni yollar gelistirmektedirler. 20. ylizy1l tasarim ¢ag1
olmustur. Iletisim sektdriinde ve endiistri iiriinlerinde milyonlarca cesit iiriin

estetik boyutlarla ele alinarak tasarlanmaktadir.
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4.3. GRAFIK TASARIMIN GELISIM SURECLERI VE TARZLARI

Baktigimiz bir ¢ok kaynakta tasarim kavraminin tam olarak ne zaman
anlamlandirildigi veya basladigi konusunda c¢esitli gorlisler oldugunu
goriiyoruz. Ancak insanoglunun ilk magara déonemlerinde ¢izdigi resimlerden
yazinin bulunusuyla beraber yazilan ve basilan kitaplara kadar olan dénemler
itibariyla irettigi tim arag ve gerecler de, sonu¢ olarak tasarim olarak
degerlendirilmektedir. Ortagag’da sanat olarak Ronesans’in popiiler resimleri
degerlendirili. O donemde grafik tasarim olarak adlandirabilecegimiz
calismalar aslinda mevcuttur. Ulkelerin bayraklarindaki amblem ve sembolleri
grafik tasarimdir aslinda. O semboller iilkelerin 6zgiirligiini, 6zgiinligiini,
kiiltiir ve geleneklerini ifade etmektedir. Ornegin Roma Imparatorlugu’nun
sembolii ¢ift baslt kartaldi.

Kaynak: History and Importance of Graphic Design, Kirill Lyallya: s.8, 2016.

Sekil 4.5: Roma Imparatorlugu’nun bayrak sembolii.

Ancak 20. Yiizyila gelinceye kadar insanoglu bu kavramlara herhangi bir ad
takmamiglardi. Michelangelo Buonarroti’nin (1545) Sistine Sapeli tavanindaki
resimlere sadece sanat eseri deniyordu. Ancak o giin sanat diye adlandirdigimiz
bu eserlere “grafik tasarim” da denilebilir (Lyallya, 2016, s. 8).
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Kaynak: https://www.soylentidergi.com/bir-donemin-dehasindan-michelangelonun-
sistine-sapeli-freskleri/ (04.04.2021).

Sekil 4.6: Michelangelo Buonarroti’nin Sistine Sapeli Fresk drnekleri.

Grafik tasarimin asil ¢ikis noktasi sanayilesme ve modern yasama gecis
donemi olmustur. Resim sanati farkli yonlerde ilerlemeye baslamus, grafik,
afis, lirlin kataloglar1 ve gazetenin ortaya ¢ikmasiyla reklamin ve tanitimin 6ne
cikmasiyla bi¢im almistir. ilk zamanlarda bu tiir calismalar: grafikerler degil
ressamlar yapiyordu. Bu sebeple yapilan caligmalarda tipografi degil resimsel
ozellikler 6nde kaliyordu. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte baski tekniklerinin
gelismesi sonucu, fotografin gelismesi, tipografinin 6nem kazanmasi sebebiyle
grafik sanatlar resimden ayri, tasarimin yeni bir dali olarak ortaya ¢ikt1 (Gen 3
Creative Design, tarih yok).

19. yiizy1l sonu 20. yiizyil basi 1. Diinya Savasina kadar siireye “cag
doniimii” denmektedir. Bu donemlerde endiistri devriminin gelismesi olumlu
etkilerin yan1 sira olumsuz etkiler de yaratmaktaydi. Ozellikle sanat alanim
etkileyen siireg, insanlarin daha maddeci bir diinyaya siiriiklendigi, dogadan
ve estetikten uzaklastigi donemler olarak diistiniilmekteydi. Endiistri devrimi
el sanatlarinin iglevsel olarak ortadan kalkmasi gibi endiseler olusturuyordu.
Bu sebeple sanatgilar, bu islevi tekrardan estetikle birlestirmenin yollarini

aramaya baslamiglardi. Bu arayis neticesinde bazi sanatgilar tarihselci bir

I
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tutumla Ortagag anlayigini benimseyerek, sanat ve el sanatlar birligini yeniden
ortaya cikarmayl denemis, ancak bazilar1 bu geleneksel yaklasima karsi
cikip, yeniligi savunup estetikle iglevi birlestirmistir. Bu gelismeler, tasarim
stireglerini baslatip, beraberinde gelisen teknolojik yeniliklerin sayesinde de
basilacak malzemelerin iiretimlerinin ucuza mal edilmesi de c¢agdas grafik
tasarimin ortaya ¢ikmasina zemin olusturmustur. Boyle modern anlamda ortaya
cikan grafik tasarim, gorsel iletisim yoluyla kitlesel iletisimin de en 6nemli
unsuru haline gelmistir (Bektas, 1992, s. 13). 21. ylizy1l itibariyla ileri teknoloji
sayesinde endiistrinin de yayilmasiyla beraber grafik tasarim kiiresel bir meslek

haline geldi.

Alois Senefelder tarafindan gelistirilen litografi teknigi ile birlikte grafik
tasarimda poster calismalartyla popiiler hale gelmeye basladi. Beraberinde,
dergiler, kitaplar, gazeteler tasarimcilar tarafindan ¢alisiliyordu. 19. Yiizyilda
yogunlasan kitap tasarmlari, Ingiliz Sanat ve El Sanatlar1 Hareketi 6nciiliigiinde
tasarimlar zengin hale gelmeye basladi. Bu hareketin lideri William Morris,
tasarim evriminin 6nemli figiirli oldu. 1860’larda baglayan; mobilya, vitray, tekstil
tirtinleri, duvar kagitlar1 ve duvar halilar gibi ¢aligmalar1 1890°1ara kadar devam
etti. Geleneksel olan gotik donemin zanaatkarligin1 modern doneme dontistiirdii.
1891°de Kelmscott Press adiyla bir matbaa kuran Morris, zengin ¢izimlere
yer vererek kitaplar basmaya bagladi. Tasarladig1 dekoratif tasarim c¢aligmalari
oldukea ilgi gordii. Ayn1 zamanda {i¢ tip yazi karakteri de tasarladi. Kelmscott

Press’in yayinladigi kitaplarin grafik tasarim agisindan 6nemliydi (Meggs, 2020).

> pamd

-
Sold by @illiam Morris, at the Relmsacott Press.

Kaynak: https://digital.libraries.uc.edu/exhibits/arb/williamMorris/kelmscott
images.php (04.04.2021).

Sekil 4.7: Kelmscott Press’in logotaype.

15
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Morris kitap tasarimlarinda sayfa diizenini ¢aligirken, gilizel yazi bigimlerini
ve tasarim biitiinliigiinii ve konseptine 6nem veriyordu. Bu ayni zamanda
gelecek yeni nesil tasarimcilara da ilham olacakti. Morris’ten sonra tipografik
sayfalarin okunabilirligi de gbz 6niine alinarak tasarimlar ona gore uygulandi.
Matbaa baski iglerinde ve reklamcilikta grafik tasarimin ticari yonlerini gelistiren
Morris kazandig1 basariyla tasarim alanina yeniden canlilik getirdi. Kendisinden
sonra gelenler, tipografiye, tasarim disiplinine 6nem vererek ¢aligmalarinda
islevsel ve gorsel iletisimin gilicline inanarak, tasarimi bir karar verme siireci
olarak gordiiler. Kenar bosluklari, kagit, yazi karakterleri ve boyutlar1 gibi
konularin bir uyum sagmalari gerektigini anladilar. William Morris bu anlamda
bir tasarim disiplini olan grafik tasarimin ilk uygulamacilarindan biri oldu.
Kurdugu matbaa ile de bu hareketin mutfagi oldu. Morris Art & Crafis adl
dekoratif tekstil tasarimlari lireten ajansi da yonetiyordu. (Meggs, 2020).

Sekil 4.8: William Morris’in dekoratif ¢aligma 6rnekleri.

Grafik tasarimin isim babasi ise, 1922°de kendisine en ¢ok atifta bulunarak,
“Grafik Tasarimc1” terimini tiiretmesiyle taninan Amerikali reklam tasarimeisi
William Addison Dwiggins (1880-1956) oldu. 20. Yiizyilin Oncii tasarimcisi
olan Dwiggins, usta bir hattat, iyi bir kaligraf, ¢izer, tipografi ustasi, kitap
tasarimcist ve matbaaciydl. Dergi ve kitap tasariminin Onciilerindendir.
Linotype sirketi Electra ve Caledonia i¢in bugiin hala kullanilan iki yaz: tipi de
dahil olmak iizere birkag yazi tipi yaratti. Calismalarinda donemin, Art Modern
ve Art Deco tarzlarin1 andiran, oryantal etkilerden yararlanarak daha siislii ve
geometrik tarzlar1 benimsemistir (Wikipedi, 2021).
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Kaynak: https://letterformarchive.org/dwiggins (04.04.2021).

Sekil 4.9: William Addison Dwiggins i¢in hazirlanan “Tasarimda Bir Yasam”
kitabindan.

Grafik tasarim donemlerine gore kendi tarzlarmmi olusturmaya basladi.
1830’larda baglayan bu siireg, kendi iginde 14 ana stil gelistirdi. Tarz, belirli bir
tipik ifade, tasarim, yap1 veya uygulama anlamina gelir. Grafik tasarimda tarz,
tasarimcinin imzasi, ¢alisma tislubu demektir. Diger bir tanimla grafik tasarim
tarzi; tasarimin yiizeysel disavurumu ya da gorlinlsiidiir. Grafik tasarimin
ekonomi ve kiiltiire hizmet etmistir. Gegmisten giiniimiize kadar ¢esitli tarzlar
meydana gelmistir. Bunlar gereklerine gore; estetik gerekceler, siyasi gerekgeler,
kurumsal kimlik gereksinimi, ticari gereksinimler, ahlaki ve diislinsel temelli,
sanayiden etkilenmis ya da uluslararasi akimlara doniismiistiir. Giliniimiizde bu

stiller cagin gereksinimlerine ve teknolojinin gelisimine gore artmaktadir.

4.3.1. Viktorya Donemi Grafik Tasarim Tarz (1835-1900)

Ingiltere’de Kralice Viktorya donemini kapsar. Kralice tahta 1837°de ¢ikmis
olmasina kargin, onun adiyla anilan bu tarz 1820’ler ortaya ¢ikmis ve 1900’lere
kadar siirdlirmiistiir. Siislii ve karmasik tasarimlardan olusan, mimaride,
mobilyada, i¢ mekanlarda, modada, tipografik caligmalarda ve ticari sanatta
kullanildi. Viktorya tarzi dis dekoratife ve ayrintili tipografiye énem verdi.
Simetri ve diizen tasarimlarda oldukca yogun kullanildi (Heller & Chwast,
1991).
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Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (04.04.2021).

Sekil 4.10: Viktoryan tarz garfik tasarim ornegi.

4.3.2. Arts & Crafts Grafik Tasarim Tarzi (1850-1900)

Ingiltere’de baslayan ve Avrupa ve Kuzey Amerika’da gelisen, daha
sonralar1 Japonya’da tekrar giindeme gelen, dekoratif bir tarzdir. Geleneksel
tasarimi temsil ediyordu. Ortagag tarzini benimseyen bir yapisit vardi.
Genelde ¢aligmalarda kullanilan yazilarin bas harfleri resimli olup dekoratiftir.
Aralarinda sanat¢ilarin ve mimarlar da bulundugu toplumsal reformcular,
ulusla bir tarz gelistirerek estetik standartlar1 yeniden olusturmaya calistilar.
El sanatlar1 hareketi bilingli bir reform hareketiydi ve sanayilesmenin, ¢aligan
emekcinin yasam bicimini etkilemesine karsi ¢ikiyordu. William Morris’in de
basinda bulundugu bu hareket 1930’lara kadar Avrupa’da tasarim sanatlarinda
yerini korudu (Heller & Chwast, 1991).
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Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (04.04.2021).

Sekil 4.11: Sanat ve El Sanatlar1 Grafik Tasarim Tarzi.

4.3.3. Art Nouveau Grafik Tasarim Tarzi (1890-1920)

Kendinden &ncekiler gibi dekoratif tasarim tarzidir. Ingiltere’de dogmus,
Amerika’da 6ne ¢ikmistir. Mimaride ve grafik tasarimda kullanilmistir. Oldukga
fazla gigeksi dekoratif ¢izimlerin kullanildigi siislemeci bir tarz. Dogal formlarda
ve renklerde calisilmistir. 1894 yilinda Henry Van De Velde (Uygulamali Sanat
Okulu kurucusu) 6nde gelen kuramcilarindandir. Viktorya dénemine baskaldirt
bir tarzdir. i1k kez, Mackmurdo’nun Wren’s City Churches (Wren’in Kiliseleri)
adli kitabin kapaginda (1883) kullanildi. Art Deco ile karistirilmistir. Ancak
Art Nouveau elle cizilen resim ve yazilardan olusurken, Art Deco ise daha ¢cok
geometrik sekiller barindirir (Online Design Teacher, 2016).

m
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Kaynak: https://www.onlinedesignteacher.com/2016/05/graphic-design-styles.html
(04.04.2021).

Sekil 4.12: Art Nouveau Grafik Tasarim Tarzi.

4.3.4. Glasgow Grafik Tasarim Tarzi (1890-1914)

Kelt siislemelerinden esinlenen Isko¢ Charles Rennie Mackintosh tarafindan
gelistirilmigtir. Art Nouveau ile de karistirilan bu tarz da bitkisel desenleri
kullaniyordu. Glasgow tarzi, gergekte daha islevsel tasarimi tercih ederek,
geometriden ve kiip formlarindan yararlanarak ¢oziimler getiriyordu (Heller &
Chwast, 1991).

Kaynak: https://in.pinterest.com/pin/372532200426983907/ (05.04.2021).
Sekil 4.13: Glasgow Grafik Tasarim Tarz1.
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4.3.5. Fiitiirizm Tarz1 Grafik Tasarim (20. Yiizy1l)

Sadece bir sanat hareketi olmayan fiitiirizm ayni1 zamanda italya’da gelisen
bir sosyal hareketti. Fiitiirist grafik tasarim tarzi, resim ve grafikte dinamizmi,
hareket ve 15181n, kat1 cisimlerin maddeselligini yok eden kuramdan tiiremistir.
Manifestosunda, “dinamik duyu” ve “kuvvet hatlar’” ve “diizlemler savas1”
yaratma araci olarak tarif edilmektedir. Hiz, teknoloji, genclik ve siddet ile
araba, ucak ve sanayi sehri gibi nesneleri vurguladi. 20. yiizyilin birgok modern
sanat hareketini etkiledi ve bu da ¢agdas grafik tasarimin gelisimini etkiledi
(Design is History, (b.t.)).

Kaynak: https://www.onlinedesignteacher.com/2016/05/graphic-design-styles.html
(05.04.2021).

Sekil 4.14: Fiitiirizm Tarz1 Grafik Tasarim.

4.3.6. Art Deco Tarz1 Grafik Tasarim (1924-1937)

Art Deco tarzda, keskin, dinamik sekiller, Mizir tarzi ¢izgiler ve daha
sonrast puriizli ve grenli gdrinimler kullanilmistir. 1925°lerde baglayan
stireg, 1930’larda zirveyi gordi. En c¢ok ¢izgi romanlarda, afislerde ve kitap
kapaklarinda kullanilmistir. Mimaride, mobilyada, giyimde ve grafik tasarimda
etkili olmustur (GMK, 1992).
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Kaynak: https://www.onlinedesignteacher.com/2016/05/graphic-design-styles.html
(05.04.2021).

Sekil 4.15: Art Deco Tarz1 Grafik Tasarim.

4.3.7. Gergeklik Tarz1 Grafik Tasarim (1924-1935)

Gergeklik ve propaganda olarak kullamilan bir tarzdir. Ideal tipler, kahramanlar
ve semboller tasvir edilmistir. Modernizm reddedilmistir. Ozellikle Sovyetler
Birligi’nde Lenin kendi devrimini yaymak i¢in kullanmistir. Sosyalizmin sanatla
doniistligii ve adina “halk sanat1” denilen bir tasarim iislubudur. Halka, yikanmanin
faydalari, traktor kullanimi, i¢kinin zararlari, kdyliilerin giindelik yagsamini anlatan
ve onlar1 egitmek adina yapilan afiglerde ¢ok kullanilmistir, Afigler, 6zellikle halk
tizerinde olumlu etki yaratmaktaydi. Radyolarin ve sinemalarin kapali oldugu
dénemlerde bu tiir afisler hala sokaklar siisliiyor ve mesajlarini iletiyordu. Bu
tarz tasarimlar, Avrupa’da sadece savas yillarinda kullanilirken, Sovyetler’de
hala kullanilmaktadir. Bir diger adi, “Destans1 Gergeklik’tir (GMK, 1992).
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Kaynak: https://www.onlinedesignteacher.com/2016/05/graphic-design-styles.html
(05.04.2021).

Sekil 4.16: Gergeklik Tarzi Grafik Tasarim.
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4.3.8. Erken Modern Grafik Tasarim Tarzi (1905-1933)

19. Yiizyilin sonlarma yaklasildiginda sanayi yasamin bir gergegi haline
gelmisti. Ancak sanat ve sanayi arasindaki savas devam ediyordu. Ureticiler
ve perakendeciler iiriin reklamlarinda baski veya tasarim kalitesi kaygisi
tasimiyorlardi. Daha cok iirettikleri mamiilleri, en uygun ve en gosterigli bir
sekilde satmanin yolunu artyorlardi. Fransiz sanat¢ilarin ambalajlar {izerinde ve
tiyatrolarda, kabarelerde, sirklerde, konserlerde ve diger etkinliklerde cafcafl
afis caligmalan dikkatleri geker hale gelmisti. Sehirlerdeki bu siislii tasarimlar
ilgi gekiyordu. Ote yandan Alman tasarimcilarin da sanayi ile aralaria mesafe
koymalari, tasarim sanatlar1 agindan olumlu etki yaratti (GMK, 1991).

BCEM...BCEM..BCEM
| TOT

PR EsiEE

EGELR
AOERONET:

HE
ANUMHDHE R

cONTNENTAL

Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).

Sekil 4.17: Erken Modern Grafik Tasarim Tarzi.

Art Nouvea’nun modasi gegiyor, yerine Charles Rennie Mackintosh
kareyi, Otto Wagner ise diiz ¢izgiyi canlandirarak daha islevsel tasarima dogru
adim atmisti. 1914°e gelindiginde Almanya’da, giizel sanatlar ve uygulamali
sanatlar1 tek ¢at1 altinda birlestirecek reform hareketi basladi. Henry Van de
Velde Weimer Kunstgewerbeschule’nin bagina getirilirken, Peter Behrens de
Diisseldorf El Sanatlar1 Okulu’nu yonetmeye bagladi. 1919°da mimar Walter




Dijital Iletisim ve Grafik Tasariminda Giincel Uygulamalar, Egilimler ve Oneriler

Gropius, Weimar Giizel Sanatlar Akademisi ile Weimar Kunstgewerbeschule’yi
birlestirerek yeni bir egitim kurumu olusturdu. Gropius ilk olarak bu okulu,
William Morris’in El Sanatlar atolyelerini 6rnek alarak yeniden yapilandirarak
buraya Das Staatliche Bauhaus adin1 verdi. Artik tasarimda yeni donem
baslamisti. Modern tarzi benimseyen sanatgilar, geleneksel sanattan yavas yavas

yeni tarz olan modern tasarim tarzina yonelmeye basladilar (GMK, 1991).

4.3.9. Amerikan Kitsch Grafik Tasarim Tarzi (1950’ler)

Art Deco ve modern tasarim tarzlart uzun yillar tasarima ilhal vermeye
devam etti. 1950’lerde Amerika’da, zit goriintiiler ve yazi tiplerinin oldugu,
cesur ve canli renkler iceren, dinamik sekiller ve dramatik pozlardaki insanlarin
oOne ¢iktig1 yeni bir tarz tiiredi. Kitsch tasarim tarzi. “Koti tatta” anlamina gelen
Almanca bir kelime olan bu tarz, iddiali, kaba ve tamamen karmasikliktan uzak
olan sanat1 veya tasarimi tanimlamak i¢in kullanilmist1. Ote yandan Amerikalilar
bu tarz1 ironik bir bigimde benimsemislerdi (Design is History, (b.t.)).
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Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).
Sekil 4.18: Kitsch Grafik Tasarim Tarzi.
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4.3.10. Ge¢ Modern Grafik Tasarim Tarzi (1935-1990)

Ikinci diinya savasi dncesi ve sonrasl, tiiketim toplumunda reklamcilikta ve
grafik tasarim {izerinde etkisi olmustur. Post-modernizm ile benzerlikler igerir.
Elli y1ldan fazla siiren ge¢ modernizm tasarimi, birbirinden farkl tarzlar igine
almistir. Stalin ve Hitler’in sanat iizerindeki baskis1 sonrasi, ilk donem sayilan
ve modernistlerin diinyaya yayililisi, savas sonrasi ise ikinci donemin bagladigi
ve is diinyasini da ilgilendiren donem, Uluslararasi Tarz’in da gelismesine neden
oldu. Ardindan 1950’lerde baslayan ve giinlimiize kadar siirecek olan, “fin de
siécle”e (yilizyilin sonu) diye nitelendirilen, kendine 6zgii tarzlarla, cagdas dergi,
ilan ve afis sayfa tasarimlarinda ve tipografik calismalarda kendisini hissettirdi.
Teknolojinin de gelismesiyle, tipografi ve baski uygulamalarinin iyilesmesi,
grafik tasarimin sadece goriiniimiinii degil yontemlerini de degistirdi. Bu grafik
tasarim tarzi, geometrik sekillerin oldugu, sade, bati ve dekoratif olmayan
yaptya sahiptir. (GMK, 1992).
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Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).

Sekil 4.19: Ge¢ Modern Grafik Tasarim Tarzi.
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4.3.11. isvi¢re/Uluslararasi Grafik Tasarim Tarz (1940-1980)

1940’larda ortaya cikan ve tipografik tarz ile uluslararasi tarzi benimseyen
Isvigre tasarimi, 20. Yiizyiln ortalarindan itibaren grafik tasarim gelisiminin
temelini olusturdu. Isvigre’deki sanatgilarin en biiyiik sans1 iilkelerinin tarafsiz
olusu ve sanatcilarinin ¢aligmalaria devam etmesiydi. Eski Bauhaus 6grencisi
Max Bill ve Josef Miiller Brockmann bu siireci sdyle tanimliyordu: “Metin ve
resimler islevsel Olgiitlere gore diizenlenir ve sekillendirilir. Alanlar ise sayisal
oranlar1 dikkate alip tipografi kurallarma dikkat edilir.” Isvicre tasarim tarzinin
felsefesi, Ziirih ve Basel’deki iki 6nemli okul tarafindan yayiliyordu. Ziirih Sanat
ve El Sanatlar1 Okulu ve Basel Tasarim Okulu. Bu okullarm tarzi, sadeligin
ve okunakligin 6ne ¢ikmasiydi. Tirnakli yazilar, 1zgaralar, asimetrik diizen ve
negatif alan benimsendi. Basel Okulu’nun ana hedefi miikemmeliyetcilik degil,
iletigimdi. Gorsel iletisim olarak, tipografi ve fotografin birlikte kullanilmasi
vurgulandi. Bu ¢aligma tarzi en ¢ok afislerde goriildii (Online Design Teacher,
2016).

Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).
Sekil 4.20: Isvicre Uluslararas1 Grafik Tasarim Tarz1.
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4.3.12. Psychedelic (Sanrisal) Grafik Tasarim Tarz1 (1960’lar)

Popiiler kiiltiirtin  1960’lardaki etkisiyle birlikte, zamanin genglerinin
rock gruplarinin konser konseptlerindeki uyusturucu kafasi denilen kopus
durumu anlatilmaya g¢alisilmis. Bu tasarim tarzinin motifleri, Art Nouveau’dan
esinlenerek, kivrimli sekiller, zor okunan ve el ile ¢izilmis yazilar ve Pop-
art’taki gibi yogun vibrasyonlu renklerden olusmustur. Genglerin genelde
uyusturucu kullanmasindan kaynakli, haliisinasyon hallerini anlatan, yogun
renklerle birlikte soyut girdaplar ve yogun optik renk titresimleri temel
ozellikleri arasindadir (Online Design Teacher, 2016).

Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).

Sekil 4.21: Psychedelic Grafik Tasarim Tarzi.
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4.3.13. Post Modern Grafik Tasarim Tarz1 (1975-1990)

Diinyayin sosyal, ekonomik ve c¢evresel farkindaligi, endiistri sonrasi
modern estetigin gelismesine neden oldu. insanlar pek ¢ok alandaki bu kiiltiirel
degisimle beraber ortaya ¢ikan postmadernizm terimini benimsedi. Bunlar

arasinda mimarlar, sanatgilar, grafik tasarimcilar da vardi.

A GRAPHIC GUIDE,TO
CUTTING-EBGE

Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).

Sekil 4.22: Post Modern Grafik Tasarim Tarzi.

1980°1i yillara kadar Post Modern Grafik Tasarim’dan pek s6z edemeyiz.
Ancak diinyanin dort bir yanindaki tasarimcilarin bireysel uygulamalarinin,
rastgele olarak etkilesimine dayanan, 6zgilin ve uluslararasi bir tarz olarak
kullanilagelmistir. Grafik tasarim alanindaki en genel yorumu, Bauhaus’cu
olmayan tiim ¢agdas uygulayicilari kapsayan ve Neo-Dada, Neo Ekspresyonizm,
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Punk ve Pasifik Modern gibi alt tarzlar1 da kucaklamasidir. Bu tarz, egik eksen,
kolaj resimler, iizerini Orten figiirler ve diirtiisel dekorasyon ile karakterize
edilir. Okunaklik gibi kaygi tasimaz. Art Deco gibi bu yeni tarz da, yeni
teknolojiyle beraber siislemeci egilimlerle harmanlanarak, genis kitlelere ve
ticari olarak kabul goriilen bir dis goriiniis elde etmeyi hedefler. En belirgin
gorsel ozellikleri, boslukta ucan sekiller, egri cizgiler, rastgele serpilmis lekeler,
neseli geometrik sekiller, pastel uyumlar, asimetrik ve genis espasli tipografiler
one ¢ikmaktadir (GMK, 1992).

4.3.14. Grunge Grafik Tasarim Tarzi (2000-2010)

Karmagik yazilar, uygunsuz koseler ve anlamsiz sayfa tasarimlariyla
digerlerinden ayrilan bir 6zelligi vardir. Yeni olan bu tarz milenyumla birlikte
ortaya ¢ikmistir. Lekeli zeminler, yirtik kullanilan gorseller, ikonlar, eskitme
benzeri kirisik kagit parcalart bu tarzin 6ne ¢ikan ozellikleridir. Ayrica elle
cizilen illiistrasyonlar yogun kullanilmaktadir (Online Design Teacher, 2016).

il
JASISVOSH

Kaynak: https://www.designgost.com/makale/gecmisten-gunumuze-tum-grafik-
tasarim-stilleri (06.04.2021).

Sekil 4.23: Grunge Grafik Tasarim Tarzi.
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4.3.15. Diiz (Flat) Grafik Tasarim Tarz (2010 ve Giiniimiiz)

Ozellikle son yillarda popiiler olmustur. Minimalist ve sade tasarim
tarzidir. Ozellikle dijital ortamlarda; web, mobil, tablet kullanici arayiizleri
ve aplikasyonlarinda kullaniliyor. Flat tasarim, posterlerde ve kurumsal
kimlik caligmalar1 gibi bir¢ok basili materyallerde de yer almaktadir. Isvicre
modeli tasarim tarzi, flat tasarimin esin kaynagini olusturuyor. Bununla
birlikte Modernizm ve Bauhaus tarzlarindan da etkilenmektedir. Dijital ¢ag ile

popiilerlesen bu tarz sevilen tarzlar arasina girmistir.

TH= =i T ELEMENT

Kaynak: https://www.onlinedesignteacher.com/2016/05/graphic-design-
styles.html (06.04.2021).

Sekil 4.24: Flat Grafik Tasarim Tarz1.
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44. GRAFIK TASARIMDA GUNCEL UYGULAMALAR VE
YAZILIMLAR

4.4.1. Grafik Tasarimda Giincel Uygulamalar

Giliniimiizde 6grenmeyi ve bilgilendirmeyi kolaylagtiran gorsel gii¢ olarak
grafik tasarimdan yararlanmaktayiz. Onemli bir iletisim ve sanat dalidir.
Grafik sanati, siirekli ve dinamik bir sekilde kendini gelistirmektedir. iletisim
alaninda etkinligi ile insan yasaminin vazgegilmez bir olgusu haline gelmistir.
Bilgisayarlarin da gelisimiyle grafik tasarim devrimsel nitelikte gelisim
gostermistir. Bu sebeple tasarim, teknoloji ve bilim gibi eslesmis alanlar ayni
hedefe dogru yol almaktadirlar. Yasamimizi kolaylastiran grafik tasarim, gelecekte
de iletisim alaninda énemini koruyacaktir. Ozellikle dijital cag doneminde, “yeni
medya” adiyla kullanilan cesitli programlar aracilifiyla; e-ticaret, kisilerarasi
iletigim, tiriin reklamlari, ¢esitli duyurular, kutlamalar ve haberlerde vb. siirekli
olarak grafik iletigimi ile i¢ i¢e olacagiz. Gliniimiizde grafik tasarimin uygulama
alanlar1 inanilmaz derecede genis bir yelpazeye sahiptir. Bu uygulamalar; marka
kimligi ve grafik tasarimi, pazarlama ve reklamcilik grafigi, ambalaj grafigi,
cevresel grafik tasarimi, hareketli tasarimlar, yaymcilik grafik tasarimi, web ve
mobil tasarimlari, 3D ve 5D tasarim, tekstil grafigi, tipografik tasarim, fotograf
ve grafik tasarim, sinema ve grafik tasarim, dijital tasarim, holografik tasarim gibi
alanlardan olugmaktadir. Bu alanlar1 uygulayabilmek i¢in ¢esitli bilgi ve tasarim
teknikleri bilmek sarttir. Bu ylizden gorsel iletisimin vazgec¢ilmez bir unsuru olan
grafik tasarimei da, yeni egitimleri, teknolojiyi, sosyolojiyi yakindan takip etmeli,
kendilerini gelistirmelidir. Endiistrinin siirekli kendini gelistirerek degismesi,

tasarimcilar1 da kariyerleri boyunca uzmanliklarim gelistirmeleri gerekir.

4.4.1. Marka ve Gorsel Kimlik Grafik Tasarmmi

Marka Kimligi, hedef kitleleri tarafindan algilanan ve yapisinin tamamin
kapsayan kurum kimliginin gorsel ve tasarimsal boyutudur. Kurumlarin
gorsel imajini1 yansitir. Sirketlerin tiiketicisine dogru imaji1 gésteren unsurlarin
toplamidir. Gorsel kimlik tasarimi, markay: temsil eden ve mesajini etkin bir

sekilde ileten tiim gorsel unsurlari igerir (Acholla, 2020).

Gorsel kimlik tasariminda, logo, web sitesi, antetli zarflar, antetli kagitlar,
kartvizitler, tabelalar, sirket brosiir ve kataloglari, basin ilanlari, ambalaj
tasarimlari, promosyon vb. tasarimlari igeren genis yelpazeye hitap eden is

tiirleri vardir. Logo ve gorsel kimlik markanin yiiziidiir (Acholla, 2020).
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Gorsel kimlik tasarimlarinda yalniz miisteri degil ¢alisanlar da géz dniinde
bulundurulur. Uriin ya da hizmetin yani sira, bu hizmeti iireten kurumun da
ulusal ve uluslararasi diizeyde tanitilmasi s6z konusudur (Becer, 2009, s. 199).

Kaynak: http://graphicdesignjunction.com/2013/08/branding-visual-identity-logo-
designs-25-creative-examples/ (09.04.2021).

Sekil 4.25: Kurumsal kimlik 6gelerini igeren gorsel.

Kurumsal gorsel kimlik kavraminin da bir ¢ok farkli gorsel unsurlar vardir.
Bunlar;

* Amblem ve/veya logo tasarimi
* Kuruma ait renklerin CMYK, Pantone, RGB degerleri

* Antetli kagit, zarf, kartvizit, dosya, el ilani, brosiir, insert, afis, katalog
tasarimi

* Muhasebesel evraklarin tasarimi (fatura, irsaliye, makbuz, vb.)

* Gazete ve dergi veya radyo jingle gibi medya kanallarina ait
materyallerinin tasarimi

» Tabela, totem, ara¢ ve bina giydirme

Kurumsal web sitesi, iiriin veya markalara ait programlamalarin arayiiz
tasarimi.

Bu unsurlar belirli kurallar ¢ercevesinde uygulanmaktadir. Firmalarin bu
uygulamalar1 ve kurallar1 igeren gorsel kimlik el kitabin ayrintili bir sekilde
gosterilir (Elden & Ozdem, 2015, s. 211).
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Marka tutundurma calismalarinda, miisterinin sadakatini artirmak ve
farkindalik adina yapilan ¢aligmalarda bir ¢ok temas noktast mevcuttur. Bunlar
asagidaki marka atlas1 ¢arkinda toplanmigtir (Wheelr, 2013, s. 3).

Kaynak: https://99designs.com/blog/tips/types-of-graphic-design/ (09.04.2021).

Sekil 4.26: Kurumsal kimlik 6gelerini igeren gorsel.

Sekil 4.27: Marka Atlasi.
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Kurumsal gorsel kimlik tasarimlari, kurumun yapisina goére belirlenir ve
oldukga detayli ¢calisma gerekir. Belirli agamalar1 bulunmaktadir. Bu siiregler,
stratejik (hedefler, organizasyon ve sunum), eylemsel (sistemin gelistirilmesi ve
yonetilmesi) ve tasarim (tiim elemanlarini islevsel olarak tasarlanmasi) olarak
siiflandirilir. Logo, internet siteleri, {irlin ambalaj tasarimlari, kartvizitler,
e-posta tasarimlari, promosyonlarda uygulanacak olan tasarimlar, firma
dosyalari, antetli kagit ve zarflar kurum gorsel kimlik tasarimlarini olustururlar
(DeBara, 2017). Gorsel kimlik tasarimi, grafik tasarimin en yaygin tiirlerinden
birisidir. Grafik tasarimcilar ¢ok iyi bir sekilde gbzlem yapmis olmas1 gerekir.
Her tiir grafik tasarim hakkinda genel bir bilgiye sahip olmalidir. Mitkemmel
bir iletisim bilgi ve becerisi yaninda, endiistrileri, kuruluslari, ddnemin moda

tasarim tarzlarini ve rakiplerini iyi bilmelidirler.
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Kaynak: https://99designs.com/blog/logo-branding/visual-
identity/&prev=search&pto=aue (09.04.2021).

Sekil 4.28: Kurumsal kimlik 6gesi tipografik logo ¢alismasi.

4.4.2. Pazarlama ve Reklamcilik Grafik Tasarim

Reklam tasarimi, gorsel olarak g¢ekici ve etkili reklamlara odaklanan bir
grafik tasarim kategorisidir. Reklamin amaci kitleler {izerinde, yasantisindan
memnun olmayig duygusunu yaratmaktir. Bunu toplumsal olarak degil, kisisel
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olarak kendisinde eksiklik duymasini saglayarak amaclar. Reklam kisiye,
gosterilen nesneyi aldiginda daha iyi olacagim sdyler, ona i¢inde bulundugu
yasamdan daha iyisini Onerir. Kiginin i¢indeki huzursuzlugun temeli, ‘Higbir
seyin yoksa sen de bir hi¢ olursun’ diisiincesinden kaynaklanir. Iste tam bu
noktada reklam grafik tasarimcilar1 devreye girerek, izleyicinin tiriin tizerindeki
dikkatini ¢cekebilmek i¢in yaratici ve sanatsal goriinlimde ¢alismalar yapmalari
gerekir (Berger, 2016, s. 139-143).

Reklam, kampanya planlamasiyla basladigi siiregte yaratici fikir siireci
islemektedir. Bulunan fikirlerin somutlagtirilmas1 igin yaratict yazar ve
grafiker ikilisi calisir. Fikirlerin somutlagtirilabilmesi igin, tasarimin taslak
halinin olusturulmasi ve hedef kitlelerle bulusturulmasi gibi asamalar1 vardir.
Reklamin tasariminda, uygulanan gorsel siirecler, hazirlik, kulugka, i¢cgorii,
degerlendirme ve ayrmtilamadan olusur (Elden & Ozdem, 2015, s. 54-55).

Reklamin amaglari arasinda, dikkat ¢ekme, ilgi uyandirma, istek olusturma,
giidiileme (motive etme) ve ikna etme, iiriin ya da hizmetin nereden saglanacagi
konusunda bilgi verme (Becer, 2009, s. 222).

Iyi bir reklam tasarimi; dikkat ¢ekmeli, ilgi uyandirmali, istek yaratmal,
motive edip ikna etmeli ve liriin ya da hizmet hakkinda bilgi vermeli. Reklami1
olusturan temel tasarim unsurlar ise, baglik yazisi, alt baglik, metin, slogan,
amblem ve logo, fotograf, illiistrasyon gibi 6gelerden olusur. Grafik tasarimci
bu 6gelerden yararlanarak tasarim c¢aligsmalarini yiiriitiir. Tasarimci agisindan
cekicilik 6n plandadir. Calismay1 yapan tasarimei, resim ve tipografik unsurlari
birbirini tamamlayacak bir bicimde kullanmal1 ve stratejik diisiinerek, {iriiniin
tiiketiciler tarafindan ilgisini gekmesini amaglamalidir. (Becer, 2009, s. 223).

Reklamcilik ikna etme isidir ve grafik tasarimcilar ikna edebilmek igin
sanatin1 gergeklestirebilmeli ve tasarim giiciine erismelidir. Tasarimin reklam
sektdriinde biiyiik énemi vardir. Iyi bir reklam igin iyi bir grafik tasarim
gereklidir ¢linkii gorsel iletisimin anlatim seklidir. Calisilan goriintiilerin,
tiikketicide iirtinii almak icin istek uyandirir, ilgisini ¢eker ve metni okumasini
saglar. Reklamlarda kullanilan 6gelerin algilanarak anlama doniismesi, dogru
gorsel kodlarin kullanimina baglidir. Kullanilan unsurlar, simgeler, semboller,
renkler, fotograflar, tipografi iyi bir kombinasyon gerektirir (Babacan,
2012, s. 196). Grafik tasarim sirasiyla, infografikler, videolar, e-postalar ve
animasyonlar gibi bir dizi grafik yoniiyle gorsel pazarlamay ylriitmek i¢in

kullanilmaktadir.
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Kaynak: https://www.shillingtoneducation.com/blog/advertising-design/
(10.04.2021).

Sekil 4.29: Reklam 6rnekleri.

Gavin Ambrose ve Paul Harris’in “Grafik Tasarimda Tasarim Fikri”
kitabinda, reklamda gorsel tasarimin siireglerini 7 basamakta tanimlamaktadirlar.
Bunlar; 1. Tanimla, 2. Arastir, 3. Tasarla, 4. Taslak (Prototip), 5. Secim, 6.
Uygula, 7. Ogren seklindedir. Ambrose ve Harris’in gelistirdigi bu yedi
basamakli yaratici siireg, tasarimcilara kolaylik saglamak igindir (Ambrose &
Harris, 2013, s. 4-5).

Reklam veren firmalar hedef kitlelere ulasmak i¢in; gazete, radyo, tv, dergi,
afis, billboard, satig yeri reklami (P.O.P.), brosiir, katalog, ambalaj gibi medya
araglarindan yararlanir (Becer, 2009, s. 223). Sonu¢ olarak, tasarim, iyi bir
hayal giicii, estetik ile ilgili bir kavramdir. Sanatin bu boyutu reklamcilig1 da
sanat olarak goriilmesine yol agar.
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Kaynak: https://www.shillingtoneducation.com/blog/advertising-design/
(10.04.2021).

Sekil 4.30: Reklam 6rnekleri 2.

Grafik iletisim araglar1 kullanilarak ve grafik tasarimindan yararlanilarak
uretilen pek cok reklam ve iletisim araci vardir. Giiniimiizde reklam
iletisiminde grafik tasarimin kullanilmadig1 reklam araci yok gibidir. Grafik
tasarimda geleneksel olan ve basili reklam araglari, afis ve el ilanlar1 halen
kullanilmaktadir. TV’de reklamlarda ve metinlerde kullanilmaktadir. Bunlarin
yani sira agik hava reklami (outdoor, megaboard, billboard), 1s1kl1 ilanlar, durak
ve arag ustii reklamlar1 da mevcuttur (Teker, 2009, s. 121). Pazarlama reklam
tasariminda; kartpostallar, el ilanlar1, dergi ve gazete ilanlari, posterler, afisler,
reklam panolari, infografikler, brosiirler, arag¢ kaplamalari, tabela ve ticari fuar
vitrinleri, e-posta sablonlari, power point sunumlari, ¢esitli meniiler, sosyal
medya reklamlari, bannerlar, web sayfalari ve bloglar ¢aligilir.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=f TPGjrBIZs (10.04.2021).
Sekil 4.31: SELPAK “Tuvalete Merhaba” Reklam Filmi Animasyon Karakter Kullanimi.
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Kaynak: http://www.vodafone-freezone-salla-dolsun-tassin-kampanyasi-nasil-
yapilir-7045.html (10.04.2021).

Sekil 4.32: VODAFONE “Salla Gitsin Salla Dolsun” Reklam Filminde Piktogram

Kullanimi.

4.4.3. Yaymcilik Grafik Tasarimi

Sayfa tasarimi veya yayin tasarimi olarak bilinen bu tasarim tiiri,
grafikerlerin basili materyallerin diizenlenmesi ve tasarlanmasi araciliiyla
gorsel iletigimin hizmetine sundugu tasarim seklidir. Cesitli yayin tiirleri
mevcuttur. Bunlar, dergiler, kitaplar, ¢izgi romanlar, gazeteler, haber biiltenleri,
dizinler, yillik raporlar, kataloglar gibi ¢esitleri olusturur. Yaymn tiirlerine
gore uygun illiistrasyonlar, infografikler, fotograflar ve tipografi kullanilir.
Yaymlarda uzmanlasmis grafik tasarimcilar, editorler ve yayincilar birlikte
caligir. Grafikerlerin tasarim uzmanliginin yani sira, renk yonetimi ve baski
tekniklerini iyi bilmeleri gerekir. Sayfa ve baski tasarimindaki grafikerler,
metin ve grafikler arasinda miikemmel dengeyi bulmalidirlar. Ozellikle biiyiik
miktarda metin Obekleriyle c¢aligirlarken, goriintiilerin yerlestirilmesi ve yazi
tipi ve se¢imi de 6zellikle 6nemlidir (Kontra, 2019).
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Kaynak: http://www.thefrontispiece.com/blog/2017/12/6/what-is-a-book-designer
(15.04.2021).

Sekil 4.33: Yayin tasarim1 drnegi.

Gilintiimiizde grafik tasarim alaninin en 6nemli konularindan biri yayincilik
tasarimidir. Agirlikta iki boyutlu ylizeyler iizerinde, bir sistem, plan ve
diizenle birlikte fotograf, resim, illiistrasyon ve tipografinin kullanimiyla
cesitli konularda tasarimlarin yapilmasi seklinde uygulanir. Yayin tasarimina
araci olan gazete, dergi, biilten, kitap gibi araglarin bilgiyi aktarma gibi rolii
bulunmaktadir. Glinlimiizde elektronik ortamlardaki belgeler, web sayfalar1 ve
etkilesimli grafiklerin de temelinde yayin tasarimi bulunmaktadir (Ugar, 2019,
s. 258).
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Kaynak: https://inspirationfeed.com/magazine-templates/ (16.04.2021).

Sekil 4.34: Yayin tasarimi olarak sayfa diizeni.

Yaym tasarimi, bir yiizey iizerine belirlenmis bir alanin, tipografi, fotograf,
illiistrasyon ve ¢esitli grafiklerle, belirli kurallar ¢ergevesinde diizenlenmesi
islemidir. Gegmiste agirlikta kagit iizerine yapilan bu g¢aligmalar, bilgisayar
teknolojilerinin gelisimiyle beraber artik dijital ortamlarda da ayn sekilde ve
ayni kurallar1 kapsayan yayincilik tasarimi gergeklesmektedir. Web sayfalari,
bloglar, kullandigimiz cihazlarin tiimiinde yaymecilik tasariminin kurallart
gecerlidir. Yayin tasarimi gorsel imajin etkili olmasi ve mesajin ulagsmasi
acisindan biiylik 6nem tasir (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 295).

Yayimn tasarimi, metinlerin ve gorsel Ogelerin bir ahenk icinde bulunan
ylizeye yerlestirilme islemidir. Bu 6gelerin yerlesim ve tasarim sekli, icerigin
izleyiciler tarafindan nasil goriildiigiinii ve algilandigini, okuyucularin tasarima
duygusal tepkisinden anlasilacaktir. Iyi ya da kotii tasarim sunulan bilginin
dogru ya da yanlis algilanmasina neden olur. Bu sebeple grafik tasarimcilarin
yayin tasarimi ilizerine uzmanlasmis olmalar1 gerekmektedir. Yaymn tasarimi,
ister bir dergi, ister web sitesi, televizyon grafigi veya ambalaj tasarim1 olsun,
yapilan isin iceriginin nerede ve nasil algilanacagi gibi uygulama ve estetik
degerlendirmeleri ifade eder (Ambrose & Harris, 2013, s. 9).
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Kaynak: https://www.examples.com/design/digital-magazine.html (16.04.2021).

Sekil 4.35: Yayin tasarimu olarak dijital tasarim.

Yaym tasarimina ayni zamanda editoryal tasarim denir. Bu alanda ¢alisma
yapan tasarimcilar, yazarin ¢alismalarini, vizyonunu ve mesajini iletmek
icin sayfa diizenlemesini ve kapak tasarimlarini gergeklestirir. Son yillarda
cevrimi¢i yayinciligin da gelismesiyle beraber, sadece basili medyada degil
dijital medyada da calismaktadirlar. Dijital ortamlarda da, gazeteler, dergiler ve
e-kitaplar yayinlanmaktadir. Bunlarin tiimiiniin mizanpaji (sayfa diizenlemesi),
kapaklari, basliklar1 ve grafikleri tasarlanmaktadir. Yayin tasarimeilari, serbest,
kurum i¢i veya reklam ajanslarinda ¢alisabilirler. Nerede calisirlarsa calissinlar,
giizel ve etkili sonug elde etmek icin editérler ve yayincilarla birlikte koordine
olmalidirlar. Bu sebeple, baski tekniklerini, dijital yaymncilik ve renk yonetimini

iyi bilmeleri gerekir.

4.4.4. Ambalaj Grafik Tasarimi

Ambalaj triinii koruyan ve farkli malzemelerden yapilan tasiyict gorevi
goren, bu tasiyicilarin bir arada konuldugu kutular1 ve bunlari yine bir arada

icinde tek birim haline getirerek biiyiik paket veya kutular1 kapsayan genel bir
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terimdir. Boyut ve malzeme acisindan farkliliklar gosterdiginden, her tasiyici ve
kutu ayr bir tasarim malzemesidir. Reklami1 olsun veya olmasin tiim {iriinler bir
malzeme iginde piyasaya sunulmak zorundadir. Ambalaj {irliniin 6mriinii uzatir,
tagima maliyetini diigiiriir. Ambalaj grafik tasarimi ise, bir iirlinii pazarlamaya
elverisli hale getirmek icin, form, yapi, malzeme, tipografi, renk ve imge gibi
iirlin hakkinda bilgi veren tasarim 6gelerini bir araya getiren ¢aligmadir. Ambalaj
tasariminin ana hedefi, iiriin kimligini ayirt edici bir sekilde 6ne ¢ikartmak ve
pazarlama problemlerine ¢6ziim bulmaktir. (Becer, 2014, s. 19).

Ambalaj tasarimi, bir iirlinlin dis sargisin1 olusturmak i¢in kullanilan grafik
tasarim tiiriidiir. Uriin paketinin, miisterinin dikkatini anin ¢cekebilecegi ve hatta
onlar1 bir satin alma islemini tamamlamaya ikna edebilecegi i¢in baslh bagina
bir pazarlama aracidir. Cekici olmasinin yani sira, aynt zamanda bir markanin
kisiligini yansitmali ve miisteriler iizerinde kalici bir izlenim yaratmalidir
(Acholla, 2020).
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Kaynak: https://learn.g2.com/types-of-graphic-design&prev=search&pto=aue
(16.04.2021).

Sekil 4.36: Ambalaj tasarim drnekleri.
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Ambalaj, herhangi bir {iriin tasariminin hem goriiniir hem de goriinmez
yoniidiir. Uriiniin pazardaki rolii iizerinde biiyiik bir etki yaratabilecek éneme
sahiptir. Ambalajin, iiriinii depolarken, dagitirken ve satarken korumak ve
tiketicilere dogrudan iletisim kurmak gibi ikili bir rolii vardir. Bu onu ayni
zamanda iyi bir pazarlama arac1 haline getirir. Uriiniin ambalaji, ayn1 zamanda
o markanin hikayesini anlatabilmesi ve kendisini tanitabilmesi i¢in 6nemli bir
rol oynar. Ambalaj tasarimcilar1 konseptler yaratir, 6rnekler gelistirir ve bir
tiriin i¢in baskiya hazir dosyalar1 olugturur (Kontra, 2019). Ambalaj tasarimcisi,
baski islemleri konusunda uzman ve sanayi tasarimi ve imalati hakkinda bilgi
sahibi olmalidir. Bu tasarim tiirli bircok disiplini (etiket, kutu, koli, metal
ambalaj, esnek ambalaj, plastik ambalaj, ahsap vb.) i¢inde barindirdigindan,
tasarimcilarin illlistrasyon, tipografi, fotograf ve gorsel kimlik konularinda iyi
olmalar1 gerekir. Ayni sekilde, miisterilerin, pazarlamacilarin ve ireticilerin
taleplerini karsilamak icin esnek ve son gelismelerden haberdar olmalidur.

Kaynak: http://behnanulas.com/ambalaj-tasarim/ (16.04.2021).

Sekil 4.37: Ambalaj tasarim 6rnekleri.
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Marketlerdeki raflara baktigimizda, neredeyse biitiin iiriinler ambalajl1 gelir.
Bu ambalajlar iiriinler i¢in koruma gorevi goriirken, firmalarin ayn1 zamanda
tanitim1 icin Onemli rol oynar. Renk, sekil ve tipografinin stratejik olarak
ambalaj lizerine uygulanmasi, markalarin kisiligini ve hikayesini dogrudan
tiiketicilere iletmelerinin bir yolu oluyor. Ambalaj tasarimi1 bu sebeple ayni
zamanda degerli bir pazarlama aracidir. Etkili ambalaj tasarimlari, firmalarin
satiglarini biiyilik dlglide artirir. Ambalaj tasarimcilart igin bu konu oldukca
onemlidir. Yalnizca grafik tasarim konusunda basarili olmalar yetmedigi gibi
pazarlama taktikleri konusunda da keskin bir anlayisa sahip olmalar1 gereklidir.
Iyi bir ambalaj tasarimu, iyi bir hikayeyi anlatabilmelidir.

d=E 90 4 minadundangsagande

Kaynak: http://behnanulas.com/ambalaj-tasarim/ (16.04.2021).

Sekil 4.38: Ambalaj tasarim 6rnekleri.

4.4.5. Yon Bulma, Deneyim Tasarimi ve Cevresel Grafik Tasarim

Gilinlimiizde veri ve bilgilerin fazlalagsmasi ve giderek karmasiklasmasi
sebebiyle gevresel grafik tasarimi oldukca one ¢ikmaktadir. Bu disiplin ayni
zamanda bilgilendirme tasarimi kapsamina girer. Karmagik ve diizensiz
bilgileri, planli ve kolay anlasilabilir bir bigime doniistiiriir. Kendi i¢inde ¢esitli
alt bagliklar1 barindiran genis bir uygulama alanidir (Uyan Dur, 2011).

Mimari, i¢ mimari, gorsel iletisim ve endiistriyel tasarim gibi bir ¢ok alanm

icine alan ¢evresel grafik tasarim, yonlendirme ve iletisim kimligi, bilgilendirme
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ve ortamdaki diisiinceyi sekillendirme lizerine ¢alisan bir alandir. Bilgi verme,
tanimlama, terciime etme ve mekan duygusunu artirma gibi fonksiyonlari olan
iletisim bicimlerini iceren grafik 6gelerinin planlanmasi ve sunulmasidir. iki
ve ¢ boyutlu sekiller ve grafikler kullanarak, 6zel bir ¢evre atmosferi yaratir
(Karamustafa, 2003, s. 30).

Kaynak: https://www.spaceagency-design.com (16.04.2021).

Sekil 4.39: Cevresel Tasarima Ornek.

Cevresel grafik tasarim, gezdigimiz alanlar1 daha akilda kalici, ilging ve
bizleri bilgilendirerek gezintimizi kolay hale getirir. Yogun bilgi iceren tasarim
caligmasidir. Grafik tasarim penceresinden bakildiginda bilgilendirme tasarimi
cesitli alanlara ayrilir. Yon bulmamiz ve nereden nereye gitmemiz konusunda
yardimel olan bu stratejik isaretler ve gorsel ipuglari, tasarim agisindan;
dokiiman tasarimi, form tasarimi, kullanim klavuzu tasarimi, haritalar, sema ve
cizelgeler, infografikler, ¢evresel grafik tasarim, piktogramlar, yonlendirme ve
isaretler, sergi fuar standlar1 ve yer imleri seklindedir. Zaman ve mekan ile ilgili

olarak da kisilerin ¢evreye uyumunu saglar (Giiler, 2009).

Kaynak: https://wwW. spaceagency-design.com (16.04.2021).
Sekil 4.40: Cevresel Tasarima Ornek 2.
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4.4.6. Tipografik Grafik Tasarim

Grafik iletisim tasarimmin en dnemli konularindan biri tipografi’dir. Ne
kadar iyi tasarim yaparsak yapalim, hangi teknolojik programlari kullanirsak
kullanalim, verdigimiz mesajlar yerini bulmuyorsa, yaptigimiz c¢aligma
bosunadir. Bu sebeple yaptigimiz caligmalarda izleyiciye mesaj1 en iletmenin
yolu tipografiyi iyi ve dogru kullanmaktan geger. Ozellikle web sitelerinde
tipografiye dikkat edilmedigi gozlenmistir. Bunun sebebi sektordeki
elemanlarin grafik tasarimci olmamalaridir. Tipografide 6nemli olan, okunabilir
olmasidir. Tasarimci, tipografik dili ne kadar iyi kullanirsa o kadar etkili, agik,
mantikli, anlasilir ve dogru isler ¢ikar. Secilen yazi karakterleri ¢alisilan ige ters
diismemeli ve kompozisyonunuzda biitiin saglamalidir (incearik, 2011, s. 9).

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/301107925084085721/ (16.04.2021).
Sekil 4.41: Tipografik afig drnekleri.

Tipografi, dilin ve insanligin, form ve bigimlerdeki varlik yansimasidir. Yazi
sanat1 olarak adlandirabilecegimiz tipografi, ister Latin, ister Cin, Japon, Arap
veya Kril alfabesinden olussun, grafik tasarimin 6nemli yap1 taglarindan biridir
(Ugar, 2019, s. 175). Tipografi, anlagilmayani anlagilir, okunamayani okunur
yapar. Okunurluk ve anlasilirhik tiiketici tizerinde etkilesimi saglar. Tipografide
estetik, bilgiyi, sade, dogru, agik ve hizli iletilmesi demektir (Erdal, 2015, s. 112).

Tipografi bizi c¢epegevre sarar; caddeleri ve binalan siisler, dergilerden
televizyon ve internete kadar tiikettigimiz tiim medya cesitliliginin, markalagsma
ve sembolik mesajlar baglaminda tasarimin bir ayrilmaz pargasidir. Yagsamimizin

bir pargasi olan tipografi, yazili kelimeyi olusturan harfler evrimlestikge,
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yaygin kullanimli alfabelere doniistiikge, yiizyillarca slirmiis bir geligimin
sonucudur. Teknoloji bu gelismede énemli bir rol oynamistir. Beraberinde baski
teknolojisinin de gelismesiyle, karakter dizisinin pek ¢ok farkli sunumu olan
tipografi kavraminin dogmasini saglamistir (Ambrose & Harris, 2012, s. 6).

Kaynak: https://www.gencgrafiker.com/tipografik-dergi-kapak-tasarimlari/
(16.04.2021).

Sekil 4.42: Dergi ve Kitap Kapaklarinda Tipografik Calismalar.

Tasarimda tipografi ¢esitli bilgileri diizenlemede kullanilirken, insanlarin
duygularina da hitap eder. Ornegin gida ambalajlarinda cesitli iiriin gamlarina
gore yazi karakterleri de bi¢im degistirir. Cikolata ambalajlarinda kullanilan
script (el yazilar1) yazilar lezzet algisini artirirken, deterjan ambalajlarindaki
kalin yazilar, temizlik giiciinii simgeler. Serifli (tirnakli) yazilar gériiniimiiyle
klasik bir imaj olustururken, serifsiz (diiz yaz1) yazilar modern ve hareketli bir
izlenim saglar (Ergiliven, 2021, s. 149).

Tipografi, yaziya gorsel bicim verilmesi demektir. Tasarima kisilik ve duygu
verir. YarattiZ1 gorsel etki, sz konusu fikrin erisilebilirligini ve okuyucunun
tepkisini ¢arpici bir sekilde degistirir (Ambrose & Harris, 2009, s. 38).
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Kaynak: https://www.alamy.com/chocolate-bar-vector-packaging-design-
image351753683.html (16.04.2021).

Sekil 4.43: Cikolata ambalajlarinda el yazisi kullanimi lezzet algisi yaratir.

Gilinlimiizde tipografi iyi tasarlanmis bir ¢alismada, baglik, slogan, metin
ve diger unsurlarin iletiyi yansitan Ogeler olarak degerlendirilmesi yayginlik
kazanmaktadir. Sonug¢ olarak tipografik 6geler, imgesel nitelikleriyle, igerige
gonderme yapan gorsel kodlara doniismektedir (Turgut, 2013, s. 59). Son dénem
tipografide ti¢ boyutlu kullanimlar 6ne ¢ikmaktadir. Derinlige sahip olmasinin yani
sira dinamik yapida goriintimler saglamasi, duygularimizda haraketli izlenimler

yaratmasi bu tarz tipografi son yillarda birgok tasarim siireclerinde kullaniliyor.

Kaynak: https:// 99designs-com.translate.goog/blog/trends/graphic-design-
trends-2019/ (16.04.2021).
Sekil 4.44: Ug boyutlu tipografi érnegi.
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Kaynak: https://medium.com/tlirkiye/2018de-siklikla-gorecegimiz-15-grafik-tasarim-
trendi-d561172da277 (17.04.2021).

Sekil 4.45: Yeni tarzda tipografik ¢aligmalar.

Teknolojinin geldigi noktada font ¢esitliligi artmistir. Artik istedigimiz fontlari
bilgisayarimiza indirip kullanabiliyoruz. Ancak bunu yaparken iyi bir kategori
olusturmamiz sart. Tipografinin ¢ok sayida kurallari ve onlar1 uygulamanin gesitli
yollar1 vardir. Tipografik kompozisyonlara yardim eden fotograf ve yazi uyum
icinde olmalidir. Tasarimin karakterini, kisiligini yansitan tipografi tasarimin
gercek referansidir. Ornegin, banka tasarimi yapiyorsaniz, giivenirlik hissi veren
Garamond gibi klasik bir font secebiliriz. Serifli fontlar genellikle klasik bir imaj
yaratmak i¢in kullanilir. Daha gegici tasarimlar i¢in ise Bank Gothic gibi bir Sans
Serif font tercih edilmelidir. Sans Serif fontlar giiven ve rahatlik hissi yaratir.
Tiim bunlar i¢in 1yi bir grafik tasarim egitimi gerekir.
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4.4.7. Hareketli Grafik Tasarim

Film, video, animasyon ve jenerik yazilariin kesistigi yerde yeni bir disiplin
olarak dogdu. Hareketli grafik, hareketli efektleri ve sesleri birlestiren, yeni
iletisim bicimidir. Grafik tasarima ses 6gesinin eklendigi sanat dali denilebilir
(Heller & Vienne, 2016, s. 108). Hareketli grafikler, animasyonun bir yan
irlinlidiir ve giiniimiizde yaygin olarak kullanilmaktadir. Hareketli grafik
tasarim, film jeneriklerinde, reklam caligmalarinda ve tanitim amagh diger
medya platformlarinda kullanilmaktadir. Ozellikle, tasarim 6geleri, nesneler,
sekiller, goriintiiler ve metinler canlandirildiginda veya harekete gegirildiginde,
hareketli grafik tasarimi kavrami ortaya ¢ikar (Bedir Eristi, 2019, s. 98).

Kaynak: https://crello.com/blog/using-motion-graphics-for-social-media-and-ads/
(17.04.2021).

Sekil 4.46: 3D Hareketli Grafik.

Diinyada sosyal medyay1 kullanan 3,8 milyardan fazla insan, muhtemelen
goriilecek her tiir sosyal gonderi ve reklami gormektedir. Milyarlarca paylagimin
arasindan siyrilmak ve izleyicilerin dikkatini ¢ekmek, ¢cok fazla hayal giicii,
yaraticilik ve ustalik gerektirir. Bu kisa siirede dikkati gekmenin ve mesajlarin
iletilmesinin yolu, sosyal paylasimlarda ve reklamlarda hareketli grafiklerin
kullanilmas1 gerekliligi ortaya ¢ikiyor. Hareketli grafikler, kisa siirede
izleyicilerin dikkatini ¢gekmek i¢in ses, gorsel, animasyon ve sesi birlestirerek

=
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bir adim daha ileri gider. Ilging gorseller, grafikler, hizla gelisen bir ¢evrimigi
medya alaninda dikkat ¢ekme giicline sahiptir. Hareketli grafikler genellikle
30 saniye ile 3 dakika uzunlugundadir. Ancak sosyal medyada veya TV’lerde
yayinlanan herhangi bir reklamm 10 saniyesi bile izlense marka bilinirligini

artirmak i¢in yeterlidir (Golovach, 2019).

Ik orneklerini sinema ile birlikte gordiigiimiiz hareketli tasarimlarimn
kullanim alaninin televizyonun yayginlagsmasiyla daha da arttigi, giiniimiizde ise
bilgisayar, yliksek hizli internet ve mobil teknoloji ile birlikte gorsel medyanin
ayrilmaz bir parcgasi haline geldigini sdylemek miimkiindiir. 90’lardan itibaren
teknolojinin de gelisimi sonucu, ayr1 olan medya araglari (birden ¢ok video
katmani, hareketsiz goriintiiler, animasyon, grafik ve tipografi) ¢esitli programlar
ve sistemler sayesinde birlesmeye basladi. Bununla beraber hareketsiz olan
bir takim goriintiiler hareketli grafik tasarimla birlikte hibrit (melez) medyay:
gelistirdi (Manovich, 2001).

Kaynak: https://www.socialbusinesstr.com/2019/03/12/2019-grafik-tasarim-trendleri/
(17.04.2021).

Sekil 4.47: 3D Hareketli Animasyon ve Arka Plan.

Grafik tasarimda, hareketli tasarim adindan da anlasilacagi gibi, hareket
halinde olan grafikleri tasarlama siirecidir. Bu yeni sayilan ¢alisma alanina
“Motion graphics design” hareketli grafik tasarim deniyor. Bir tasarimin
hareketli olabilmesi i¢in, goriintii, ses, tipografi, video ve ¢evrimi¢i medya,
televizyon ve filmlerde kullanilan diger efektlerin olmasi sarttir. Teknolojinin
gelismesiyle beraber, iiretilen video igerikleri ve hareketli goriintiiler medya
araglarmin timiinde popiiler hale geldi. Bu dijital hareketli tasarim alani,

iretim siirelerini ve maliyetlerini azaltarak, sanat formunu daha erigebilir ve
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uygun fiyath hale getirdi. Hareketli grafikler, her tiirli yeni alan ve firsatt
yaratan tiim dijital platformlarda bulunabilir. Bunlar: Dizi, sinema videolarda
baslik ve yapimcilar kisimlari, reklamlar, animasyonlu logolar, fragmanlar,
sunumlar, tanitim videolar1, ogretici videolar, web siteleri, video oyunlari,
afisler ve GIF formath dosyalar olarak sOylenebilir. Storyboard (¢izimli taslak)
gelistiren hareketli grafik tasarimcilar, animasyon, video ve geleneksel sanat ile
konseptlerini hayata gegirirler. Sektdre bagli olarak pazarlama, kodlama ve 3D
modelleme konusunda giiglii bir ¢aligma bilgisi gerekir (Tomboc, 2020).
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Kaynak: https://videohive.net/item/kinetic-typography-instagram-stories/26002437
(17.04.2021).

Sekil 4.48: Hareketli tipografi.

En iyi gorsel yolla 6grenen insanoglunun, semalar, diyagramlar, resimler,
grafikler ve daha fazlasi araciligiyla kavramlari ve fikirleri 6grenme olasiliklari
yiiksektir. Hareketli grafik, giiciinii gorsel sunumdan alir. Grafik 6gelerini
ve animasyon tekniklerini kullanmak, mesaj1 birkac¢ saniye icginde iletir ve
ihtiyacimiz olan etkiyi yaratir. Yapilan son ¢alismalarda, insanlar hareketli bir
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goriintll izlediklerinde mesajin % 95’ini, herhangi bir metin okuduklarinda ise
% 10’unu anladiklar1 goriilityor. Sonug olarak, sosyal medya gonderilerimizde
veya yapilan diger hareketli grafik tasarim ¢alismalarinda, herhangi bir bilgiyi

begenme veya etkilesim kurma olasilig1 daha yiiksek oluyor (Golovach, 2019).

7

Kaynak: https://aedownload.com/download-kinetic-typography-trending-posters-
videohive/ (17.04.2021).

Sekil 4.49: Hareketli tipografi poster drnekleri.

Hareketli grafik sistemin gelisimi, bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle
meydana geldi. Hareketli grafikli grafikler olusturmak igin profesyonel bir
tasarimc1 olmak gerekir. Temel grafik tasarim becerilerimiz olsa bile, egitimli
bir hareket tasarimcisi olmak igin, ses, alan gibi ¢esitli unsurlart mevcut olan
becerilerimizle nasil entegre edecegimizi 6grenmemiz gerekir. Adobe After
Effects, Adobe Premiere Pro, Cinema 4D, Final Cut Pro, Maya, Photoshop

gibi yazilimlar1 bilmemiz de 6nemlidir.

4.4.8. Web ve Mobil Kullanic1 Arayiiz Grafik Tasarimi (UI), (UX)

Tanitim ve reklam sektoriine hizmet eden, internet araciliiyla, ¢esitli medya
araglarinda kullanilip yayinlanan dijital platformlara web veya mobil arayiiz
sayfas1 denir. Istenilen bilgiye kolay ulasimin yami sira bilgi paylasim ve
aragtirmanin etkili oldugu platformlardir. Bir ¢ok firma tarafindan ekonomik ve
hizli ulagim avantajinin olmasi sebebiyle tiim diinyada oldukg¢a kullanilmaktadir.
Sirketler bu yolla, bircok insana ulagmaktadir (incearik, 2011, s. 58).
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Web ve mobil tasarim endiistrisi gegtigimiz yillara oranla ¢ok daha biiyiidii
ve Onemi artti. Firmalar tirettikleri tirtinleri ve hizmetlerini ¢esitli uygulamalar
araciligiyla miisterilerine sunuyorlar. Iyi bir web veya mobil tasarimi bu noktada
devreye girerek, firmanin basarisini biiyiik 6l¢iide etkiler. Grafik tasarimei bu
noktada; uygun rengi, en iyi tipografiyi, sayfa diizenini, gorsel secimini ve
bununla beraber estetigi birlestirip, zarif bir arayliz, miikemmel simgeler ve
miikemmel sanat eseri ile bir uygulama ortaya g¢ikarir. Ayrica web tasarimlari
olusturulurken, kullanilacak tiim araglara duyarli, uygun (responsive) olmasina
dikkat etmelidir. Boylece, iyi bir tasarimla, yalnizca iiriiniin giizel gériinmesini
saglamakla kalmaz, ayni zamanda uygulama ile kullanici arasinda bir bag
olustururken, yapilan tasarim tiim araglara sorunsuz aktarilir.
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Kaynak: https://www.pinterest.dk/kennethrunge/web-mobile-design/
(18.04.2021).

Sekil 4.50: Flat mobil tasarim ornegi.

Web tasarimi veya mobil tasarimda, sayfalardaki estetigi 6n plana ¢ikartmak
ve ilgi uyandirabilmek i¢in, farkli tasarimlar ve kullanim kolaylig1 énemlidir.
Sanal ortamlarda milyonlarca sayfa bulunmasina ragmen bunlardan ¢ok az1
bilinip, kullanilmaktadir. Bunun sebebi bilinen sitelerin digerlerine gore daha
zekice ve 6zgiin tasarimlarin yapilmasidir (Incearik, 2011, s. 58). Bu sekilde
bir arayiiz tasarimi olusturabilmek i¢in, UI (kullanici arayiizii) tasarimi1 ve UX
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(kullanic1 deneyimi) tasarimeilarindan yararlaniriz. Kullanici arayiizii (Ul User
Experience), online platformlardaki arayiiz anlamina gelir. Tasarimda gelistirme
ve iyilestirme yaparak kullanici deneyimini destekler. Ul arayiliz grafik
tasarimcilar, sembollerin yerlerini, renkleri, diizen ve bigim gibi degiskenleri
kullanir ve gelistirir. Ul tasarimeilari, insan duyularina (gérme, dokunma,
isitme ve daha fazlasi) hitap eden etkilesim katmanlariyla ilgilenir. Arayiizlerin
kullanimini kolaylastirmak i¢in yapilan tasarlama siirecidir. Kullanicinin gorsel
deneyimine hitap eder. Estetigi ve teknik islevselligi dengelemek, kullanici
arayliz tasarimcisinin isidir (Kontra, 2019).

Kaynak: https://www.pinterest.dk/kennethrunge/web-mobile-design/ (18.04.2021).

Sekil 4.51: Web ve mobil tasarim 6rnegi.

Arayiiz calismalarinda ister web sayfasi olsun, ister mobil araylizleri;
sade, okunakli ve renk uyumu mutlaka 6nemsenmelidir. Gereksiz sayfa
veya animasyonlardan kacinilmahdir. Ne ¢ok sade, ne de ¢ok fazla dinamik
tasarimlari tercih etmemeliyiz. Yapilan tasarimlarda dnemli olan kullanicinin
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ve izleyicinin, bilgiye en hizli sekilde ulasabilmesidir (Incearik, 2011, s. 59)

UX (User Experience), kullanici deneyimi anlamina gelmektedir.
UX tasarim, arayiiz tasarimindan ¢ok, kullanicilarin tasarimin yaratacagi
etkilesimiyle ilgilenir. Bir bagka deyisle tasarimin c¢alismasidir diyebiliriz.
Tek yiizeye calisilmis bir ara¢ olan tasarim, UX tasarim sayesinde fonksiyonel
bir tasarima doniisiir ve etkilesim artirmaya baglar. UX yapan kisilere ise UX
tasarimc1 denir. Ul ve UX tasarimcilar birbirleriyle koordineli bir sekilde
caligmalidirlar (Kontra, 2019).

UX (kullanict deneyimi) tasarimi hedefle ilgilenirken, UT (kullanici tasarimi)
goriiniim ve islevsellikle ilgilenir. UI tasarimi merkezine alirken, UX insan ve
insan psikolojini ele alir. Kullandiklar1 programlar da bu asamada ayriliyor; UL
tasarim alan programlari1 (Photoshop, Sketch, XD vb.) kullanirken, UX analiz
ve istatistik programlar1 (Mind Manager, SmartDraw, MockPlus, Usertesting
vb.) kullanir.

Web ve mobil arayiiz tasarimcilar, Ul ve UX tasariminin kullanimiyla
uyumlu ve kullanici dostu olan duyarli bir tasarim olusturmak i¢in tasarimin
tiim 6gelerini profesyonel sekilde kullanmak zorundadirlar. Ciinkii web siteleri
veya mobil tasarimlari, firmamizin sadece yiizii degil, isletmenizin basarisi ve
verimliligi i¢in degerli bir aragtirlar. Iyi bir web veya mobil arayiiz tasarimu,
iyl goriiniimden daha fazlasidir. Arayiliz mimarisi veya tasarimi, islevselligi,
kullanilabilirligi ve icerigi ile yakindan ilgilidir.

4.4.9. Mlliistrasyon Grafik Tasarimi

Grafik illiistrasyonlar, iiriine verilen degeri artirmak, gizemli kilmak,
daha agik anlagilmasini saglamak igin yapilir. Giinlilk hayatta herhangi bir
yerde herhangi bir kayit cihaz1 ile kaydedilmemis, ancak gorgii taniklarinin
ifadesine dayali olarak elde edilen bilgilerin gorsellestirilmesinde de kullanilir.
Reklam ve iletisim arac1 i¢in iiriinii tanitmak ve islevini gorsellestirmek amact
giider (Atan, 2013). illiistrasyonlar tarihte, kitaplarda karsimiza ¢ikmaktadir.
Ayrintilarin  ¢izilmesi, herhangi bir konunun bir bdoliimiiniin anlatilmasi
veya fotografi ¢ekilemeyen goriintiilerin yerine kullanilir. Illiistrasyonlarm
cizilmesinde, geleneksel ¢izim, boyama malzemelerinin yaninda, fotograf,
kolaj ve bilgisayar tekniklerinden yararlanilir. Grafik tasarimin, gliniimiizde,
tanitim, reklam ve tasarim medyalarinda gorsel ¢oziimler iireten en 6nemli
alanlarindan biridir (Ceken, Cigekli, & Ersan, 2018).
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Kaynak: https://tasarimcantasi.com/3673-1lustrasyon-ne-demektir.html (19.04.2021).

Sekil 4.52: Tlliistrasyon teknigi ile calisiimis cizgisel tasarimlar.

[lliistrasyon giiclii anlatim yetenegine sahiptir. illiistrasyonu sanat yapan
en 6nemli etken ¢izimlerdeki, yorumlama, diisiince, uygulama ve teknigindeki
ozglinliiktiir. Kisacasi icerigi sunarken, siisler, eglendirir, tesvik eder, hayranlik
yaratir ve gorsel bir bigimde iletigim saglayarak sorunlari ¢ozer.

Kaynak: https://tasarimcantasi.com/3673-1lustrasyon-ne-demektir.html (19.04.2021).

Sekil 4.53: Reklam illiistrasyon tasarimlari.

Afis tasarimlarinda, kitap kapaklarinda ve iclerinde, ¢ocuk kitaplarinda,
dergilerde, gazetelerde, reklamlarda, tip (anatomi ¢izimleri) literatiiriinde,
mimari alanda, moda ve tekstilde, fotografgilikta, teknik ¢izimlerde, video
oyunlarinda, konsept tasarimlarda, infografiklerde ve daha bir ¢ok alanda
kullanilmaktadir (Atan, 2013). Illiistrasyon calismalarini, geleneksel yolla,
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kursun kalem, miirekkeple calisilabildigi gibi, akrilik, guaj, suluboya vb.
gereclerle de yapilabilir. Ayrica son yillarda dijital ortamlarda da illiistrasyon
caligmalar1 yapilmaktadir.

Kaynak: https://www.ensonhaber.com/galeri/hiperrealizm-akimi-en-iyi-ortaya-

koyan-ressam-mike-dargas (19.04.2021).

Sekil 4.54: Foto-gergek illiistrasyon ¢izimleri.

[lliistrasyonlar kategorilere ayrilmaktadir. Bunlar: karakter illiistrasyonlari,
kavram illiistrasyonlari, ikonografik illiistrasyonlar, vektorel grafiksel
illiistrasyonlar olarak ayrilmistir. Karakter illiistrasyonlari, birey, imge
veya hayvan karakteri olabilir. Kavram illiistrasyonlari, cansiz ya da soyut
nesneleri temsil eder. Tkon illiistrasyonlar daha sade ve ayrintilardan arinmis
gorsellerden olusur. Vektorel grafiksel illiistrasyonlar ise ikonlara nazaran
daha sade ve stilize bir gorsellik ile kavramlar1 yansitir. Bunlarin disinda
dijital ortamlarda yaratilan 3D illlistrasyonlar vardir. Burada, derinlik, renk,
151k ve golge etkisi gergeklige yakin bir calisma bulunmaktadir. Dijital
ortamlarin foto-realistik illiistrasyonlar1 da mevcuttur. Foto-realistik sahne
fotografi gibi goriinse de tamamen dijital ortamdan kaynaklanmaktadir. Bu
tir illistrasyonlar 3D ve 2D olarak tasarlanabilir. Buradan anlayacagimiz
iizere illiistrasyonlar vektorel ve piksel tabanli olarak dijital platformlarda
calisilmaktadir (Bedir Eristi, 2019, s. 95).
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Kaynak: https://www.animaokul.com (19.04.2021).
Sekil 4.55: 3D calisilmis, ¢izgi film illustrasyonlari.

Dijital illiistrasyon kavramu bilgisayar teknolojileriyle beraber kullamlmaya
bagland. Cesitli programlar araciligryla calismalar yiiriitiilmektedir. Adobe Illustrator,
Adobe Photoshop, Corel Draw, ArtRage, Autodesk Sketchbook, After Effects, Paint
Tool SAI gibi programlar dijital illiistrasyonlarda kullamlmaktadir. Bu programlar
vektorel ve piksel tabanh olarak ikiye ayrilir (Ceken, Cigekli, & Ersan, 2018).

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/494551602830666515/ (19.04.2021).

Sekil 4.56: Kadin temal1 vektorel illiistrasyon drnekleri.

B
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Vektor tabanli programlarda noktasal degil, ¢izgisel ¢aligilir. Matematiksel
verileri geometrik olarak igler ve disk alaninda ¢ok yer kaplamaz. Adobe
lustrator ve Corel Draw vektorel tabanli programlara ornektir. Piksel (Raster)
tabanli programlar, yumusak ve resimsel efektler i¢in idealdir. Goriintiiler
noktasal olarak kaydedilir. Adobe Photoshop programi drnek olarak verilebilir
(Ceken, Cicekli, & Ersan, 2018).

Dijital illiistrasyonun giiniimiizde sik¢a uygulanan Low Poly diye bir
teknigi vardir. Bu teknik animasyondan ileri gelmektedir. Bu teknik 3D ve
2D olarak tasarlanabilmektedir. Doku ve derinligi iletmek icin basit cokgenler
kullanilarak galigir. Daha ¢ok kolaj teknigine yakin gibi goziikmektedir.
Geleneksel tarzi dijital olarak basarili bir sekilde yansitir (Ceken, Cigekli,
& Ersan, 2018). lliistrasyonlar grafik tasarimda fakli alanlarda kullanilsa da

o6nemli bir unsurdur. Ciddi egitim siirecinden gecilmesi gerekir.

Kaynak: https://engageinteractive.co.uk/blog/how-to-create-low-poly-art-in-adobe-
illustrator (19.04.2021).

Sekil 4.57: Low Poly illiistrasyon teknigi ile ¢alisilmis tasarimlar.

4.4.10. 2D, 3D, 4D ve 5D Grafik Tasarim

Grafik tasarim alaninda, fiziksel ve algisal olarak ¢oklu boyut kavrami
tasarimin gelisimi agisindan 6nemlidir. Derinlik, bigim, uzam, hareket ve renk
unsurlarinin 3D, 4D veya 5D tasarim elde edilmesi igin bir araya getirilmesi
gerekir. 3D, 4D ve 5D ¢alismalarinda, temel gaye, gorsel bellegi kullanarak
yeni gorlintiiler, yeni mesajlar olusturmaktir. 2D grafik tasarim ¢aligmalarinda,
fotograflar, imgeler, desenler genellikle iki boyutlu olarak anlasilirken, 3D
veya daha fazla boyutta calisilan tasarimlar ifadeyi giiclendirdigi gibi 2D
caligmalarin da uzantisidir. Son yillarda gelinen teknolojik gelismeler sayesinde,
2D tasarimlardan daha ¢ok, dokunabilir ya da hareket ve derinlik algisinin
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da yaratildigi 3D, 4D veya 5D tasarimlar tercih ediliyor. Buna bagl olarak,
tiretim teknikleri ¢ogaldik¢a, tasarimcilar kendilerine 6zgii tarz ve teknikler
gelistirmektedir (Timur & Kes, 2016).

Kaynak: https://www.digitalartsonline.co.uk/news/graphic-design/check-out-these-
incredible-cinema-4d-projects/#8 (20.04.2021).

Sekil 4.58: 4D tasarim 6rnekleri.

Tasarimcilar gergegi gergekiistii hale dontistirmek igin doku, derinlik
ve renk gibi Ogeleri kullanarak c¢ok boyutlu tasarimlar gerceklestiriyor.
Tasarimcilar bunlari galigirlarken, geleneksel yontemlerden faydalanarak her
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giin kullandigimiz teknolojinin de sayesinde, ¢ok boyutlu ve daha derin, daha
giizel bakis agis1 yaratiyorlar. Cok boyutlu ¢alismalar sinema, mimari, grafik
gibi alanlarda oldukca popiiler hale gelmistir. Caligmalar dogadan ve giinliik
nesnelerden yararlanarak gerceklesiyor.

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (20.04.2021).

Sekil 4.59: 3D tasarim ve tipografi 6rnekleri.

Cok boyutlu tasarim ve 2D tasarim ilkeleri temelde ayni 6zellikleri tasir.
Ancak ¢ok boyutlu ¢aligmalar sunum igin, i¢ mekan ya da dig mekana ihtiyag
duyarlar. Klasik olarak, fotograflar, animasyonlar, videolar belirli bir disiplin
igerisinde c¢alisilmaktadir. Ancak markalarin 6zellikle reklam sektoriinde
farklilasma istegi ¢ok boyutlu, matematiksel bir soyutlama ve dogadan
etkileserek yeni caligmalar ortaya ¢ikmistir. Yapilan ¢alismalar, konu, icerik ve
ulasmak istedigi hedef agisindan sunum seklini belirlemektedir. Dijital donem,
2D, 3D, 4D ve 5D deneyimlerinin kendilerini gosterecegi zamandir (Lovelady,
2018).
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Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (20.04.2021).

Sekil 4.60: [zometrik tasarim 6rnekleri.

Diiz ve minimal tasarim hala gecerliligini korusa da, ¢ok boyutlu tasarim
teknolojisi her zamankinden daha erisebilir durumda ve tasarimcilar artik boyut,
derinlik ve dokunsallik eklemek i¢in ¢ok boyutlu geleri birlestiriyor. Ozellikle
one ¢ikmak isteyen markalar veya firmalar bu yeni tarz grafik tasarim bigimiyle
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ilgileniyorlar. Cilinkii markalarin kendi dillerini tanimlamalari, miisterileriyle
olan duygusal bag biiyiik 6l¢lide gelistiriyor. Bu sebeple tasarimcilar, gercekei,
boyutsal niteliklere sahip ¢alismalar1 3D, 4D, 5D seklinde isliyor. Ornek vermek
gerekirse, 3D veya daha fazla boyutlu tipografi ile harfler adeta ekrandan disar1
firliyor izlenimi izleyici agisindan 6zel ilgi uyandiriyor. Sekiller, malzemeler,
renkler, harfler ve kompozisyonlarda ¢ok fazla ¢esitlilik ortaya ¢ikiyor. Buna
bagli olarak ¢ok boyutlulugun diger bir tasarim sekli olan izometrik ¢alismalar
da popitiler hale geldi. Tasarim yeni tarzlari olarak grafikerlerin bu alanda

arastirma yapmalart ve ¢ok boyutluluk kavramlarimi &grenmeleri gerekiyor
(ArtUrth, tarih yok).

Kaynak: https://www.digitalartsonline.co.uk/news/graphic-design/check-out-these-
incredible-cinema-4d-projects/#11 (20.04.2021).

Sekil 4.61: 5D tasarim ¢aligma 6rnegi.

4.4.11. Dijital Tasarim

21. yiizyila bilgi ¢cag1 denmektedir. Bu yeni sistemde bilgi sanal yapidadir.
Diger bir deyisle “Dijital Gergeklik” s6z konusudur. Bu yiizyil ayn1 zamanda
“elektronik tasarim c¢ag1” olarak adlandiriyor. Teknolojinin gelisiminden
etkilenen tasarimcilar, duygusal algilama farkliliklarini, dijital medya
araglarmin kullanimi ile yeni deneyimler ortaya koymaktadirlar (Tunali,

2012, s. 14). Dijitallesme siireci sanat1 etkiledigi gibi sanat¢iya da yeni yeni
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imkanlar sunmaktadir. Bilgisayar ortamlarinda ¢esitli uygulamalar araciligiyla
resim, grafik, fotograf, tipografi gibi tasarim 6gelerinin bulundugu c¢aligmalar
yapilmaktadir. Diger bir taraftan, video ve film sektdriinde de dijital teknoloji
oldukga fazla kullanmlmaktadir. Ozel efektlerin bulundugu, ses, goriintii ve renk
kullanimlar1 olduk¢a yaygindir.

Gilintimiizde dijital tasarim, teknolojik gelismelerin geldigi nokta itibariyla,
tasarimcilar agisindan genel bir terim haline geldi. Tasarimlar gelenekselden
(fiziksel bir sayfa) daha ¢ok dijital formatlar (web veya mobil vs. uygulamalar1)
kullanilarak tasarim yapiliyor. Giderek elektroniklesen diinyada, tasarimcilar
yogun olarak dijital tasarima yoneliyor. Ister grafik tasarim sanatgisi, ister
UX (kullanic1 deneyimi) tasarimeisi, ister benzer sanatlarin her hangi birini
yapalim, dijital araglar1 iyi seviyelerde kullanmamiz oOnemlidir. Klasik
sistemli baski tasarimi, ilk bakista birbirine benzese de sunulduklar1 mecralar
ayr1 oldugundan, tekniklerini bilmemiz sarttir. Dijital tasarimcilar daha ¢ok;
banner reklamlar, infografikler, web siteleri, mobil arayiiz ¢aligmalar1 ve ¢esitli
grafikler tasarlarken, baski tasarimcilari ise; brosiirler, kataloglar, dergiler,
gazeteler, basili reklamlar vb. gibi ¢aligmalar yaparlar.

Phrmaiagsd Mary, nas 5 tais m“l

Kaynak: https://www.marketingtr.net/tr/blog/detay/Gida-Markalari-Icin-Dijital-
Tasarim-Trendleri/6/75/0 (21.04.2021).

Sekil 4.62: Dijital tasarim olarak reklam ¢aligmasi.
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Dijital tasarimlar interaktif oldugu i¢in baski tasarimlarindan farklidir. Bu
tasarim tiirlinii farkl kilan sey, veri ve analitigin olmasidir. Basilmis bir brosiiriin
performansi dogrudan izlenirken, dijital ortamda c¢alisilmis bir brosiirii, begeni,
paylagim, indirmeler veya sayfa goriintiilemeleri gibi Ol¢limler sayesinde
performans hakkinda bilgi edinebiliriz. Bu sebeple ilgi ¢ekici, estetik tasarim
olusturmamizin yaninda tasarimimizin kullanilabilir olmasi da o6nemlidir
(Goldberg, 2019).

Kaynak: https://www.cnnturk.com/haberleri/foto-manipulasyon (21.04.2021).

Sekil 4.63: Dijital tasarim olarak photoshop manipiilasyon ¢alisma 6rnekleri.
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Kaynak: https://tr.pinterest.com/teknolojiksanat/photo-manipulation/ (21.04.2021).

Sekil 4.64: Dijital tasarim olarak resim ¢alismalari.

Dijital tasarimcilar, Adobe Photoshop (goriintii isleme programi), Adobe
[lustrator (vektorel tabanli ¢izim programi), Adobe InDesign (gazete, dergi
ve kitap diizenlemelerinin ¢alisildig1 program), UXPin (animasyon ve arayiiz
programi), Adobe XD (mobil arayiiz programi), Sketch (¢izim programi)
programlarini kullanirlar. Tasarimcilar ¢izimlerini yapmak i¢in 6zel gelistirilmis
grafik ¢izim tabletleri de kullanmaktadir. Bu tabletler, ¢izim yapmak, fotograf
diizenlemek ve tasarim yapmak gibi islevlere sahiptir.
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4.4.12. Sinema ve Grafik Tasarim

Hareketli goriintiilerde gorsel iletisime dayanan, grafik tasarim ve
sinemanin Onemi oldukca biiyiiktiir. Sinema ve grafik tasarimin arasindaki
iligki, filmlerin tanitimi igin yapilan afislere ve film jenerigindeki tipografik
diizenlemelere dayanmaktadir. Ozellikle hareketli goriintiilerin grafik tasarim
alanina girmesi bu siirecin baglangicidir. Bunun yaninda bilgisayar teknolojileri
uygulamalarinin, dijital gorsel efekt imkanlar1 da bu iki sanat dali arasinda
kuvvetli bir bag kurmustur. Sinema kullandigi, resmi, miizigi, edebiyati
kendi i¢inde yorumlar, bagkalastirir. Grafik tasarim ise, fotografi, tipografiyi,
gorilintiiyii alarak, sahne ve planlar dahilinde igler ve sunuma hazirlar. Bunun
icin her iki sanat dali da gesitli bilgisayar programlarindan faydalanir. Bu iki
sanat dal1 sinema afiglerinde de bulusur. Grafik tasarim olarak sinema afisleri,
filmin bir pargas1 degildir ancak donmus bir kare gibi, filmin tanitim iglevini
goriir. Bir tanitim ve reklam gorevi iistlenen sinema afiginin, hareketli ve akan
bir olguyu hareketsiz ve duragan bir malzemeyle tanitma isinin zorlugu da

grafik tasarimcinindir. izleyicinin filmi izlemeden 6nce gordiigii bu olgu, filmi

cagristirabilmeli, anlam tasimali ve filmle ilgili gii¢lii bir anlatim yapabilmelidir
(Glimiislu, 2013).

| U]} 1 s
IO TR T . RN O RN DN WA
ST - U

PATRIOTS DAY []fi?

_..._..._._..«_._

'|.I||'-I FIRE

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/520658406895340940/ (21.04.2021).

Sekil 4.65: Sinema afigleri, grafik tasarimin bulustugu en 6nemli noktadir.
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Kaynak: http://www.artofthetitle.com/title/se7 en/ (21.04.2021).
Sekil 4.66: Seven (1995) , Jenerik Tasarimi: Kyle Cooper.

Filmlerdeki grafik tasarim sadece garpici posterler yapmak i¢in ya da giizel
ve gercekei bir ortam olusturmak igin kullanilmaz. Ayni zamanda, jenerik
tasarimlar1 da sinema ve grafik tasarimda 6nemlidir. Film ya da televizyon
programlarinin baginda seyirciye bilgi vermek amaciyla olusturulur. izleyici,
izledigi program hakkinda bilmek istedigi zorunlu bilgileri jenerikten
ogrenmektedir. Filmin yOnetmeni, oyunculari, yapim sirketi gibi teknik
kadroyu, filmin tiiriinii, konusunu ve icerigi buradan 6grenir. Jenerik, hareketli
grafigin bir lrliniidiir. Basaril1 bir jenerik tasarimi, zorunlu bilgileri aktardigi
gibi, film hakkinda da ipuglar1 verir. Kullanilan gorsel ve isitsel elemanlar
jenerik tasariminda 6nemlidir. Bunlar; tipografi, miizik, kamera agilari, renk
ve 1giktir. Bu unsurlarin dogru kullanilmasi ile jenerik, izleyiciye hazirlik
sunar. Yine bir filmin igindeki, magazadaki bir tabelanin olusturulma sekli,
trafik sinyallerindeki yazilar, hareket eden bir otobiisteki reklamlar, bunlarin
tiimii, izleyiciye hikayenin nerede ve ne zaman gergeklestigini sdyleyecek
sekilde tasarlanmistir. Sinema ve tasarim birbiriyle iliskilidir. 1zledigimiz her
film, sahnelere, diyaloglara ve durumlara deger katan kapsamli grafik tasarim
unsurlari igerir. Gorsel sanat olarak her iki alan da birbirine ilham verir (Bilgi,
2018).
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Kaynak: http://www.artofthetitle.com/title/its-a-mad-mad-mad-mad-world/
(21.04.2021).

Sekil 4.67: It’s Mad Mad Mad World (1963) Jenerik Tasarimi: Saul Bass.

4.4.14. Dijital Oyun Grafik Tasarimi

Son yillarda bilgisayar teknolojisinin gelisimi ve tagmabilir aygitlarin
yayginlagmasiyla birlikte, insan ve bilgisayar etkilesimi kaginilmaz hale gelmistir.
Coklu etkilesimli ortamlarin orneklerinden olan video oyunlari giliniimiizde
popiiler kiiltiirii zenginlestirmistir. Grafik tasarimeilar agisindan oyun tasarimi en
dogal ¢alisma ortamlarindan birisidir. Tasarimet i¢in, oyun tasariminin kavramsal
olarak anlasilmasi ve tekniginin dogru tanimlanmasi gereklidir. Web ve mobil
arayliz tasarimlarinda kullanildigi gibi, oyun tasariminda da, buton, tipografi,
renk, yerlesim vb. 6gelerin kullanimi biiyiik 6nem tasir (Isik A., 2016).

Yeni medya, cevrimici kanallar {izerinde yiiriitiillen pek cok faaliyeti
icermektedir. Cevrimi¢i haberlesme araglarindaki degisim; sosyal medya
aglari, dijital yayincilik, tv, video ve dijital oyunlar ve mobil iletisim, yeni
iletisim ortamini olusturan ana bilesenler olmaktadir. Dijital oyun ortamlari,
son zamanlarda bos vakit gegirme ortami algisindan uzaklasarak, bilgisayar
ve internet teknolojileri sayesinde baska boyutlar kazanmaktadir. Daha ¢ok,
bilgi, egitim, reklam ve pazarlama araci haline gelmektedir. Bu sebeple
bilgisayarlarda oynanan oyunlardan, mobil platformlarda oynanan bu kavram,
tiketim aligkanliklarimi etkilemistir (Biiylikbaykal & Cansabuncu, 2020).
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Kaynak: https://www.emu.edu.tr/tr/programlar/dijital-oyun-tasarimi-lisans-
programi/1467 (22.04.2021).

Sekil 4.68: Dijital video grafik tasarimi 2D ve 3D olarak c¢alisilir.

Dijital oyun tasarimi; yazilim, tasarim, pazarlama ve hikaye gibi alanlarn
kapsayan, dijital ve teknolojik bir alandir. Dijital oyun tasarimcisi, oyun tasarimi
olusturmak i¢in, 2D ve 3D animasyon, resimli dykiileme, karakter gelisimi,
ses, geleneksel ¢izim, 6rnekleme ve sanat konular {izerine galigir. Hareketli
tasarim ve animasyon konulariyla ortak noktalar1 bulunmaktadir. Dijital oyun
tasarimcilari, illiistrasyon ¢izimlerinin yaninda ¢ok boyutlu tasarim kavramini
da bilmek zorundadirlar. Dijital oyun tasarimi, reklamcilik, medya kurumlari,
yazilim, pazarlama, iletisim ve animasyon sektoriinde yer almaktadir. Dijital
oyun ve animasyonda kullanilan ticari bir ¢esit programlar vardir. Bunlar, Alice
3D, Tynker, Scratch, Snap, Kodu, Sploder, Sandboxgamemaker, Greenfoot,
Adventure maker ve Gamefroot’dur. Diinya genelinde en ¢ok kullanilan Dijital
Oyun Tabanli Ogrenme Programi “Scratch” dir (Yildirim, 2016).

4.4.15. Grafik Tasarimda Kullanilan Yazilimlar

Ozellikle bilgisayar teknolojilerinin gelisimi grafik tasarrm mesleginde
biiyiik gelismeler yaratmistir. Glinlimiizde artik bilgisayarsiz tasarim neredeyse
yok gibi. Tabi bu geleneksel tasarimin tamamen yok oldugu anlamina gelmez.
Ancak bilgisayarli tasarim, sonuclara daha kolay, daha c¢abuk, daha ucuz
ve teknolojinin verdigi imkanlarla birlikte daha yaratici ¢alismalar ortaya
cikarmaktadir. Cok daha ge¢miste tasarimcilar ¢alismalarini kagitlar iizerine
hazirliyorlardi. Metin yazarlar1 da daktilo kullaniyordu. Bilgisayarla gelen
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masaiistii yayincilik teknolojisi bu tiir ¢aligsmalar1 bir araya toplayarak zamandan
ve paradan da tasarruf etmis oldu.

Gelisen bilgisayar teknolojileri sayesinde, grafik tasarimda kullanilan
programlar sistematik bir sekilde yapilan islerin cesitlerine gore islem
gormektedirler. Dizgi, mizanpaj, pikaj-montaj islemleri ve fotografa iligkin tim
diizenlemeler bu sayede yapilabilmektedir.

1984 yilinda Aldus firmasi; yazi, tasarim, yayma hazirlama ve {retim
islemlerini kigisel bilgisayarlardan olusan bir sistem gelistirdi. Masaiistii
terimi ilk defa Aldus firmasi tarafindan kullanilmaya baslandi. Ardindan Apple
firmasimin 1984°te iirettigi Macintosh bilgisayarla masaiistii yayincilik gergek
anlamda baglamis oldu. Giiniimiizde Apple marka bilgisayarin, tiim tasarim
ve medya diinyasinda olduk¢a 6nemli bir yeri vardir. Ve uluslararasi diinya
platformunda ¢okea kullanilmaktadir (Becer, 2009, s. 120).

Aldus Corporation, Temmuz 1985 yilinda, Seattle, Washington’in kurucusu
Paul Brainerd, Aldus Page Maker’i tanitti. Bilgisayar ortaminda mizanpaj
diizenleme programi. Ik &nceleri sadece Macintosh bilgisayalarda ¢alissa da,
1986°da Kasim 1985°de piyasaya siiriilen Windows 1.0 altinda da caligmaya
basladi. Boylece “masaiistii yaymcilik” terimi icat edilmis oldu. Bdylece
Gutenberg tarafindan 500 yil dnce gelistirilen matbaaciligi kokten degistirmis
oldu (Eldeniz & Sirma, 2010).
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Kaynak: https://interface-experience.org/objects/aldus-pagemaker/ (24.04.2021).
Sekil 4.69: Aldus Page Maker arayiiz gorinimii.
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Masaiistii yayincilikta bir ¢ok yardimci program kullanilmaktadir. Bu
sistem adindan da anlagilacag: gibi, bir yaymecilik tiretim ve isleme sistemidir.
Cesitli firmalar bu sistemle ilgili yazilimlar iiretmektedir. Bunlarin basinda
Adobe firmasi gelmektedir. Bu tiir yazilimlar {ireten firmalar, iki ¢esit yazilim
tasarlamaktadirlar. Bunlar; Bitmap (piksel tabanli goriintii isleme) ve Vektorel
(¢izim) yazilimlaridir. Bir de kelime islemci programlar olan Adobe InDesign,
Adobe InCopy, Microsoft Word gibi yazilimlar vardir.

Bitmap tabanl, goriintii isleme programlarinin bazilari:

Adobe Photoshop: Fotograf ve gorintii isleme programidir. Dijital
boyama, animasyon, renk ayrimi (parlaklik, kontrast vb.), riitus yapabilir ve
gorsellerimizde gesitli efektler yardimiyla yaraticiligi artirabiliriz.

Photoshop Lightroom: Gorsellerimizin tlimiinii bu programdan yonetebilir,
diizenleyebilir, saklar ve paylasiriz. Tipki photoshop’taki gibi goriintiilerimizi
isleyerek daha etkileyici hale getirebiliriz.

Premiere Pro: Film, televizyon ve web caligsmalarinda kullanilan video
diizenleme programidir. Cesitli goriintii ve sesleri iglemeye yarar. Sinema

diinyasindaki bir ¢ok bu program sayesinde montajlanir ve kurgulanir.

After Effects: Sinematik gorsel efektlerin yapildig1 programdir. Mitkemmel
jenerikler, tanitimlar, gecisler, efektler olusturur. Dogada yasanan olaganiistii
olaylarin dijital ortamda ¢alisilmasini miimkiin kilar. Animasyon ve 3D tasarim
yapabiliriz. Sektoriin 6nde gelen hareketli ve gorsel efekt yazilimidir.

Animate: Oyunlar, televizyon programlar1 ve web siteleri i¢in etkilesimli
animasyonlar tasarlayabildigimiz yazilimdir. Karikatiir, e-6grenme icerikleri,
infografikler ve reklam gibi ¢aligmalara hareket katar.

Vektor tabanl, ¢izim programlarinin bazilar::

Adobe Illustrator: Web ve mobil grafiklerden, logolara, kurumsal kimlik
caligmalari, gesitli simgeler ve kitap illiistrasyonlari, iiriin ambalajlari, reklam
caligmalar1 vb. her seyi olusturmamiza olanak saglar. Oldukga esnek ve 6zgiin
bir programdir.

Corel Draw: Adobe Illustrator ile ayni1 6zelliklere sahiptir. Sadece azilim

firmasi ayridir. Piyasada her ikisi de segenekli olarak kullanilmaktadir.
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Kelime islemci mizanpaj programlarinin bazilari:

Adobe InDesign: Basil ve dijital ortamlar i¢in kullanilan mizanpaj ve sayfa
tasarim programidir. In Design’da kitaplar, dijital dergiler, e-kitaplar, etkilesimli
PDF’ler ve daha pek ¢ok igerik olustulur.

Adobe InCopy: Bir nevi sistem birlestiricidir. In Copy ve In Design
arasindaki etkilesimi, is akis sistemini kurarak O&zellestirir ve dosya
biitiinliigiiniin korunmasim saglar. In Copy sayesinde, igerikler In Design
kurulmadan goriiliir. Yazarlar ve editorler, In Design’da ¢alisilan dosyay1 In
Copy programinda miidahale ederek; olusturulan stiller iizerinde, satir ve
paragraflarda, tireleme, karakter ozellikleri, kopyalama ve sigdirma gibi
mizanpaj islemlerini yapabilirler. Burada galisilan dosyalar kaydedildikten
sonra In Design’da agilabilir.

Microsoft Word: Yazi yazma ve mizanpaj yapma amaciyla kullanilan

sOzciik iglem programidir.

Tiim bu programlar ve daha fazlasi, grafik tasarimcilara kendi diisiindiiklerini
gorsellestirmeyi ve bu caligmalar etkilesimli bir sekilde tasarlama imkanlari

vermektedir.

4.5. GRAFIiK TASARIMINDA EGIiLiMLER

Teknolojinin gelisimi giiniimiizde hayatimizin her alaninda etkilesim
saglamigtir. Sanat ve grafik tasarim alanlar1 da diger alanlar gibi bu durumdan
etkilenmistir. Son yirmi yilda teknolojideki gelisimler neticesinde bu c¢aga
“dijital ¢ag” denmektedir. Dijital donem, grafik tasarim mecralarinda da degisik
sekillerde ortaya ¢ikarak, var olan geleneksel yonlerin giiniimiiz teknolojisi ile
yeniden sekillenerek, farkli bigimlerde daha verimli bir kullanima déniismiistiir.
Bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle beraber ortaya ¢ikan yeni yazilimlar
ve donanimlar sayesinde, tasarim ve iletisim alaninda yeni iiretim bigimleri

olusturmus ve gelecekteki degisimlerin temelleri atilmistir.

Bilgisayar teknolojilerini ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanan tasarimcilar, bu
yonde egilimlerini artirdik¢a teknolojik gelismelere daha fazla 6nem vermeye
basladilar. Geleneksel yolla yaptiklar1 zorlanarak yaptiklar ¢aligmalari, dijital ortam
araglariin sagladigi kolaylik sayesinde, daha verimli, zamandan tasarruf saglayarak
daha kolay yapabilir hale geldiler. Dolayisiyla, daha fazla insanin bu alanlara talep

ve egilimlerinin arttig1 gézlenmektedir. Bilgisayar teknolojileri ve internet sayesinde
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de fiziksel engellerin ortadan kalmasiyla beraber, tasarlanan eserlerin sunulmasi
sanatta yeni bir anlayig olusturarak yeni sanat dallarimin da olugmasma sebep
oldu. Grafik tasarim agisindan, bu yeni teknolojiler, iletisim, fotograf, illiistrasyon,
animasyon, jenerik ve video oyunlarmin tasarim ve iiretiminde oldukga yararli oldu.
Bilgisayar ortamlari, tasarimcilara daha énce miimkiin olmayan tiirden ¢alismalar
ve yeni tasarim tarzlari yaratma imkani tamdi. Son donemlerdeki sanat sergileri de
internet sayesinde gevrimigi ortamlarda kolaylikla ve masrafsizca yapilabilir hale
geldi. Bu sayede, diinyanin her yeriyle bilgi ve sanat aktarim saglanabilmektedir.
Sanata katilim ve sanatsal egitim de kolaylast1 (Karageper, 2018).

Bilgisayar ortaminda gergeklestirilen tasarim uygulamalarinin  bir
tasarimciya sundugu en 6nemli avantaj, kisa siirede caligma iistiinde alternatifleri
degerlendirebilme ve geleneksel tasarim tekniklerine oranla daha ¢ok
degisiklik yapabilme olanagi sunmasidir. Ayrica klasik yontemlerle ¢alisilmig
islerin bilgisayar ortaminda ¢ok kolay bir sekilde degisime ugratilabilmesi
ve taslaklarin bilgisayara aktarilip, kullanilan uygulamalarla yeniden
diizenlenebilmesi olduk¢a Onemli avantaj saglarken, zamandan da tasarruf
ettirerek tasarim silirecini azaltmaktadir. Artik tasarimcilar ve sanatgilar, bu
teknolojik ilerlemenin verdigi bu avantajlardan vazge¢cmeyecek gibi goriiniiyor.
Bilgisayar destekli tasarim, ¢alismalar tizerinde ¢esitli zenginlikler yaratirken,
daha kolay ve daha hizli sonuglar alinmasini sagliyor. Dijital teknolojiler, ilk
donemlerde sadece iiretim araci olarak goriiliirken, giiniimiizde bash basina bir

sanat araci olarak goriilmeye baslanmistir (Karageper, 2018).

Grafik tasarim birgok farkli baglamla i¢ ice ge¢mistir. Bu anlamda, grafik
tasarim, endiistri, ticaret, kiiltiir ve toplum i¢in fikir iiretmeyi, imaj yaratmayi,
kelime yorumlamay1 ve gesitli medyalar gerceklestirmeyi igeren birlesik bir
diistinme ve yapma etkinligi olarak tasvir edilir. Geleneksel olarak diger bir
tanimi; “Tipografi, illiistrasyon, fotograf ve baski, bilgi veya talimat amaciyla
birlestirme etkinligi”dir. Diger bir deyisle, goriintii olusturma, fikir liretme ve
medya gergeklestirme islemidir.

Grafik tasarimda, eski egilimler bazen ortaya ¢iktiklar1 anda kaybolur ve
kisa siire sonra yeni fikirler onlarin yerini alir. Modern grafik tasarim, giiniimiiz
formuna ulagmak i¢in 6nemli miktarda degisiklik gegirmistir. Bununla birlikte,
modern tasarim, zaman gegtikge bircok stilden ilham aliyor. Ornek vermek
gerekirse, minimalizm 1960’larin popiiler tarziyken, bugiin yeni bigimleriyle
karsimiza ¢ikiyor. Giiniimiiz grafik tasarimi ¢ok gesitli ve birgok farkli bigim




Seref KOCAMAN

alir. Bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle beraber, grafik tasarimda geleneksel
olarak yapilan ¢alismalar artik bilgisayar ortamlarinda, uygulamalar sayesinde
daha zenginlestirilerek yapilabiliyor. Bu teknoloji sayesinde, grafik tasarimin
her kategorisinde ¢ok ¢esitli tarzlar ortaya ¢ikmaistir. Bunlarin bazilar1 geleneksel
tasarimin devam olsa da, dijital ortamlarda yeniden islenerek grafik sanatina

farkli boyut kazandirmistir.

4.5.1. 3D ve Tipografik Tasarim

Aslinda yeni bir tasarim tarzi degil. Ancak teknolojik gelismelerin yazilimlara
sundugu sistemsel avantajlar, 3D tasarimini bagka bir boyuta tasidi. Tipografik
acidan da zengin tasarimlar, gergekei, boyutsal niteliklere sahip harfleri, kelimeleri
3D yaz seklinde calisabiliyoruz. Uygulamalarda, artirilmig gergeklik, sanal
gerceklik gibi tekniklerin de yazilimlara entegre olmasiyla birlikte tasarimcilarin

caligmalarmi bu yonde caligtiklar1 goriilityor. Tasarimlarda, boyut, derinlik ve

dokunsallik verdigi i¢in 3D tasarim popiilerligini koruyacaktir (Reid, 2019).

Kaynak: https://www.gencgrafiker.com/3-boyutlu-tipografi-ornekleri/ (24.04.2021).
Sekil 4.70: 3D tasarim Srnegi.

4.5.2. Asimetrik Tasarim

Standart dis1, 1zgara ve klavuz ¢izgilerinden uzak, asimetrik ve daginik 1izgara
stili diizen tasarimidir. Daha canly, kinetik enerji ve hareket saglar. Merak ve ilgi
uyandirir. Tekrara diismeyen ve miisteriyi de sikmayan bir tasarim ¢esididir. Bu
tasarim bi¢imlerini giiniimiiz tasarimlarinda da gérmekteyiz. Gelecek yillarda

da grafik tasarim uygulamalarinda goriilmeye devam edecektir (Jackson, 2020).
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Kaynak: https://kallkwikstjames.london/graphic-design-trends-2019/ (24.04.2021).

Sekil 4.71: Asimetrik diizende tasarim.

4.5.3. izometrik Tasarim

Fiziksel bir konumu veya bir iiriin veya hizmetin nasil ¢alistigini, gorsel
olarak iletmek istedigimizde kullanilir. Tasarim temiz ve basit olmasina ragmen,
diiz bir tasarimda yansitilamayacak kadar derinlige sahiptir. Bir mekanin tiim
detaylarin1 3D tasarlayabiliriz. 3D tasarimlar daha uzun yillar modernligini
kaybetmeden karsimiza ¢ikacak gibi goriiniiyor (Jackson, 2020).

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (24.04.2021).

Sekil 4.72: Izometrik 3D tasarim.
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4.5.4. Doga Temah Tasarimlar

Dogay1 taklit eden, dogal 1s1klar, daha yumusak, toprak renkleri ve tonlari
hakim, renk semalarinda dogal gradyanlar, akan cizgiler bu tasarim ¢esidini
digerlerinden ayiriyor. Gegmiste oldugu gibi gilinlimiizde ve gelecekte de

dogadan etkilenerek tasarim caligmalarmda etkili olacak gibi goriiniiyor
(Pavlova, 2021).

Kaynak: https://graphicmama.com/blog/graphic-design-trends-
2021/&prev=search&pto=aue (24.04.2021).

Sekil 4.73: Doga temali tasarim Srnekleri.

4.5.5. Parlak ve Canh Renklerin Kullanildig1 Tasarimlar

Markalarin daha dikkat ¢ekmek i¢in kullandigi canli renklerden olusur.
Yiiksek kontrast kombinasyonlarina sahip renklerden meydana gelir.
Renk ve canlilik popiilerligini hicbir donem kaybetmeyeceginden tasarim
uygulamalarinda her zaman karsilasacagiz (ArtUrth, tarih yok).

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (24.04.2021).

Sekil 4.74: Kontrast canli renklerin kullanildig1 tasarimlar.
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4.5.6. Soyut Geometrik Tasarimlar

Izgaralar ve sekillerin rastgele yerlestirilmesiyle karakterize edilen tasarim
seklidir. Web sitelerinde, afislerde, ambalajlarda vb. calisilabilir. Erken modern
sanatta da yer aldig1 gibi son donemlerde oldukga popiiler hale gelmistir (White,
2020).
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Kaynak: https://www.shutterstock.com/blog/abstract-geometry-design-trend-
explained (24.04.2021).

Sekil 4.75: Soyut geometrik tasarim 6rnekleri.

4.5.7. Geleneksel El Yazma ve Modern Tipografik Tasarimlar

Gegmisten gliniimiize kadar siiren ve higbir zaman vazgegilmeyen tasarim
cesididir. El yapimi yaz tipinin diger grafik unsurlariyla bir araya gelmesiyle
tasarlanir. Reklam kampanyalarinda, markalama g¢aligmalarinda bu tasarim
cesidi kullaniliyor (ArtUrth, tarih yok).

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (24.04.2021).

Sekil 4.76: Geleneksel ve modern tipografik tasarimlar.
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4.5.8. Tek tonlu ve renk gecisli tasarimlar

Son yillarda olduk¢a popiiler olup monochrome veya gradient (degrade)
tasarimlar da denir. Kismen piiriizsiiz, havali bir goriinlim ve titresimden
etkilenirken, ayn1 zamanda diiz ve minimalist tasarimlar1 gergeklestirmek igin

grafik tasarim uygulamalarinda karsimiza ¢ikacaktir (Pavlova, 2021).

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (24.04.2021).

Sekil 4.77: Tek tonlu ve kesintisiz gradyan tasarim 6rnekleri.

4.5.9. Minimalist Tasarimlar

Hemen hemen grafik tasarimin her doneminde yer alan ve “Az ¢oktur”
mantigiyla, bugiin ve Oniimiizdeki yillarda bu egilim devam edecek gibi
goriniiyor (ArtUrth, tarih yok).

Kaynak: https://www.socialbusinesstr.com/2019/03/12/2019-grafik-tasarim-trendleri/
(24.04.2021).

Sekil 4.78: Minimalist tasarim 6rnekleri.
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4.5.10. El cizimi illiistrasyonlar

Gecmisten giliniimiize devam eden ve dijital ortamlarda da bilgisayar
teknolojilerinin gelisimiyle beraber, el ¢izimi illiistrasyon c¢alismalari

gelecekte de devam edecek (Pavlova, 2021).

Kaynak: https://www.socialbusinesstr.com/2019/03/12/2019-grafik-tasarim-trendleri/
(24.04.2021).

Sekil 4.79: El ¢izimi illiistrasyon tasarim ornekleri.

4.5.11. Acik Kompozisyon Tasarimlar

3D ve 2D tasarimin i¢ i¢e gegmis seklidir. Bu tasarim ¢esidinde de, 1zgara ve
diizeni unutabiliriz. Gelecekte bu tasarim tarz1 yerini korumaya devam edecek
gibi goziikiiyor (ArtUrth, tarih yok).

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (24.04.2021).

Sekil 4.80: Acik kompozisyon tasarim drnekleri.
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4.5.12. Diiz (Flat) Tasarimlar

Son yillarda grafik tasarimin tiim cesitlerinde olduk¢a kullanilan bir
mecradir. Gercek yasamdaki nesnelerin ve geometrinin birlesimini, sadelikle
ele alarak tasarim yapiliyor. Zitlik, boyut ve derinlik vermek igin etkilesime

giren bu tasarim tiirii, bugiin ve gelecegin yeni tarzi gibi goriiniiyor.

Kaynak: https://arturth.com/graphic-design-trends/ (24.04.2021).

Sekil 4.81: Flat (diiz) tasarim ornekleri.

4.5.13. Optik illiizyon Tasarimi

Son zamanlarda kullanilan tasarim tiiriidiir. Izleyicileri adeta bir illiizyon
(g06z yanilsamasi) yontemiyle kendine ¢eken bir tarafi vardir. Bir tiir yanilsama

yaratir. Gelecekte de tasarim ortamlarinda gérmeye devam edecegiz.

Kaynak: https://graphicmama.com/blog/graphic-design-trends-
2021/&prev=search&pto=aue (24.04.2021).

Sekil 4.82: Optik illiizyon tasarim 6rnekleri.
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4.5.14. Goriintii ve Metin Maskeleme Tasarimi

Bilgisayar programlarinin yardimiyla yapilan bir tiir tekniktir. Gorlintliniin
bir sekil veya bicimin i¢ine gomerek yapilan ve minimalist bir goriiniim
elde edilmesine yardimci olan tasarimlardir. Gelecekte de goriintii ve metin
maskeleme igeren kompozisyon tasarimlari olusturulmaya devam edecek gibi
(Pavlova, 2021).

Kaynak: https://medium.com/tlirkiye/2018de-siklikla-gorecegimiz-15-grafik-tasarim-
trendi-d561172da277 (24.04.2021).

Sekil 4.83: Optik illiizyon tasarim Srnekleri.

4.5.15. Tasarimda Glitch Etkisi

Kasitli olarak dijital parazite doniistiiriiliip, tasaramin bozuldugu izlenimi
veren goriintiidiir. Aksaklik efekti denilebilir. Farkli renkli katmanlar veya
goriintliniin iki pargas1 arasinda diizen eksikligi, goriintiiyli deforme eder.
Bu tasarim sekli iyi uygulandiginda, kusurun giizelligi kullanarak biiyiilii bir
tasarim atmosferi ortaya gikartiyor. Grafik tasarimin gelecekte vazgegemeyecegi
tarzlardan biri gibi duruyor.

Kaynak: https://medium.com/tlirkiye/2018de-siklikla-gorecegimiz-15-grafik-tasarim-
trendi-d561172da277 (24.04.2021).

Sekil 4.84: Glitch (dijital parazit) tasarim 6rnekleri.
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4.5.16. Cift Pozlama Teknik Tasarimi

Ozellikle fotograf ve goriintiilerde CMYK veya RGB renklerini ayirarak, bu
elemanlar1 saydamlik diizeylerinde birlestirdikten sonra ortaya ¢ikan tasarim
¢esididir. Hem metinlerde hem de gorsellerde siklikla kullanilan bu tasarim
gelecegin tarzi olarak devam edecek gibi goriiniiyor (Duman, 2018).

Kaynak: https://medium.com/tlirkiye/2018de-siklikla-gérecegimiz-15-grafik-tasarim-
trendi-d561172da277 (24.04.2021).

Sekil 4.85: Cift pozlama teknigi tasarim ornekleri.

4.5.17. integrasyon Teknigi Tasarim

Integrasyon; yaz tiplerini veya formlari/sayilari fotografa veya gorsele cok
yakin bir yere entegre edildigi yerdir. Tasarim igerisinde metin ve gorseller i¢
ice gegmis bir sekilde tasarlaniyor. Son zamanlarda siklikla kullanilan popiiler
bir trend olmakla birlikte gorsel ve yaratici bicimlerde kullanilabiliyor (Duman,
2018).
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Kaynak: https://medium.com/tlirkiye/2018de-siklikla-gorecegimiz-15-grafik-tasarim-
trendi-d561172da277 (24.04.2021).

Sekil 4.86: integrasyon teknigi tasarim drnekleri.

4.5.18. Retro Grafik Tasarim

Her donem caligilan ve eskimeyecek olan tasarim seklidir. Retro grafik
tasarim tarzi Vintage tarz olarak da gecer. Ge¢misi simgeleyen tarihi niteligi
olan 6gelerin yeniden tasarlanma islemidir. Retro tasarimlarda renk 6nemlidir.
Gegisli (gradient) ile asiriya kagan efektler yerine kati ve tek renkler kullanilir.
Agirlikta ii¢ renkten fazla kullanilmaz. Fotograflar ve gorseller sephia polaroid
olarak veya kolaylar seklinde kullanilir. Font se¢imi 6nemlidir, sade fontlar
secilmelidir. Gegmisten giiniimiize etkinligini kaybetmemistir. Gelecekte retro
caligmalar1 gérmeye devam edecek gibiyiz. Logolardan, afiglere vb. benzeri
islerde kullanilir (Icon8 Blog, 2020).

Kaynak: https://icons8.com/articles/retro-design/ (24.04.2021).

Sekil 4.87: Retro teknigi tasarim 6rnekleri.
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4.5.19. Rebus, Emoji ve Grafik Tasarim

Gorsel bir cinas tiirii olarak anilan rebus, anlamli bir kelime ve kelime
Obegi olusturmak icin gorsellerle bir takim harflerin veya sembollerin bir
araya gelmesiyle olusan tasarimsal nesnelere denir. Diger bir deyisle resimli
alfabe (resfebe) olarak adlandirilir. Grafik tasarimda, yaratici liretim siireglerini
destekleyen bir tiir gorsel cinasti. Sembol kullanimi ile olusan rebus
tasarimlar, kelimelerin bigimsel karsiligini vermektedir. Giiniimiizde sosyal
medyayla yasantimiza giren emojiler, sembol kullanimin ile olusturulan rebus
ornekleridir. Ilk emoji kullanimin1 1998 yilinda Japon miihendis Shigetaka
Kurit tarafindan olusturulmus ve tasarlanmistir. Japonya’da kullanimina
baslanan emojiler, dijital donemin vazgeg¢ilmez sembolleri olmustur. Duygu,
diisiince, durum, olay ya da somut nesneleri sembolik olarak ifade etmeye
olanak saglamistir. Evrensel bir dil haline gelen emojiler, aslinda eski ¢caglarin
iletisim dilinin devamidir. Hiyeroglif ve piktogramlarin stilize edilmis modern

halidir. Ideogramlarin ve logogramlarin devamdir. (Zegerek, 2020).

\ W

Kaynak: https://www.digitaltalks.org/2017/07/10/emojinin-gucu-japonyanin-en-

donusturucu-modern-tasarimi/ (24.04.2021).

Sekil 4.88: Giiniimiizde kullanilan emoji 6rnekleri.
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5.1. SONUC VE ONERILER

Gilinlimiiz grafik tasarimi matbaa alaninin ¢ok Gtesine gegmistir. Gelisen
teknolojilerle beraber siirekli olarak kendisini yenileyen yapidadir. Gutenberg’in
matbaasindan bu yana (1450), gelisen teknoloji ile basilan kitaplarin illiistratif
sislenmesi, sayfa tasarimlarinin zenginlesmesi ve farkli iglerin ortaya ¢ikmasi
kaginilmaz oldu. Grafik tasarim kavrami gecmiste, sanatg1, ressam gibi isimlerle
anilirken bilgisayar teknolojileri tasarimcilarin ¢ok daha fazla alanlarda
uzmanlagsmasini sagladi. Grafik tasarim, giiniimiizde ¢ok fazla alt kavrami
barindirmaktadir. Bunlar: Arayiiz tasarimi, kitap tasarimi, tibbi illiistrasyon,
sergileme tasarimi, oyun ve karakter tasarimi, bilgi grafigi tasarimi, etkilesimli
grafik tasarim, hareketli grafik tasarim olarak gosterilebilir. Bu sebeple gelisen
teknolojiler sayesinde yeni yeni alanlar ortaya ¢ikmaktadir. Dijitallesen diinyada,
hayatimiz ekranlardan ibaret oldu. Bu sebeple tasarimin 6nemi de artti. Sanat
ve tasarimin gelecegi ongoriisiinde bulunabilmek icin gegmiste baslayan dijital
teknolojilerin degisim siireglerini iyi analiz etmek gerekir.

Teknolojik gelismelerin hizla devam ettigi bu noktada, grafik tasarimcilar da
kendilerini eskisinden daha¢ok giincellemek zorundadirlar. Ciinkii kullandigimiz
yazilim ve donanimlar her gegen yi1l daha da ilerleyip daha kompleks bir yapida
gelisiyorlar. Bu dijital gelismelerin karsisinda grafik tasarimcilar, daha hizls,
daha 6zgiin ve daha genis ¢alisma olanaklarina sahip oluyorlar. Ayrica tasarim
tarzlar da, teknolojinin gelisimine gore bigcimlenerek cesitleniyor. Bilgisayar
yazilimlarinin sayesinde, bir ¢ok calisma daha kolay elde ediliyor. Hazir
efektler, goriintli ve fotograf bulma imkanlari, font ¢esitliligine ulagim, gelisen
teknolojiler sayesinde gergeklesiyor. Diger taraftan bu gelisimin sonucu olarak;
yaygin bir gorsel dil ve tekdiizelesmis begeniyi de beraberinde getirmesi
kacgiilmaz oluyor. Bilgisayar yazilimlarinin yayginlagsmasi, benzerlik tasiyan
tasarimlar sorun tegkil ediyor. Tam bu noktada tasarimcilarin bu soruna karsi,

kendine 6zgii anlatim bigimlerini, tasarim tisluplarini gelistirmeleri gerekiyor.

Digertaraftanbilgiveteknolojininhizli gelisimi, yakin gelecekte tasarimeilari,
artirllmis gergeklik ve sanal gerceklik alanlarina kaydiracaktir. Grafik tasarim
daha ¢ok hareketli ve etkilesimli tasarim alanlarina yogunlasacaktir. Bunun

yaninda kullanilan yazilim ve donanimlarin yapay zeka sayesinde ¢esitli
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algoritmalarin da yardimiyla tasarimlarda oldukca iglevsel calismalarin oldugu
bir doneme girilecek gibi goriilityor. Yeni tasarim mecralarinda, tasarimcilar
tarafindan kisiye Ozel bilgiler kullanilarak yeni igerikler tasarlanabilecektir
(Akman & Ugar, 2019).

Teknolojik ilerleme sayesinde, gelecekte bir takim lenslerle goriintiiler
ontimiizde yer alacagi Ongoriisii mevcut. Jeremy Gutsche, gliniimiizde
kullanilan akilli gozliiklerden sonra, akilli lens doneminin baslayacagini, hatta
bu geligsmelerin abartili gibi durdugunu diisiinsek de, Gutsche bu ¢aligmalarin
denemelerinin yapildigin1 sdylemekte (Gutsche, 2018). Bu durum grafik
tasarimcilar agisindan, daha etkilesimli ve secenekli tasarimlar yapilmasi
ihtiyac1 doguracaktir. Az segenekli ara ylizlerin birkag adim sonrasi ¢ok
secenekli ve islevsel tasarimlar yapilmasi gerekecek gibi goriiniiyor.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0zBJigTfGeE (25.04.2021).

Sekil 5.1: Gelecekteki dijital arayiiz tasarim Grnegi.

Dijital diinyada geldigimiz noktada, internet kullanici sayisi, Ocak 2021
verilerine gore 4.66 milyar. Mobil internet kullanici sayisi ise 4.32 milyar. Buna
karsin diinya niifusu 7.83 milyar. Bunlarm biiylik bir boliimii geng niifustan
olusuyor. Tiirkiye’ye dondiigiimiizde bu durum, 84 milyon niifusa karsi,
67 milyon internet kullanicisi, % 70 oraninda da mobil internet kullanicisi
bulunmaktadir (Bayrak, 2021). Bu durum tasarimcilar agisindan, yeni igerikler,
yeni tasarimlar demektir. Bu sebeple yakin gelecekteki bu tarz calismalar

7
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icin, grafik tasarimcilarin yaratici yonlerini ¢ok daha fazla gelistirmeleri
ve teknolojiyi yakindan takip etmeleri gerekmektedir. Gelecekte belki de,
tasarlayacagimiz bir ¢ok iiriinde dijital gdstergeler bulunacak ve tasarimcilar
buradaki mecralara gore ¢aligmalar yapacaklar. Bunun i¢in sanat ve tasarim
diinyasinda siirekli siirdiiriilebilir ve daha fazla alternatifli fikirler olusturulmasi
gerekecek. Belki de, glinlimiizde gelistirilen, 6grenebilmeyi 6grenen biligsel
makineler tasarimcilarin islerini ellerinden alacak. Bu durumda tasarimcilar,
algoritmalar egitim verebilecek, yeni tasarim 6greten kisilere doniisecek. Bu
algoritmalara gdre, sizin o giinkii ruh halinize gore tipografiyi, zemin renklerini
veya imgeleri kisisel olarak tasarlayip lenslerinize yansitacaklar. Daha ozel
tasarimlar iizerine yogunlasarak, bireylerin 6zel isteklerini karsilayan yeni bir
tarz olusacak (Akman & Ugar, 2019).

CAUTION

f "> | B

' 1
- L

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0zBJigTfGeE (25.04.2021).

Sekil 5.2: Gelecekteki dijital arayiiz tasarim 6rnegi olarak, bilgilendirme tasarimi.
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Sonug olarak ¢o6ziim odakli diisginme becerisi sayesinde, tasarimcilar
durumu lehine ¢evirerek, yeni dénemin tasarimeilar1 olacak gibi goziikiiyor.
Teknolojik gelismeler kisi bazinda markalasma ile tasarimi bagka boyutlara
tastyarak daha fazla ihtiyac duyulacaktir. Ornegin; dogrudan lenslerde belirecek
bilgilerin tasarlanmasi, iyi bir bilgilendirme ve yonlendirme tasarimina
ihtiya¢ duyulacaktir. Eleman kaybina yol acabilecek olan bu gelismeler,
tasarimcilart ger¢ek fikirler bulunmasi konusunda ¢6ziim stratejileri iireten
tasarimcilara doniistiirecek. Daha fazla icerik tasarimi iiretimi gerceklestiren
grafik tasarimcilar, belki de teknik detaylarla ugrasmadan asil alanlar1 olan
yeni, yaratict Ozel gorsel ¢oziimlere odaklanacaklar. Goriilen o ki, tasarimeilar
gelecekte yapay zeka ile birlikte ¢aligacaklar.
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